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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo geral analisar a dinédmica cultural do Campeonato
Livre de Futebol Social do Centro Cultural e Recreativo Cristévdo Colombo, em
Piracicaba/SP, e como objetivos especificos: 1) Analisar o futebol amador a partir
dos géneros do lazer, pratica e assisténcia e; 2) ldentificar e analisar os
significados do futebol para os jogadores, espectadores e espectadores/jogadores
do campeonato de futebol no clube. O clube tem se mostrado como um local
propicio para a vivéncia de atividades do ambito do lazer. Um dos problemas que
se apresenta € que, para 0 senso comum, a pratica do esporte pode ser
associada a uma acgado ativa por parte dos sujeitos, em contrapartida, a
assisténcia que pode ser relacionada a uma conduta passiva dos mesmos. Outro
problema é que os campeonatos existentes dentro de clubes, por apresentarem
caracteristicas semelhantes as do futebol profissional, podem ser compreendidos
como uma simples reproducdo deste modo de jogar. A metodologia utilizada foi
pesquisa bibliografica e de campo. A pesquisa bibliografica foi realizada a partir
de um levantamento das obras de autores da Antropologia, Sociologia e da
Educacao Fisica que se centram em um referencial cultural. A pesquisa de campo
teve como base o referencial tedrico-metodologico da etnografia e utilizou
técnicas como a observagao participante e entrevistas semiestruturadas. Algumas
similaridades com o futebol profissional foram os uniformes, regras e punigdes,
aquecimento, rituais e gritos, a forma como os espectadores se comportam, a
predominéncia de homens em relagdo as mulheres, os xingamentos aos arbitros
e a outros jogadores. As diferengas observadas foram condutas em que
predominam as ironias, a brincadeira, o ludico, a possibilidade da educagéo pelo
lazer e a ressignificacdo de valores como a sociabilidade e a amizade. No
campeonato investigado ha uma tensdo presente, pois neste espagco de
realizacao de atividades do ambito do lazer no clube, pode-se vivenciar o futebol
de forma recreativa, em que valores questionadores da sociedade capitalista
estdo presentes, ao mesmo tempo em que tal elemento da cultura se apresenta
com caracteristicas proximas ao futebol profissional. Concluimos que o lazer no
clube proporciona as pessoas a constru¢cado de valores que tensionam o modelo
de futebol profissional, assim como outros valores que predominam na sociedade
atual. Assim, ocorre no clube um processo cultural e de educacao pelo e para o
lazer. Desta forma, este trabalho podera contribuir para o debate nos campos do
Lazer e da Educacao Fisica, no sentido de demonstrar que instituicbes como o
clube séo espacgos privilegiados para o desenvolvimento de agbes pedagogicas
no sentido da educacéao para e pelo lazer.

Palavras-chave: Atividades de Lazer; Futebol; Clube; Cultura.



ABSTRACT

The main objective of this work is to analyze the cultural dynamic of Campeonato
Livre de Futebol Social (Free Social Soccer Championship) at Centro Cultural e
Recreativo (cultural and leisure center) Cristévao Colombo, in Piracicaba/SP. The
specific objectives are: 1) To analyze non-professional soccer from the leisure
genres, practice and watching perspective, and; 2) to identify and analyze the
meanings of soccer for players, spectators and spectators/players from non-
professional soccer league. The club has been a useful place to experience
activities during leisure time. One of the problems identified is that, for the
common sense, the sports practice can be associated with an active action, on the
other hand, watching sports may be related to a passive attitude. Another problem
is that the leagues inside clubs have similar characteristics with professional
soccer, so they can be understood as a simple reproduction of this way of playing.
Bibliographic and field research was used as methodology. Bibliographic research
was made from a survey of the works of authors from Anthropology, Sociology and
Physical Education area who focus on a cultural reference. The field research was
based on the theoretical-methodological referential of ethnography and used
techniques such as participant observation and semi-structured interviews. Some
similarities with professional soccer were the uniforms, rules and punishments,
warm-up before games, rituals and shouting, the way spectators behave, the
predominance of men over women, offences to referees and other players. The
differences were ironic behavior, jokes, playfulness, the possibility of education
through leisure and new meanings about values as sociability and friendship. In
the championship investigated there is a tension, because it is a space for leisure
activities in the club, people can experience the soccer recreationally, where
values of capitalist society are questioning, at the same time that such a cultural
element appears with similar characteristics in the professional soccer. We
concluded that leisure in the club provides people the opportunity to build values
that promote tension to the professional soccer model, as well as other values that
predominate in society today. Therefore, there is a cultural and educational
process through and for leisure inside the club. Thus, this work could contribute to
the fields of Leisure and Physical Education showing that institutions like the club
are privileged spaces for the development of pedagogical actions towards
education through and for leisure.

Key words: Leisure Activities; Soccer; Club; Culture.
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1 INTRODUGAO

O futebol se insere na vida cotidiana de muitas formas, e 0 que mais
nos interessa, € o fato de os sujeitos atribuirem a esse elemento da cultura um
conjunto de significados, sendo os mesmos de diferentes lugares, estratos
sociais, géneros ou idades. Ao pensarmos no esporte’ de maneira geral, € notavel
sua importancia social e cultural, além de ser considerado expressdao hegemoénica
no contexto das praticas corporais e de movimento. O esporte se tornou tao
relevante que passou a ser tema de interesse dos pesquisadores da Sociologia e
Antropologia, da Educagdo Fisica e de outras areas, em busca da sua
compreensdo. E, assim, um elemento da cultura e embora seja considerado tao
corriqueiro pelas pessoas, ao ser analisado pelo olhar antropolégico mostra-se
bastante peculiar.

Ao observarmos esse elemento da cultura, podemos ver que ele faz
parte da cultura brasileira com suas diversas multidimensdes, como jogo, esporte,
rito, espetaculo. O desejo de observar mais de perto esse fendbmeno foi o motivo
desta pesquisa.

Desde a graduagao em Educacéo Fisica, os esportes de maneira geral,
mais especificamente o futebol, tem sido objeto de interesse e estudo. A escolha,
portanto, foi de seguir um caminho de investigagdo pautado nos estudos do lazer,
na vivéncia e fruicdo deste esporte no tempo disponivel escolhido pelas pessoas.
No Mestrado em Educagado Fisica, decidimos por investigar quais eram os

significados de se assistir aos jogos de futebol em um bar na cidade de

! Valter Bracht (2005) define o esporte moderno como uma atividade corporal de movimento com
carater competitivo além de abarcar outras caracteristicas como rendimento fisico-técnico, record,
racionalizacdo e cientificizagdo do treinamento. Neste estudo, entretanto, trataremos do futebol
amador como jogo, no sentido deste como elemento da cultura, vivenciado de forma ludica, nos
quais as regras podem ser modificadas pelos participante.
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Piracicaba/SP. Impressionava-nos a quantidade de pessoas presentes nos bares

nos dias dos jogos, e tentamos entender o que levava as pessoas a sairem de
suas casas, confortaveis, e irem assistir aos jogos de futebol em um local muito
menos confortavel, barulhento, no qual, muitas vezes, teriam que pagar e
consumir algo. Apos algumas observagdes e entrevistas, concluimos que os
sujeitos atribuem como significados a esta experiéncia o encontro com os amigos,
a festa e a confraternizacdo, entretanto, nunca deixando de lado o interesse no
espetaculo esportivo. Entdo vimos que a questdo ndo era somente o jogo de
futebol, nem somente os amigos, 0 que interessava era ter todos estes elementos
juntos, no momento destinado as atividades do contexto do lazer.

Ao conversar com colegas, amigos e varias outras pessoas sobre
futebol, e demonstrar o desejo de entender melhor esse fendbmeno, alguns nos
contaram sobre a existéncia de um grande campeonato de futebol amador
realizado na cidade de Piracicaba/SP e que ja acontece ha muitos anos. O evento
ao qual nos referimos € o Campeonato Livre de Futebol Social, realizado
anualmente no Centro Cultural e Recreativo Cristovdo Colombo (C.C.R.C.C.),
clube situado na cidade de Piracicaba/SP. Anualmente, o campeonato tem mais
de 1500 jogadores, sem contar os associados do clube, os quais somente
assistem as partidas.

Os clubes esportivos e recreativos, conhecidos também como
sociorrecreativos, sdo equipamentos especificos de lazer e de possivel vivéncia
do conteudo fisicoesportivo. Por que as pessoas vao todos os fins de semana
jogar futebol no clube? E por que muitos vao para assistir jogos que n&o tém o
nivel dos profissionais, ndo sdo como os espetaculos esportivos produzidos pela

midia, mas sdo jogos com pessoas comuns, amadores?
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No caso do futebol amador como atividade no lazer, ele pode ser

vivenciado segundo os géneros do lazer: pratica, conhecimento e assisténcia®. A
maioria dos estudos do lazer enfoca a questdo da vivéncia, no sentido da pratica
(STIGGER, 1997; MYSKIW, 2012), embora atualmente ja existam alguns estudos
enfocando a assisténcia aos jogos de futebol (GASTALDO, 2005; SANTOS,
AZEVEDO, 2008; ORIGUELA, LOPES DA SILVA, 2014; 2015).

Um dos problemas desta pesquisa é que a pratica do esporte tem sido
associada a acéao (ativa) e, por outro lado, a assisténcia considerada passiva, ou
apenas uma forma de consumo. No entanto, a questao deve ser revista, porque
tanto a pratica como a assisténcia podem ser ativas ou passivas. Entendemos
que a questdo tem a ver com a conduta da pessoa em relagdo a atividade
realizada, se é vivenciada de forma conformista, critica e/ou criativa.

Competicdes esportivas, principalmente as de futebol, organizadas
dentro de clubes sociorrecreativos, tendem a privilegiar a pratica do esporte em
detrimento da assisténcia. Desta forma, pode-se entender que este modo de
organizacédo de jogos privilegie somente um perfil de associados, os que jogam
futebol, excluindo de certa maneira os que gostam de assistir aos espetaculos
esportivos.

Além disso, outro problema € que, os campeonatos de futebol nos
clubes sociorrecreativos possuem diversas caracteristicas semelhantes ao
profissional, como regras, arbitragem, regulamentos, uniformes, tempo de jogo
entre outros. Isso pode dar uma ideia inicial de que este espaco proporciona
apenas a reproducao do futebol de alto rendimento por parte de seus praticantes.

No entanto, o campeonato de futebol no clube pode envolver outros elementos

* Referimo-nos aos géneros do lazer propostos por Dumazedier (1999, p. 103): género produtivo
(realizagdo, expresséo); ndo produtivo (observagéo, contemplagédo ou assisténcia). Marcellino
(2012) também aponta trés géneros do lazer: pratica, conhecimento e assisténcia.
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que levem ao tensionamento® deste modelo do esporte de alto rendimento, por

ser praticado por pessoas comuns, ndo necessariamente atletas, no tempo
disponivel.

Este trabalho tem como objetivo geral: analisar a dinamica cultural do
Campeonato Livre de Futebol Social, e como objetivos especificos: 1) Analisar o
futebol amador a partir dos géneros do lazer, pratica e assisténcia e; 2) Identificar
e analisar os significados do futebol para os jogadores, espectadores e
espectadores/jogadores de um campeonato de futebol amador.

No capitulo 2 “Caminho Percorrido”, fazemos a descricdo metodoldgica
e contamos como foram realizados o levantamento bibliografico, a pesquisa de
campo e sua analise.

Na sequéncia, no capitulo 3 “O lazer no clube”, apresentamos o
conceito de lazer trabalhado neste estudo e algumas relagdes com o jogo e o
ludico. Além disso, trazemos as caracteristicas dos clubes sociorrecreativos e a
relagdo deles com os conteudos do lazer, destacando o futebol como principal
jogo vivenciado no clube. E, ainda, mostramos as diferentes configuragbes do
futebol e quais as particularidades do futebol amador.

No capitulo 4 “O referencial cultural como base para o estudo de um
campeonato de futebol amador no clube”, apresentamos o conceito de cultura e
como esta tem sido tratada dentro dos estudos antropoldgicos. Neste capitulo,
destacamos a Antropologia Interpretativa de Geertz (2011) como base para nossa

discussao.

® Tensionamento vem da palavra tensdo, que segundo o Dicionario de Filosofia de Abbagno
(2007), significa conexao entre dois opostos que estéo ligados apenas por sua oposi¢do. No caso
deste estudo quando falamos do tensionamento entre o futebol amador e o futebol profissional
queremos dizer que estes possuem conexdes, com muitas caracteristicas em comum, no entanto,

existe esta “tensado” ou oposigao nas formas de vivenciar estes estilos de futebol.
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No capitulo 5 “A Pratica e a assisténcia do futebol no clube como uma

construcdo cultural” apresentamos o levantamento de autores que tém como base
um referencial centrado, sobretudo, nos estudos antropolégicos para realizar suas
investigacdes sobre o futebol. Esse levantamento também € o pano de fundo para

a analise da pesquisa de campo.

No capitulo 6 “Entrando em campo: o Campeonato de Futebol Social
Livre do Clube Cristévao”, fazemos uma descricdo do campeonato investigado,
destacando algumas relagdes, cenas e acontecimentos, além dos dados, analise

e interpretagdes sobre o evento observado.

No capitulo 7 “Os significados da pratica e assisténcia do futebol para
frequentadores do clube Cristovao”, apresentamos os resultados das entrevistas
com os trés grupos investigados (os jogadores, os espectadores e o0s
jogadores/espectadores), bem como a analise das respostas destes sujeitos.

Ao final apresentamos as consideragdes finais dos resultados obtidos

na pesquisa.

**Esta tese segue o formato do Manual para Normalizagao de Dissertagdes e Teses do Programa
de P6s-Graduagéao em Ciéncias do Movimento Humano disponivel em
http://www.unimep.br/anexo/adm/21082014073845.pdf; citagcbes e referéncias baseadas na NBR
6023, de 2002, da Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT)**
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2 CAMINHO PERCORRIDO

Neste capitulo faremos um roteiro sobre o caminho percorrido nesta
pesquisa. Tomamos como base o referencial cultural. Utilizamos alguns estudos
sociologicos para a discussao do lazer, especialmente das obras de Nelson
Carvalho Marcellino. Ja para as questdes culturais, Roberto DaMatta, Marco
Paulo Stigger, Edson Luis Gastado, Simoni Lahud Guedes, José Guilherme
Cantor Magnani, Eunice Durham e Clifford Geertz contribuiram com suas
pesquisas e reflexdes.

Realizamos pesquisa bibliografica e de campo. A pesquisa
bibliografica, tendo como base as ideias de Severino (2007), foi efetuada a partir
de um levantamento nos Sistemas de Bibliotecas da UNIMEP e UNICAMP,
correspondente as obras da Antropologia, Sociologia e da Educagao Fisica.
Foram consultadas as bases Scielo, Portal Periddicos Capes e o site académico
Google Scholar. Para a realizagdo deste levantamento, foram consultados livros,
dissertagdes, teses e periodicos. As seguintes palavras-chave, combinadas entre
si, foram base para a pesquisa: lazer, futebol, clube e cultura.

Para o tratamento dos textos selecionados desta pesquisa utilizamos
as fases de Severino (2007): analise textual, na qual se adquire uma viséo geral
dos textos; analise tematica, com a compreensao do texto além de determinar o
tema-problema, a ideia central e as ideias secundarias e a analise interpretativa,
onde ha a interpretacao do texto, nos capacitando para a associagao das ideias e
criticas.

A natureza da discusséo é qualitativa. De acordo com Minayo (1994,
p.21) esse tipo de pesquisa “[...] trabalha com o universo de significados, motivos,

aspiragdes, crencgas, valores e atitudes.”.
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A segunda parte da metodologia, a pesquisa de campo, foi realizada no

Centro Cultural e Recreativo Cristévao Colombo (C.C.R.C.C.), situado na cidade
de Piracicaba/SP, durante o Campeonato de Futebol Social Livre do ano de 2014.
Esta fase da pesquisa ocorreu nos meses de outubro, novembro e dezembro de
2014. Nosso contato com o clube iniciou-se em margo (2014), quando enviamos o
projeto por e-mail e em méaos para o Sr. Odair Santana, na época o Diretor de
Esportes. Somente em abril conseguimos agendar uma reunido e o Sr. Odair
achou a ideia muito interessante, concordou com a pesquisa, mas disse que s6
poderia nos autorizar oficialmente com o consentimento do presidente do clube.
Ele nos informou que, em maio de 2014 haveria a eleicdo para a troca de
presidente do clube e pediu para que aguardassemos esse periodo de transicao,
para so entao conversar com o novo presidente sobre a pesquisa e nos conceder
as devidas autorizacbes. Apos a eleicao de novo presidente, houve também a
troca de varios gestores dos demais departamentos, incluindo o Diretor de
Futebol, o qual, agora, € o Sr. Cassio Aguiar Secamilli, este, por fim, providenciou
a autorizagao para a pesquisa e permissao para a entrada no clube todos os fins
de semana. Essa autorizagdo s6 chegou em nossas maos em 29 de setembro de
2014.

Esta € uma pesquisa qualitativa de enfoque etnografico e, portanto,
utiliza a etnografia como referencial tedrico-metodolégico. A cultura é o pilar
fundamental para nosso discurso e forma de analise dos dados, e para isso nos
baseamos em alguns principios da Antropologia Interpretativa destacados por
Geertz (2011).

Segundo Geertz (2011, p. 9) “...] a cultura & publica por que o

significado o é”. Como cultura, o autor defende um olhar essencialmente
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semidtico, acreditando que o ser humano é um animal amarrado a teias de

significados que ele mesmo teceu, e a cultura sendo essas teias e sua analise,
uma ciéncia interpretativa em busca do significado. Ele afirma que os praticantes
da Antropologia Social fazem etnografia, uma produgdo de conhecimento que n&o
pode ser reduzida a uma simples técnica de pesquisa. O pesquisador, ao fazer
uma etnografia, ndo segue somente as rotinas automatizadas de coleta de dados,
ele encontra uma multiplicidade de estruturas complexas, entrelagadas,
estranhas, inexplicitas que precisa primeiro apreender e depois apresentar.

A etnografia € uma descricdo densa. Para o autor, ha quatro
caracteristicas nesse tipo de descrigao:

Ela é interpretativa; o que ela interpreta é o fluxo do discurso
social e a interpretagcao envolvida consiste em tentar salvar o “dito”
num tal discurso da sua possibilidade de extinguir-se e fixa-lo em
formas pesquisaveis (...). Ha ainda, em adiantamento, uma quarta
caracteristica de tal descricdo, pelo menos como eu a pratico: ela
€ microscoépica (GEERTZ, 2011, p.15).

A primeira, segunda e terceira caracteristicas da descricdo densa,
significam que o pesquisador inscreve o discurso, ou seja, o anota. Transforma os
acontecimentos que s existram em um determinado momento em relato que
pode ser consultado novamente. O discurso social interpretado nesta pesquisa é
o dos participantes do campeonato de futebol no clube, e envolve, tanto o dito
(entrevistas), como o ndo-dito (observagdes). A quarta caracteristica da descri¢ao
densa é que ela é microscopica. Em nosso caso se refere a pesquisa em um local
especifico, um olhar “microscopico” de um grupo ou comunidade, no caso 0s
participantes do Campeonato Livre de Futebol Social do clube Cristovdo na
cidade de Piracicaba/SP.

Vale lembrar também que o locus do estudo n&o € o objeto do estudo.

Nao estudaremos “0” clube, mas “no” clube. O que vamos interpretar € o discurso
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social dos participantes que frequentam este espago. Para atingirmos nosso

objetivo utilizamos alguns procedimentos e técnicas, no caso observagdes
participantes e entrevistas semiestruturadas.

A observacdo participante segundo Bruyne; Herman e Schoutheete
(1977), pressupde observagdo direta e convivio com o grupo investigado,
permitindo o acesso aos fatos, tais como sdo para os sujeitos observados. Para
as observagdes participantes, frequentamos todo o espaco destinado ao
Campeonato no clube, ora sentadas em alguma arquibancada, observando os
jogos e as relagdes entre os sujeitos, ora transitando pelos arredores dos campos
de futebol.

Para a pratica etnografica ndo existem formulas prontas, mas existem
alguns procedimentos que temos que levar em consideragdo. Um desses
procedimentos se refere a rotina de trabalho e, para isso, € indispensavel ao
pesquisador um diario de campo. Pires (2011, p.146) define o que é o diario de
campo:

O diario de campo é um instrumento poderoso na pesquisa
antropoldgica. Estejam sempre com ele a postos (ndo
necessariamente em maos, para evitar a natural curiosidade
daqueles que se sabem observados) e reservem um momento ao
longo do dia para relatar os acontecimentos passados. Os diarios
podem ser exclusivamente descritivos, mas devem ser
exaustivamente minuciosos. Mesmo que a principio n&o
consigamos enxergar a necessidade de mencionar detalhes, eles
podem, no minimo, fazer a diferenca no futuro num processo de
rememoracao do trabalho de campo através da leitura do diario. A
sugestdo é que tudo seja anotado.

Sobre como usar o diario de campo, Magnani e Aquino (2012)
comentam que se pode usar o0 equipamento mais conveniente para o
pesquisador, um gravador, um computador ou um simples caderninho, o
importante € conversar, observar, ser interrompido e retomar uma conversa. O

autor cita Geertz, dizendo que € preciso “estar 1a” e “escrever aqui’ e, apos a
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observacgao precisa haver o momento da transcricdo. Ele ainda recomenda ir a

campo, observar tudo, anotar, olhar, ouvir e, de volta a casa e, com base nas
observacgdes, mesmo fragmentarias do caderno de campo, passar tudo a limpo.
Somente apds esse processo e da leitura atenta destes relatos é que véao
aparecer os famosos insights, as primeiras linhas de interpretacédo e de reflexao.
Ter um insight €, para Magnani e Aquino (2012), a experiéncia etnografica, seria
finalmente encontrar e entender os significados.

Outro procedimento que utilizamos em nosso estudo sao as entrevistas
semiestruturadas, consideradas por Trivifios (1987) como um dos principais meios
na pesquisa qualitativa em Ciéncias Humanas. A pratica etnografica utiliza este
procedimento para o trabalho de campo, por entender que as entrevistas
possibilitam sabermos qual é o ponto de vista sobre algo diretamente do nosso
informante. De acordo com Geertz (2011, p.11), € como uma informagdo em
primeira mao, é a primeira interpretacdo, do “nativo”, porque “[...] € a sua cultura
[...]" e, ao escrevermos uma pesquisa ou texto antropoloégico, fazemos
interpretagcdes de segunda e terceira maos.

De qualquer forma, com base nesse referencial tedrico-metodologico, a
etnografia, e utilizando as técnicas e procedimentos como as observagdes,
entrevistas, diarios de campo, teremos acesso as informagdes como sao para os
sujeitos, possibilitando a interpretacédo do seu papel social e da dindmica cultural
dos envolvidos, no caso de nossa pesquisa, do campeonato de futebol amador no
clube.

Ainda podemos acrescentar como necessario em nosso campo, 0 que

DaMatta (2010) chama de “estranhar o familiar’. Essa transformag¢do ocorre
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quando a Antropologia se volta para a sociedade, e ndo se restringe mais aos

estudos dos povos primitivos.

O problema é, entdo, o de tirar a capa como membro de uma
classe e de um grupo social especifico para poder — como
etndlogo - estranhar alguma regra social familiar e assim
descobrir (ou recolocar, como fazem as criangas quando
perguntam os “porqués”) o exotico no que esta petrificado dentro
de ndés pela reificagdo e pelos mecanismos de legitimagao
(DAMATTA, 2010, p.181).

Isso ndo quer dizer que tudo que nos é familiar seja conhecido no
sentido de proximidade e intimidade. Se olharmos os dados desta forma,
ampliando o sentido social da familiaridade e supondo que conhecemos tudo o
que esta a nossa volta estaremos assumindo a atitude do senso comum
(DAMATTA, 2010). A questao aqui foi transformar o familiar em exético para que
fosse possivel perceber os significados do jogo de futebol para participantes
selecionados para a investigagdo. Jogos de futebol, campeonato e as relagdes
advindas destes, seus codigos, praticas e valores parecem-nos familiares e
portanto, foi necessario, como propde o proprio DaMatta, um desligamento

emocional para estranhar a familiaridade do campo estudado.

2.1 Sobre as entrevistas

Separamos os entrevistados em trés grupos: os jogadores, 0s
espectadores, e 0s que sdo jogadores e também espectadores. O primeiro critério
para esta divisdo foram observagdes iniciais realizadas numa primeira visita no
clube, durante o campeonato. Inicialmente tivemos como pressuposto que este
tipo de divisdo seria relevante para a pesquisa por mostrar possibilidades de
acesso das pessoas ao futebol no clube investigado. Um segundo critério utilizado

para esta divisdo foi perguntar aos entrevistados como participavam do
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campeonato: se jogavam, se assistiam ou se jogavam e também assistiam aos

jogos do campeonato. Dependendo da resposta da pessoa faziamos as
perguntas especificas para aquele grupo.

Entrevistamos 60 sujeitos no total, sendo 20 de cada grupo
estabelecido e a definicAho da amostra foi por conveniéncia (GIL, 2014).
Utilizamos, ainda, como base para definir o numero de entrevistados, a saturagao
de dados. Quando colhemos os dados e notamos repeticdes das respostas, ou
seja, dados recorrentes, atingimos o ‘ponto de saturagdo’ (DUARTE, 2002). Nos
trés grupos de entrevistados chegamos ao ponto de saturagdo antes de
atingirmos as 20 entrevistas em cada um, entretanto entrevistamos os 20 suijeitos,
conforme proposto na metodologia, respeitando a documentagédo enviada para o
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da UNIMEP.

Para recrutarmos os entrevistados, frequentamos o espago do
campeonato no clube, durante o periodo em que os jogos eram realizados e, apos
as observagdes, nos direcionamos a alguns escolhidos, perguntando o que
faziam no clube com relacdo ao campeonato (se eram jogadores, jogadores e
espectadores ou somente espectadores), e perguntavamos se poderiam participar
da pesquisa. Um dos critérios de participacido era que o entrevistado tivesse mais
que 18 anos de idade. A escolha por pessoas a partir desta idade se deu por dois
motivos. O primeiro, porque, embora o campeonato aceite participantes a partir
dos 15 anos de idade, observamos que a maioria parecia ser de adultos, maiores
que 18 anos. O segundo motivo foi para viabilizar o processo da pesquisa no que
se refere a assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).
No caso dos menores de idade, teriamos que fazer contato com os pais ou

responsaveis (nem sempre presentes no clube), para a assinatura dos termos e
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autorizagao para a participagao na pesquisa, dificultando, assim, o processo.

Quanto aos jogadores, entrevistamos 20 sujeitos que estavam inscritos
em algum dos times do campeonato em 2014, e que nos responderam que
somente jogavam. Para estes, o roteiro da entrevista foi o seguinte:

1 — Tipo de participacdo no campeonato;

2 - Tempo que joga no campeonato no clube C.C.R.C.C,;

3 - Tempo que participa de campeonatos similares em outro clube;

4 - Significados atribuidos a jogar um campeonato de futebol amador.

As perguntas para iniciarmos as entrevistas foram (dependendo da
resposta outras perguntas poderiam ser formuladas para atingirmos o objetivo da
pesquisa):

1 — Vocé joga ou assiste aos jogos, ou vocé joga e também assiste aos
jogos do campeonato?

2 - Ha quanto tempo vocé joga futebol no Campeonato Livre de Futebol
Social do C.C.R.C.C.?

3 — Vocé participa/participava de outros campeonatos em outros locais
ou em outros clubes?

4 — Quais os significados de se participar jogando um campeonato de
futebol amador?

5 — Gostaria de dizer mais alguma coisa sobre o tema abordado?

O segundo grupo foi o dos espectadores, ou seja, pessoas que
responderam que somente assistiam aos jogos no clube. Selecionamos para a
pesquisa 20 sujeitos e o roteiro da entrevista foi o seguinte:

1 — Tipo de participacdo no campeonato;

2 - Tempo que assiste ao campeonato no clube C.C.R.C.C,;
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3 — Frequéncia que assiste aos jogos do campeonato no clube;

4 - Significados atribuidos a assistir aos jogos de futebol no clube.

As perguntas para iniciarmos as entrevistas foram (dependendo da
resposta outras perguntas poderiam ser formuladas para atingirmos o objetivo da
pesquisa):

1 — Vocé joga ou assiste aos jogos, ou vocé joga e também assiste aos
jogos do campeonato?

2 — Ha quanto tempo vocé assiste aos jogos deste campeonato?

3 — Qual a frequéncia que vocé assiste aos jogos deste campeonato?

4 — Quais os significados de se assistir aos jogos de futebol amador no
clube?

5 - Gostaria de dizer mais alguma coisa sobre o tema abordado?

O terceiro grupo foi o dos jogadores/espectadores, ou seja, 0s sujeitos
nos responderam que jogavam e assistiam aos jogos do campeonato.
Entrevistamos também 20 participantes. O roteiro para a pesquisa foi:

1 — Tipo de participacdo no campeonato;

2 — Tempo que assiste e joga no campeonato no clube C.C.R.C.C;

3 — Frequéncia que assiste e joga no campeonato no clube;

4 - Significados atribuidos a assistir e jogar futebol no campeonato do
clube.

As perguntas para iniciarmos as entrevistas foram (dependendo da
resposta outras perguntas poderiam ser formuladas para atingirmos o objetivo da
pesquisa):

1 — Vocé joga ou assiste aos jogos, ou vocé joga e também assiste aos

jogos do campeonato?
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2 — Ha quanto tempo vocé assiste e joga neste campeonato?

3 — Qual a frequéncia que vocé assiste e joga neste campeonato?

4 — Quais os significados de se assistir e jogar futebol amador no
clube?

5 - Gostaria de dizer mais alguma coisa sobre o tema abordado?

Este estudo foi aprovado pelo comité de ética, protocolo de pesquisa n°
72/2014 e esta de acordo com os critérios da Portaria 196/96 do Departamento de
Saude Nacional em matéria de pesquisa com seres humanos. Todos o0s sujeitos
do estudo autorizaram sua participacdo na pesquisa e visualizagao de resultados,

de acordo com a declaragao 196/96.
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3 O LAZER NO CLUBE

Como partimos do sentido de cultura como produto e processo
utilizamos neste trabalho o conceito de lazer do sociélogo Nelson Carvalho
Marcellino (2004) o qual afirma que, o lazer ndo se concebe na sua especificidade
abstrata, seu entendimento n&o é estabelecido de forma isolada em uma ou outra
atividade, mas como um componente da cultura historicamente situada. Seu
significado na sociedade contemporanea é bastante diferente do entendimento da
Antiguidade Classica, é uma questao de cidadania, de participagao cultural, sendo
gerador de novos valores que contestam a sociedade.

Marcellino (2004) entende o lazer como cultura levando em
consideragao, portanto, a mesma como produto e processo das manifestacdes
humanas, a producéo de significados. O autor conceitua o lazer como

[...] a cultura — compreendida no seu sentido mais amplo —
vivenciada (praticada ou fruida), no “tempo disponivel’. E
fundamental como trago definidor, o carater “desinteressado”
dessa vivéncia. Nao se busca, pelo menos fundamentalmente,
outra recompensa além da satisfagdo provocada pela situagédo. A
“disponibilidade de tempo” significa possibilidade de opgao pela

atividade pratica ou contemplativa (MARCELLINO, 2004, p. 31).
Este conceito também inclui a esfera do tempo. A consideragdo do
aspecto tempo tem provocado alguns mal entendidos. Um deles é quando se
considera o tempo na caracterizacdo do lazer como tempo “livre”. Sob o ponto de
vista histérico, tempo algum pode ser livre de coagbes ou normas sociais.
Marcellino (2012) prefere usar o termo tempo “disponivel”’, mas, mesmo assim,
ele comenta que isto seria considerar o lazer como esfera permitida e controlada
da vida social com as mesmas caracteristicas que podem ser alienantes,

verificadas em outras areas de atividade humana. De qualquer forma, quando

falamos em tempo disponivel consideramos atividades desenvolvidas no tempo
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liberado do trabalho, das obrigagbes profissionais, familiares, religiosas, escolares

e sociais.

Outro aspecto que temos que considerar ao falarmos de cultura e lazer,
e no caso de nossa pesquisa em que trataremos do jogo e sua dinamica cultural,
€ o ludico. O ludico é considerado por Pinto (1995, p. 20) como vivéncia
privilegiada no lazer, que materializa a experiéncia cultural, movida pelos desejos
de quem joga, coroada pelo prazer. Segundo a autora, concretizar o ludico é "[...]
renovar relacbes interpessoais, experiéncias  corporais, ambientes,
temporalidades e energias; é reencontrar consigo mesmo, com o que gosta e
deseja [...]".

Heloisa Bruhns (1993) afirma que é preciso redimensionar o ludico
para além de uma diversdo ingénua e que isso so se torna possivel por meio da
descoberta da dimensdo humana em sua interacdo com o meio e pela busca do
significado do ludico na produgao social, em suas raizes historicas e culturais.

Para Marcellino (1990), o ludico pode significar uma experiéncia
revolucionaria, uma vez que permite ndo s6 consumir cultura, mas também, cria-
la e recria-la, vivenciando valores e papeis externos a ela. Assim como seu
conceito de lazer, o autor relaciona o ludico com a cultura no sentido de produgéao
de significados.

Debortoli (2002) aponta o ludico como uma das dimensdes da
linguagem humana, que possibilita ao sujeito criador ser capaz de dar significado
a sua existéncia, ressignificar o mundo. E uma capacidade de se ‘brincar com a
realidade’, transformando o mundo.

Gomes (2004) concorda com esse sentido de Debortoli (2002) que

relaciona o ludico com a linguagem humana e, sendo desta maneira,



25
manifestando-se de diversas formas (oral, escrita, gestual, visual, artistica, dentre

outras) e ocorrendo em todos os momentos da vida - no trabalho, no lazer, na
escola, na familia, na politica, na ciéncia etc.

Equivocadamente relegado a infancia, o ludico tem sido sinbnimo de
determinadas manifestacbes (como festividades, jogos, brinquedos, dangas e
musicas, entre inumeras outras), entretanto, as praticas culturais ndo s&o ludicas
em si. “E a interagdo do sujeito com a experiéncia vivida que possibilita o
desabrochar da ludicidade” (GOMES, 2004, p. 145).

Werneck® (2003, p. 37) afirma que o lidico constitui novas formas de
fruicdo da vida social, marcadas pelos sentidos e emogdes com a mescla de “[...]
alegria e angustia, relaxamento e tensao, prazer e conflito, regozijo e frustragéo,
satisfacdo e expectativa, liberdade e concessado, entrega, renuncia e deleite”.
Pressupbe-se, assim, a valorizagao estética e a apropriagdo do processo vivido e
nao somente o produto alcangcado mesmo quando ndo se obtém o resultado
esperado.

Nossa pesquisa se da com pessoas adultas e precisamos assim falar
da relacdo desta fase da vida com o ludico. Marcellino (1990) comenta que o
“furto” do ludico na vida adulta ocorre por conta das caracteristicas da sociedade
contemporanea, que visa a produtividade e valoriza o trabalho.

Schwartz (2004) também afirma que a inibicdo ludica durante o ciclo
vital gira em torno da hipotese de que os compromissos de trabalho e as
cobrancas de rendimento e seriedade estdo em oposigao a viver mais espontanea
e simplesmente. Independentemente da idade cronoldgica, o comportamento de

brincar faz parte da espécie humana, no entanto, depois de uma ‘certa idade’, agir

* Werneck (2003) e Gomes (2004) citadas anteriormente s3o a mesma pessoa, porém

mantivemos a forma de citagdo das referentes obras.



26
ludicamente na sociedade atual parece algo n&o natural.

No entanto, para o adulto o ludico pode se manifestar por meio dos
contetdos culturais do lazer’ e ndo mais de uma forma restrita a jogos e
brincadeiras infantis. Ao pensarmos nas atividades do ambito do lazer, uma das
possibilidades de vivéncia de brincadeiras e do jogo entre os adultos, sdo os
jogos de futebol. No caso desta pesquisa o destaque se da em relagdo aos jogos
no clube, espacgo para o lazer, onde o ludico pode ser vivenciado por todas as
faixas etarias, especialmente pelos adultos, os quais podem participar jogando o
campeonato.

Huizinga (1986), autor classico que aponta o jogo como elemento da
cultura, afirma que o ludico pode ser facilmente descartavel para a faixa etaria
adulta, dizendo que

[...] seja como for, para o individuo adulto e responsavel o jogo é
uma funcdo que facilmente poderia ser dispensada, € algo
supérfluo. Sé se torna uma necessidade urgente na medida em
que o prazer por ele provocado o transforma numa necessidade.
E possivel, em qualquer momento, adiar ou suspender o jogo.
Jamais é imposto pela necessidade fisica ou pelo dever moral, e
nunca constitui uma tarefa, sendo sempre praticado nas “horas de
Ocio”. Liga-se a nogdes de obrigagdo e dever apenas quando
constitui uma fungéo cultural reconhecida, como no culto e no
ritual (p.10-11).

Para Huizinga (1986) o jogo® é uma fungdo significante, tem sentido,
transcende necessidades e emite sentido a agao do jogador, com caracteristicas
como a fascinagéo, seguida da intensidade e da excitagdo. O autor afirma que a

relagdo da cultura com o jogo se da pelo fato de o jogo ser uma das principais

° Segundo Dumazedier (1980) os contetudos do lazer sdo divididos por interesses: artisticos,
intelectuais, fisicos, manuais e sociais. Camargo (1979) acrescenta os interesses turisticos.

® De acordo com o Dicionario de Filosofia (ABBAGNO, 2007), jogo é uma atividade ou operagéo
que se exerce ou se executa por si mesma, e nao pela finalidade a qual tende ou pelo re- sultado
que produz. Por este carater, Aristételes aproximou o jogo a felicidade e a virtude, pois essas
atividades também sdo escolhidas por si mesmas e ndo sido "necessarias", como as que
constituem o trabalho.
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bases da civilizagdo, tem uma func¢édo cultural. Huizinga (1986) propde uma visao

de que o jogo é anterior a cultura, porque os animais brincam assim como 0s
homens.

Huizinga (1986) afirma que a maioria das respostas quando se tenta
identificar o significado do jogo é que se preocupam apenas em saber o que o
jogo é em si mesmo e o que significa para os jogadores. Ele destaca que tem que
se prestar atencdo ao seu carater estético e que o jogo ¢é intenso e fascinante.

Desta forma, considerando as caracteristicas formais do jogo Huizinga
(1986, p. 16) diz que é:

[...] uma atividade livre, conscientemente tomada como “nao-séria”
e exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de
absorver o jogador de maneira intensa e total. E uma atividade
desligada de todo e qualquer interesse material, com a qual ndo
se pode obter qualquer lucro, praticada dentro dos limites
espaciais e temporais proprios, segundo uma certa ordem e certas
regras.

Sendo o ludico base da cultura, € essencial sua vivéncia, seu
experimento diario, podendo ser vivenciado no lazer (espacgo privilegiado), valores
que nem sempre o adulto consegue vivenciar no seu cotidiano, realgando sua
importancia cultural, como elemento fundamental da cultura, de uma perspectiva
antropoldgica (HUIZINGA, 1986).

O lazer também sugere um duplo aspecto educativo: como veiculo de
educacédo (educacédo pelo lazer), isto €, a educacédo por meio das atividades do
contexto do lazer; e como objeto de educagédo (educagao para o lazer).

Sobre a educacdo pelo lazer, Requixa (1980) ressalta que seria
adequado considerar as atividades no lazer como instrumentos no auxilio do
esquema educacional. A pessoa que participa de atividades do ambito do lazer,
como a leitura, o teatro ou o cinema por exemplo, sofre motivacdes para que

procure mais conhecimento. O autor argumenta que a vivéncia das atividades no
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lazer sdo o melhor estimulo educativo para o préprio lazer. O desenvolvimento

pessoal e social, considerados fun¢gdes ou possibilidades do lazer sao, “[...] mais
proximamente identificaveis, pela educagao social, em seu sentido mais amplo de
“‘educacgao para a vida™ (REQUIXA, 1980, p. 53).

O sujeito pode enriquecer sua personalidade, na medida em que
adquire elementos para pensar, criticar e agir de forma mais liberada dos
condicionamentos que possam automatizar seus pensamentos e agdes. Alguns
destes elementos para o desenvolvimento humano promovem o bem-estar social
e uma participagédo ativa no atendimento de necessidades e desejos de ordem
individual, familiar, profissional, cultural e comunitaria (REQUIXA, 1980).

Segundo Requixa (1980), ha na vivéncia das atividades no lazer, um
conteudo psicologico e um social. Essas afirmagbes sdo no sentido da
necessidade da satisfacdo humana de contatos sociais, fazendo com que as
relagcbes entre as pessoas sejam, até mesmo mais importantes que o proprio
conteudo das atividades. Além da propria vivéncia nestes grupos, as relagdes
interpessoais oferecem aos sujeitos a oportunidade de expressao individual, de se
satisfazerem em algo e de se orgulharem. Na pratica, das atividades do contexto
do lazer emerge o conteudo social, ou seja, a favor da comunidade.

Em condigbes ideais, as atividades do ambito do lazer oferecem
oportunidades para os sujeitos exercitarem seu poder criativo, de realizarem
opg¢des, mas, principalmente, de aprimorarem suas percepg¢des dos problemas,
incentivando, assim, a colaboragcdo com sua comunidade, em trabalho
desinteressado e benéfico, para si e para o grupo (REQUIXA, 1980).

Requixa (1980) ainda comenta que a evolugéo rapida e complexa de

nossa sociedade exige uma rapida e melhor adaptagcéo das atividades no lazer.



29
Sendo assim, o lazer, em seu carater educativo, tem a possibilidade de ampliar a

criatividade, estimular o aprimoramento das pessoas e despertar os sujeitos para
a importancia da participagéo e colaboragdo para o progresso da sociedade.

Com relagédo ao segundo aspecto educativo, a educacgéo para o lazer,
Requixa (1980) comenta que o ser humano tem sido educado, racionalmente,
para se equilibrar entre o trabalho e o lazer. O autor ainda afirma que, mesmo em
paises desenvolvidos faltam elementos racionais para o correto aproveitamento
do tempo livre. E necessario um incentivo para a diversificacdo na procura das
atividades do contexto do lazer.

Para o desenvolvimento de atividades no tempo disponivel, seja na
pratica ou na assisténcia, de forma ndo conformista e sim critico-criativa, é
preciso aprendizado. Isso compreende difundir o significado do lazer, esclarecer
sua importancia, incentivar a participacdo e transmitir informagdes que o
desenvolvam ou aperfeicoem (MARCELLINO, 2012).

Destacando as possibilidades educativas do lazer, Marcellino (2007b)
tece uma critica a Requixa (1980), quando coloca a possibilidade, por exemplo,
de excluidos do sistema educacional recuperarem no lazer as oportunidades
perdidas. Marcellino (2007b) afirma que, desta maneira, se refletiia uma
tendéncia compensatoria, ao se considerar o lazer como veiculo de educagao
com a valoracéo utilitarista do lazer.

Para Marcellino (2007b, p. 63-64):

sO tem sentido se falar em aspectos educativos do lazer, se esse
for considerado, [...] como um dos possiveis canais de atuagao no
plano cultural, tendo em vista contribuir para uma nova ordem
moral e intelectual, favorecedora de mudancgas no plano social.

Vemos, assim, como possibilidade de vivéncia ludica, os jogos de

futebol no clube, incluindo todas as formas de fruicdo desta modalidade, seja
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jogando ou assistindo. O clube, como espago de lazer, possibilita também as

conversas, 0s encontros, beber com os amigos, enfim, uma variedade de relagdes
sociais prazerosas e desfrutadas no tempo disponivel. Além disso, as atividades
do ambito do lazer no clube, especificamente a pratica e assisténcia do
campeonato de futebol amador sdo possibilidades de educacao pelo e para o
lazer. No préximo topico apresentamos quais as caracteristicas do futebol no

setor corporativo do lazer.

3.1 O futebol no setor corporativo do lazer

O lazer pode permear diferentes esferas no ambiente capitalista. Neste
estudo enfocamos o setor corporativo do lazer. Porém, ha certa dificuldade em
definirmos o que € exatamente esse setor e 0 que o diferencia do publico.
Segundo Pereira e Grau (1998), existem quatro esferas ou formas de propriedade
relevantes no capitalismo contemporaneo:

[..] a propriedade publica estatal, a publica n&o-estatal, a
corporativa, e a privada. A publica estatal detém o poder de
Estado e/ou é subordinada ao aparato do Estado; a publica nao-
estatal esta voltada para o interesse publico, ndo tem fins
lucrativos, ainda que sendo regida pelo Direito privado; a
corporativa também nao tem fins lucrativos, mas esta orientada
para defender os interesses de um grupo ou corporagdo; a
privada, finalmente, esta voltada para o lucro ou o consumo
privado (PEREIRA; GRAU, 1998, p. 17).

Essa dificuldade se da, principalmente porque as instituicoes
corporativas sdo estabelecidas “sem fins lucrativos”, mas nao séao
necessariamente publicas. Em termos formais, o controle social institucionalizado
de carater publico esta orientado para o interesse geral, enquanto o corporativo
se relaciona com a defesa dos interesses de um determinado grupo. No caso

deste estudo, entendemos assim os clubes sociorrecreativos como integrantes do
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setor corporativo do lazer.

Muitos dos clubes sociorrecreativos, de maneira geral, sdo concebidos
como uma associagdo ou sociedade civil, sem fins lucrativos, que séo regidos
pelas leis do pais, aléem de possuirem uma constituicdo juridica propria,
representada pelo seu estatuto, cuja fungcdo € apresentar aos seus associados
suas normas e regulamentos internos. Os clubes sdo constituidos por uma
comunidade de pessoas que pagam diretamente pelos servigos recebidos
(mensalidade) e possuem uma estrutura composta por equipamentos esportivos
(quadras, piscinas, salas de jogos etc), programagdes com atividades
fisicoesportivas e eventos sociais (festas, shows, bailes), o que se assemelha
muito a estrutura do setor publico [governamental], em que a oferta é considerada
gratuita. Esses recursos econémicos sao administrados por um grupo de socios
escolhidos pelos proprios associados, por meio de uma assembleia geral, para
administrarem o clube, a partir dos seus 6rgaos competentes (diretoria executiva,
conselho deliberativo e conselho fiscal), conforme rege o estatuto de cada
associagao (CAPI, 2006).

Segundo Pereira e Grau (1998, p. 2) os clubes denominados
corporativos sdo instituicbes que nao recebem contribuigdo econbémica nem
estrutural de nenhum 6rgédo publico ou privado, ndo possuem fins lucrativos e
estdo “[...] orientados para defender os interesses de um grupo ou corporagao”.

No Brasil, existem duas instituigbes que regulamentam a abertura e
funcionamento dos clubes. A CBC (Confederagdo Brasileira de Clubes) e a
FENACLUBES (Federagdo Nacional de Clubes). A CBC, ha mais de 20 anos
representa os clubes esportivos sociais no planejamento das atividades do

esporte e seu subsistema especifico em todo o territério nacional, em
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cumprimento as alteragbes que instituiram esta como integrante do Sistema

Nacional do Desporto. Ja a FENACLUBES é uma entidade sindical, que atua em
ambito nacional, coordenando, protegendo e defendendo a coordenacdo de
clubes e sindicatos. Segundo a CBC, existem 13.826 clubes no Brasil, com mais
de 55 milhdes de associados e sécios torcedores’.

Sobre o associativismo, Oliveira (1981) propde pensarmos nas formas
de participacdo associativa, que, na maioria das vezes, ndo € levada em
consideragao. Uma delas, é a participacdo por meio de relagbes pessoais, nas
guais as pessoas se conhecem e se encontram frente a frente, seriam os contatos
entre amigos, parentes, colegas etc. Uma segunda forma de participagéo
associativa seria por meio dos grupos. E como a forma anterior, porém em uma
escala ampliada acontecendo em bailes, festas, reunides, churrascos etc. Ha
ainda uma terceira, que inclui extensivamente as duas formas anteriores, a
participacdo em associagdes ou clubes. Essa forma de associagao se trata de um
conglomerado humano de maior porte, no qual nem todos se conhecem e, assim,
estabelecem-se canais indiretos e participacdo. O quarto enfoque se expressa
nos movimentos sociais, que, no caso, além dos participantes nao se
conhecerem, pode haver um distanciamento geografico de regides ou cidades.

Podemos, assim, definir as associagbes voluntarias como grupos
informais que sao constituidos livremente, aos quais se tem acesso por livre
escolha, e que buscam interesses mutuos e pessoais, ou entdo, interesses
coletivos (BOBBIO et al, 1986). Barreto (1987), ao falar sobre o associativismo no
Brasil, comenta que, entre as diferentes associag¢des, existem os clubes

esportivos e recreativos, que proporcionam atividades no ambito do lazer as

’ Fonte: cbc-clubes.com.br (Acesso em abril 2015).
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populagdes. Em um de seus estudos, Marcellino (1999) identifica os clubes

denominando-os como:

[...] formas de associagcdo voluntaria que visam atingir certos
objetivos comuns, de carater recreativo ou cultural, gozando de
autonomia e estabelecendo, mediante eleicbes, a admissdo de
seus membros. O termo é empregado para designar organizagoes
em que ha um vinculo social, ou um desejo de sociabilidade entre
os componentes, com base em acordo formal sobre um objetivo
comum. Algumas definicbes concebem o clube como local de
reunides, geralmente com edificagbes (MARCELLINO, 1999, p.
49).

Ao olharmos para os clubes sociorrecreativos como espagos, podemos
afirmar que estes sdo equipamentos especificos de lazer, ou seja, estruturas
fisicoarquitetbnicas construidas especialmente para que as pessoas possam
desfrutar as atividades no tempo disponivel (REQUIXA, 1980). Os clubes podem
ter dimensdes diversas, localizando-se nas areas urbanas ou nas areas rurais
(clubes de campo, embora estes estejam atualmente dentro de algumas cidades,
especialmente no interior), alguns oferecem uma gama ampla de atividades
enquanto outros ofertam apenas uma modalidade esportiva e ainda séao
considerados clubes, como por exemplo, os clubes de golfe.

Silva (2009) comenta que os clubes sociorrecreativos apresentam
caracteristicas especificas, que diferem de outros segmentos do lazer,
constituindo-se como uma rede de sociabilidade complexa — tanto pelas inumeras
relagbes com as diversas instituicbes da sociedade, bem como, influenciando a
convivéncia social dos individuos, além de exprimir diversas formas de
sociabilidade do cotidiano das pessoas. Os clubes, independente de sua origem e
forma de constituicdo representam para a sociedade um conjunto de referéncias
que fornece significado a populagdo, seja ela associada ao clube ou ndo. A
representacdo social do clube transmite a populagdo um estilo de vida

caracteristico destes espacos. Algumas relagdes sociais dentro dos clubes podem
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ser oriundas da convivéncia no trabalho, na vizinhanga, nas praticas religiosas,

mas, também, podem ser construidas dentro dos clubes, e, desta forma, estas
relagdes também podem se estender para fora deles.

Os clubes podem propiciar diversas formas de manifestacdo de
atividades do contexto do lazer, como por exemplo, as dos interesses sociais. A
procura dos contatos pessoais, estabelecimento de vinculos afetivos e uma série
de outras formas de relacionamentos sociais sao alguns exemplos. Muitas vezes,
outros interesses do lazer, como o artistico ou fisicoesportivo, servem de base
para a satisfacdo de interesses sociais, mesmo porque, esse limite entre os
interesses, muitas vezes, ndo € observado de forma clara na realidade
(MARCELLINO, 2012).

Bramante (2003), ao realizar uma pesquisa com associados e n&o
associados dos clubes sociorrecreativos AABBs (Associagdes Atléticas Banco do
Brasil), que contava na época com mais de 250 mil socios, aponta que o futebol,
piscina/natagédo, leitura, cinema e caminhada representavam o “lazer predileto” (p.
37) dos sécios desta instituicdo. Isso pode ser compreendido porque a maioria
dos clubes possui os equipamentos basicos para desfrute das duas primeiras
opcdes. Esses dados confirmam a premissa de que ha um excesso de
preocupagao com a construgdo/manutencao de espacos fisicos, dando énfase,
portanto, ao conteudo fisicoesportivo do lazer, que o autor denomina monocultura
do lazer.

Os espacos e a oferta de atividades dos clubes sociorrecreativos, tém
um enfoque maior no conteudo fisicoesportivo, muitas vezes, em detrimento de
outros conteudos, e, assim, podem incentivar a manutengao da visdo funcionalista

de lazer. Marcellino (2007a) comenta que esta visdo possui quatro nuangas:
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romantica, moralista, compensatoria e utilitarista e que estas tém uma intima

relagéo entre si, sdo interligadas, mas separadas nestas definicbes para fins de
estudo. Podemos notar que, ao darem énfase aos espagos para a vivéncia dos
conteudos fisicoesportivos do lazer, os clubes ressaltam essas nuancas do
funcionalismo, utilizando, por exemplo, o esporte na manutengao do status quo.

Os clubes sociorrecreativos, ao darem maior destaque ao esporte e
atividades relacionadas trazem a visdo moralista, de que o esporte pode melhorar
o comportamento de jovens rebeldes, ou a visdo compensatoria, que o esporte
recupera, distrai, relaxa a “cabeg¢a”, ajuda “pér para fora” o estresse, faz esquecer
do trabalho, dos problemas.

H4, ainda, a visdo de que a pratica de esportes € boa, em detrimento
do conhecimento e da assisténcia aos esportes, como sendo ligados a
passividade e ao consumo. Marcellino (2012) afirma que, tanto a pratica como o
consumo podem ser ativos ou passivos. O autor questiona a valorizagdo como
“‘inferior” ou “superior” em relacdo a se participar passivamente ou praticar uma
atividade. Para o autor, o que € determinante é a atitude do individuo em relagéo
a pratica ou ao consumo. Sendo assim, o espectador pode ser até mais ativo que
o praticante. A diferenca entre uma atividade ser ativa ou passiva nédo esta no
género (pratica ou assisténcia), mas sim, no nivel de participagdo da pessoa
envolvida. Estes niveis podem ser classificados em trés estagios: elementar, que
€ caracterizado pelo conformismo, repeticdo sem se pensar no que se faz ou
assiste; médio, onde existe a criticidade; e superior ou inventivo, quando se usa a
criatividade.

Sobre as questdes da pratica e assisténcia ao esporte, no campeonato

estudado notamos um publico presente que somente assiste aos jogos de futebol
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no clube. Isso vem nos mostrar que os clubes sociorrecreativos poderiam

enfatizar outros géneros do lazer além da pratica, ou, até mesmo, nao ficarem
limitados a um ou outro conteudo cultural do lazer, ou apenas a algumas
atividades, mas serem espacos para escolha/op¢ao do que fazer no tempo
disponivel, de maneira ampla pela populacéo.

Concordamos que a maioria de ofertas de atividades do ambito do
lazer nos clubes se relaciona ao conteudo fisicoesportivo, porém, discordamos,
de certa forma, que este conteudo seja algo restrito e vivenciado de forma unica.
Entendemos que estes espagos destinados ao conteudo fisicoesportivo
possibilitam também a vivéncia do conteudo social. O campeonato investigado
neste estudo &€ um exemplo de como o conteudo fisicoesportivo esta
intrinsecamente ligado ao conteudo social.

Um dos exemplos que podemos citar neste sentido, foi uma pesquisa
anterior de Origuela (2014), na qual foram investigados os significados de se
assistir aos jogos de futebol em um bar na cidade de Piracicaba/SP. Pelas
observacbes e entrevistas, o estudo concluimos que havia o interesse dos
participantes da pesquisa no jogo em si (conteudo fisicoesportivo), porém havia
também o interesse social do lazer diretamente relacionado ao fisicoesportivo,
pois a maioria dos entrevistados respondeu que o significado de se assistir aos
jogos de futebol no bar era estar com os amigos, encontrar com outros, festejar e
confraternizar.

O cotidiano do associado no clube, na maioria dos casos, esta
relacionado as atividades fisicoesportivas, seja com a pratica de alguma
modalidade esportiva, na participagao informal com amigos, ou como espectador

de campeonatos e apresentagdes. No caso de alguns clubes, a presenca
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marcante dos esportes, especialmente o futebol, € notada pela ampla divulgagao

nos meios de comunicacao, tanto internamente, como externamente aos clubes.
Um exemplo disso, no caso do clube deste estudo, € a criagdo de uma pagina da
rede social Facebook®, especializada em informacdes e fotos sobre o

Campeonato Livre de Futebol Social.

3.2 O futebol e os géneros do lazer

E notavel que os contetdos fisicoesportivos tenham maior destaque e
investimento nos clubes sociorrecreativos. O esporte, de maneira geral, tem se
mostrado como uma das opg¢des muito ofertadas pelos clubes no que tange ao
lazer e pode ser vivenciado de diferentes formas, no alto rendimento, no ambito
recreativo, entre outras. A maioria dos estudos do lazer enfoca a questdo da
vivéncia no sentido da pratica (STIGGER, 1997; MYSKIW, 2012), entretanto, a
assisténcia ao esporte tem se mostrado tdo comum quanto a pratica deste.
Alguns estudos sobre o futebol vivenciado no sentido da assisténcia aos jogos
tém sido realizados recentemente (GASTALDO, 2005; SANTOS, AZEVEDO,
2008; ORIGUELA, LOPES DA SILVA, 2014; 2015).

A pratica e a assisténcia, juntamente com o conhecimento, s&o
considerados os trés géneros do lazer (MARCELLINO, 2012; DUMAZEDIER,
1999) e é fundamental que as pessoas possam ter esses trés géneros como
opc¢ao de escolha. Seria interessante, assim, que os clubes sociorrecreativos
ofertassem aos associados, tanto atividades relacionadas a pratica, bem como, a
assisténcia e ao conhecimento, no que tange ao esporte.

Bracht (2005) propdée um ‘esquema’ dual, ao falar da génese do
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esporte moderno, mesmo reconhecendo a multifacitude do fenbmeno esportivo

hoje em dia e concordando que seja necessaria uma abordagem mais
diferenciada ou complexa. O esquema proposto € a divisdo em 1) esporte de alto
rendimento ou espetaculo e 2) esporte como atividade de lazer. O esporte como
atividade no lazer ndo € homogéneo, pois nele podemos encontrar caracteristicas
derivadas do esporte de alto rendimento ou espetaculo, sendo assim muito
semelhante a este ou muito diferente em alguns aspectos.

Embora o autor anteriormente citado separe o esporte como alto
rendimento ou espetaculo em oposicdo ao recreativo, praticado no contexto do
lazer, entendemos que essa polaridade deve ser revista®. Ao considerarmos como
possibilidades no tempo disponivel os seus trés géneros: conhecimento, pratica e
assisténcia, esta ultima pode ocorrer, tanto de forma amadora, como profissional,
em outras palavras, podemos assistir a um jogo amador em um clube, mas
também, a um jogo do alto rendimento e, dessa forma, vivenciarmos este também
como uma experiéncia no ambito do lazer. Portanto, nem sempre é possivel essa
divisdo proposta pelo autor.

Ao seguirmos este raciocinio, podemos ainda destacar que alguns
clubes possuem, além do associado, também o socio torcedor, como € o caso
dos que possuem equipes profissionais de futebol. O time profissional poderia ser
enquadrado, de acordo com o esquema de Bracht (2005), no esporte de alto
rendimento, no entanto, podemos pensar que o socio torcedor, ao assistir aos
jogos dessas equipes, vivenciam o esporte como atividade recreativa no ambito

do lazer, mas, sob o ponto de vista do género da assisténcia e ndo da pratica.

8 O Ministério do Esporte, no documento “Politica Nacional de Esporte”, subdivide o esporte em
diversas categorias, entre elas o esporte de rendimento e o esporte-lazer, mas n&o deixa claro
suas definigdes conceituais.

Disponivel em: http://portal.esporte.gov.br/arquivos/conselhoEsporte/polNacEsp.pdf
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Quando pensamos na sociedade brasileira, podemos identificar uma

profunda relagcdo entre a mesma e o futebol. DaMatta (1982) afirma que o futebol
praticado, vivido, discutido e teorizado no Brasil € uma maneira pela qual a
sociedade brasileira fala e se apresenta. Guedes (2009) corrobora esta afirmacéo,
ao dizer que, no caso dos brasileiros, o futebol € um esporte nacional, ndo apenas
porque é jogado por muita gente, mas porque € tematizado o tempo todo.

Damo (2003) afirma que o antropologo Roberto DaMatta foi um dos
pioneiros a incluir o futebol no conjunto dos fatos sociais relevantes ao
entendimento da sociedade brasileira. Por um lado, enquanto Damo (2003)
ressalta a importancia dos estudos de DaMatta para o futebol, por outro faz uma
critica a este por conta de seu referente ser o futebol profissional ou
espetacularizado. O autor ainda comenta que a maioria dos estudos que se
seguiram sobre futebol citava DaMatta, reproduzindo, assim, a mesma
perspectiva.

Podemos pensar no futebol nos clubes sob os aspectos dos conteudos
culturais e dos géneros do lazer, e ainda nos perguntar como é exatamente esse
futebol jogado no clube. Seria do tipo amador? Profissional? Comunitario? De
varzea? Pelada? Durante nossa investigacdo sentimos a necessidade de
classificar este tipo de atividade de uma forma mais precisa para sabermos sobre
0 que estamos falando realmente.

Damo (2003), ao fazer uma critica ao monopolio tematico exercido pelo
futebol, argumenta que, para a diversidade futebolistica ser melhor visualizada e
compreendida, deveriamos pensar em quatro modelos configuracionais de
futebol: o profissional, que ¢é o futebol-espetaculo ou de alto

rendimento/performance; de bricolagem, também conhecido como fute, pelada,
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baba, racha e outras designag¢des locais; o comunitario, dependendo do contexto

€ conhecido como futebol de varzea, de bairro ou amador; e o futebol escolar,
vinculado a instituicdo escolar como ferramenta pedagdgica, especialmente
utilizado pela Educacéao Fisica. Embora o autor enquadre as definicdes do futebol
em categorias, diferente de Bracht (2005), para Damo (2003) essas sao mais
conexas e nao tao polarizadas.

Baseado nas nogbdes de campo, de configuragdo e de tipo-ideal -
identificadas com Bourdieu, Elias e Weber, respectivamente - Damo (2003)
apresenta essas configuragdes que compreendem as segmentagdes possiveis de
um universo amplo e diversificado unificado pelo termo futebol. As quatro
segmentagbes ou matrizes sdo conexas umas as outras, mas cada qual possui
sua especificidade. O que permite distingui-las n&o é propriamente o significado
atribuido a pratica, mas o espaco, o tempo e a morfologia social (composigdo do
publico, redes especificas de relagdes e interesses, divisdo social do trabalho
dentro e fora do espago-tempo de jogo e conexdes diversas para além do futebol,
do esporte e das praticas corporais).

Como o Damo (2003) comenta, esta categorizagdo proposta € uma
alternativa entre a classificagdo dicotdbmica de amadorismo/profissionalismo. Em
alguns casos, se fala do amador como aquele que pratica o esporte por amor,
enquanto o profissional € aquele que recebe um salario para jogar, em outros
casos 0 amador € quem joga no tempo ‘livre” das obrigagdées, enquanto o
profissional € visto como trabalho. Além disso, o esporte amador € visto também
como quem faz de qualquer jeito e o profissional & o sério, com mais empenho.
Em termos académicos, Damo (2003) afirma que o que separa estes dois

segmentos €, principalmente, a remuneragdo, mas em alguns casos, se
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acrescenta a legislagao trabalhista e, em outros, a exigéncia de alta performance.

Note que, nas definicbes do autor, ndo encontramos especificamente o
futebol do clube, mas, ao definirmos mais profundamente as caracteristicas
destas configuragdes, poderemos chegar a algumas conclusdes. Vejamos mais
de perto as quatro categorias elencadas por Damo (2003):

1 - Futebol profissional: € caracterizado pela forma monopolista e
hierarquica da FIFA (Federation Internationale de Football Association), e de suas
afiliadas confederacdes, federacbes nacionais e estaduais, com o
estabelecimento de normas entre os clubes, direitos e comércio das imagens,
negociagdes de jogadores etc. Também se caracteriza por uma divisdo social do
trabalho: os profissionais diretos (jogadores, técnicos, treinadores, fisiologistas),
0os especialistas (narradores, josrnalistas, comentaristas, fotdégrafos) e os
torcedores (os que assistem ao espetaculo). Exite ainda uma caracteristica com
relagdo a distingdo clara e precisa entre quem pratica e quem assiste. Exige-se
empenho e dedicacdo exclusiva, ndo somente por parte dos atletas mas também
de todos os profissionais diretos envolvidos, e todos s&o remunerados como
trabalho. Quando nos referirmos ao modelo profissional ou futebol profissional
entendemos este conjunto de regras.

2 - Futebol de Bricolagem: é o futebol jogado com o que se dispde em
termos humanos, de espaco e tempo, sao as famosas peladas ou rachas. Isso
nao quer dizer que esse tipo de jogo ndo tem empenho ou intensidade. Com
relacdo a divisdo social do trabalho, neste caso, € praticamente inexistente em
relagdo ao futebol profissional, ou seja, os participantes ndo s&o remunerados e
nao ha a mesma plasticidade em termos estéticos e de performance como ha no

profissional. Enquanto no profissional existem muitos espectadores, no caso das
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peladas, os espectadores sao poucos ou quase inexistentes.

3 - Futebol Comunitario: tem caracteristicas tanto do profissional como
do de bricolagem, mas é vinculado ao tempo disponivel dos praticantes. E
realizado em campos mais padronizados do que das peladas, mas sem a rigidez
e formatagdo do futebol profissional. Esta configuragdo também é conhecida
como futebol de varzea. A divisao social do trabalho fora de campo existe, mas é
precaria, diferente, assim, do futebol profissional e do bricolagem. Neste caso,
quase todos os times de varzea tém um técnico e também um dirigente e um
massagista, mas o técnico de varzea ndo € remunerado e nem treina a equipe
durante a semana.

A midia ignora a existéncia desse tipo de futebol, e raramente algum
jornal local de cidades de menor porte publica uma nota sobre algum
campeonato, destacando o patrocinio de empreendedores locais. O futebol
comunitario tende a se organizar em forma de associagdes clubisticas e estas em
outras associagdes mais amplas, as quais sdao chamadas de ligas. As ligas
raramente excedem um bairro, vila ou cidade de pequeno porte, uma espécie de
circuito fechado ou reduzido, muito distante do que a FIFA representa.
Resumindo, esse tipo de configuragdo ndo demanda o mesmo capital do
profissionalismo, mas também n&o é tdo “descomprometido” ou desorganizado
quanto o futebol de bricolagem.

4 - Futebol Escolar: a quarta configuragao se trata do futebol praticado
nas escolas, integrado aos conteudos da Educacgdo Fisica, como parte das
disciplinas legalmente constituidas. A diferenga desta configuragdo em relagcéo as
demais é, obviamente, a instituicdo escolar, ela mesma passivel de variagbes em

termos de significado e fung&o, de acordo com diferentes contextos historicos. No
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caso do futebol escolar, ele tem sido problematizado juntamente com outros

esportes, especialmente no processo de reflexdo enunciado pela Educacéo
Fisica, visando repensar o tecnicismo, a reproducéo das distingdes de género e a
competitividade excessiva, entre outros.

Além disso, essa configuracéo de futebol parece estar migrando para o
interior dos clubes esportivos e para as escolinhas de futebol. E interessante notar
que, nestes espacos, especialmente nas escolinhas, ndo apenas se ensinam e se
aprendem as técnicas futebolisticas, mas os profissionais destes espacos
acreditam que este futebol € um processo disciplinador, formador do carater,
metodico, criterioso e assim por diante.

Damo (2003) reconhece que ha outras configuragdes ou modelos de
futebol, além do profissional. Ha também histérias e estilos de sociabilidades,
personagens e atores, que podem nos contar quais sdo os significados desse
jogo téo absorvente. Estas configuragbes foram pensadas em relagdo a algumas
categorias, como tempo, espag¢o, modo de distribuigdo do trabalho, e podem nos
auxiliar nas investigagdes futuras sobre o futebol nas Ciéncias Sociais.

Se pensarmos nos diferentes tipos de clubes que temos no pais, estas
categorias de futebol elencadas por Damo (2003) podem ser observadas em
muitos deles. Temos clubes que, além de oferecerem atividades do contexto do
lazer e espacos e equipamentos de convivéncia para os associados, possuem
também grandes equipes de futebol de nivel profissional, como Sport Club
Corinthians Paulista, Sdo Paulo Futebol Clube, Sociedade Esportiva Palmeiras,
s6 para citarmos alguns da cidade de Sdo Paulo. Estes clubes possuem
destacadamente a categoria profissional e a escolar, com as escolinhas infantis e

juvenis.
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Alguns clubes tém estrutura capaz de abrigar todas as categorias de

Damo (2003), ja outros ndo possuem equipes profissionais, mas oferecem
estrutura para a vivéncia do futebol de bricolagem e comunitario. No caso do
clube estudado nesta pesquisa, notamos que ele € bem proximo da categoria de
futebol comunitario, mas sem deixar de abrigar algumas caracteristicas das outras
configuragbes. O jogo de futebol do Cristovdo possui campo com medida
padronizadas mas diferentes do profissional, alguns dos times possuem técnicos
mas que nao recebem para a fungao, entre outras caracteristicas que trataremos
a frente.

Com essa discussdo proposta por Damo (2003), notamos que as
caracteristicas de cada configuragdo séo uteis na analise da pesquisa de campo,
e concordamos com o autor que existem outros “futebois” (p.1), além dos
destacados pelo mesmo. Ao falarmos neste estudo do futebol jogado no clube
optamos por utilizar a expressao “futebol amador” por ser uma categoria que se
diferencia do alto rendimento, pelo fato do clube ser um espacgo especifico de
lazer e esse tipo de futebol ser jogado no tempo disponivel das pessoas. Além
disso, os proprios participantes do campeonato analisado se referem aos jogos
como sendo de “futebol amador”, como se aquele campeonato fosse um grande
“palco” para a vivéncia de uma atividade do &mbito do lazer, com a oportunidade
de sociabilidade entre jogadores, amigos e familiares. Sendo assim, precisamos
analisar algumas caracteristicas do campeonato desta pesquisa para podermos
estabelecer uma definicdo mais precisa, de acordo com a classificagdo de Damo
(2003). No proximo capitulo traremos do referencial cultural para termos subsidios

para a investigacdo de um campeonato de futebol amador no clube.
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4 O REFERENCIAL CULTURAL COMO BASE PARA O ESTUDO
DE UM CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR NO CLUBE

O trabalho proposto nesta tese tem como base uma construgao
pautada nos estudos da cultura. Entendemos assim ser necessario situar o leitor
sobre qual Antropologia estamos falando e qual o conceito de cultura adotado.
Nossa formagao cientifica ndo € da Antropologia, no entanto, nos apropriamos
dos conceitos teodrico-metodolégicos desta ciéncia para abordarmos o tema
futebol.

Antropologia é uma ciéncia sistematica, que coloca o ser humano como
centro dos estudos. Segundo Haviland et al (2011) muitas disciplinas estudam o
ser humano, por exemplo, a Anatomia e a Fisiologia estudam o ser humano como
organismo bioldgico, enquanto as Humanidades enfocam as relagbes humanas,
as realizagdes artisticas e filosoficas da cultura, entre outros aspectos. A
Antropologia, no entanto, focaliza a interconex&o e a interdependéncia de todos
os aspectos da experiéncia humana em todo lugar, no presente e no passado,
muito antes até mesmo do surgimento da escrita.

A Antropologia se divide basicamente em quatro areas ou
subdisciplinas: antropologia fisica (bioldgica), antropologia cultural®, antropologia
linguistica e a arqueologia (HAVILAND et al, 2011). Cada uma dessas areas tem
uma abordagem diferente no estudo do ser humano, mas todas tém em comum
coletar e analisar dados essenciais para explicar suas semelhangas e diferengas

ao longo do tempo e espaco.

° Nos Estados Unidos usa-se Antropologia Cultural enquanto na Inglaterra e no Brasil se faz a
distingdo entre Antropologia Cultural e Social. A primeira tem como foco os aspectos culturais e a
segunda as estruturas sociais.
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Como busca uma extensa base de ideias e praticas ndo se limitando a

um unico aspecto social ou biolégico, o antropdlogo tem uma visdo ampla e
inclusiva do organismo biolégico e cultural complexo que € o ser humano. Essa
perspectiva holistica ajuda o antropologo a ter consciéncia do impacto que seus
préprios valores (concepgdes e conceitos) culturais podem causar na pesquisa. O
antropologo precisa manter a consciéncia critica com relagdo as suas suposi¢des
sobre a natureza humana, verificando varias vezes se as préprias crengas e
acdes estdo influenciando a pesquisa e se empenhando em obter conhecimento
objetivo sobre as pessoas. O antropdlogo contribui para a diversidade do
pensamento e do comportamento humano, de forma a entender sobre muitas
coisas que o seres humanos tém em comum (HAVILAND et al, 2011).

Para fins deste estudo enfocaremos a Antropologia Cultural ou como
preferimos, Antropologia Social. Este viés estuda os padrbes comuns de
comportamento, pensamentos e sentimentos humanos. O foco € o ser humano
como produtor e reprodutor de cultura (HAVILAND et al, 2011).

Beattie (1971) comenta que a Antropologia Social moderna se
interessa pelas varias relagdes sociais que mantém as pessoas unidas em
comunidades e nas ideias destas mesmas pessoas, suas crengas e valores. A
Antropologia Social contemporanea é um estudo de relagdes entre diferentes
tipos de pessoas num elevado nivel de abstracdo. E um estudo empirico no qual
o foco s&o as pessoas reais, vivendo em suas vidas cotidianas em seu proprio
territorio. O autor ainda comenta que os antropdélogos n&o podem estudar as
relagdes sociais sem referéncia as crencas e valores associados a elas.

Esses valores sdo 0 que as pessoas valorizam, o que elas consideram

importante. A ideia de valor é positiva, fornece incentivo a agdo, enquanto um
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valor negativo € algo nédo desejado. O antropologo social ndo se interessa por

todos os valores, apenas aqueles que sao institucionalizados e partilhados por
membros de uma sociedade ou grupo, seu interesse ndo sdo os valores
individuais, mas os sociais. Os valores sociais de um povo sao suas ideias, seus
ideais, € a forma como deveriam se comportar perante os outros (BEATTIE,
1971).

Segundo Mair (1984), os antropdlogos sociais estdo mais interessados
nos fatos sociais do que culturais, no sentido de estarem mais interessados nas
interacbes das pessoas que vivem em sociedade e ndo nas caracteristicas
individuais, mesmo que consideradas um produto da cultura. Para os
antropologos sociais um estudo de campo diz respeito a uma sociedade ou grupo.

Mair (1984) cita Radcliffe-Brown ao dizer que o campo de estudo de
um antropologo poderia ser “qualquer localidade conveniente de tamanho
adequado” e que tendo escolhido sua sociedade ou grupo sua tarefa seria estudar
sua estrutura. Essa estrutura consiste nas relagdes entre as pessoas e que nao
séo reguladas por direitos e obrigagdes reconhecidos.

No estudo das estruturas sociais, dois termos sao bastante utilizados:
status e papel. Status significa a posicdo de uma pessoa relativamente as outras
com as quais se mantém relagdes sociais e sempre subentendem uma relagéo
com alguém, filho, marido, amigo etc. Ja os papeis abrangem deveres como
lideranga, comando, prote¢ao, obediéncia, cooperagao etc. No senso comum, o
papel representa uma parte numa peca, como a fala de um ator. Normalmente
fazemos tudo o que podemos para desempenhar nosso papel e a mudancga social

acontece quando as pessoas tém novas ideias para desempenha-los. O controle
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social abrange todas as pressdes sociais dirigidas para que as pessoas

desempenhem seus papeis de acordo com as expectativas.

O termo grupo tem um significado especial para os antropdlogos
sociais. Ndo é qualquer reunidao de pessoas mas significa uma “[...] comunidade
corporativa com existéncia permanente [...]” uma reunido de pessoas com

interesses e regras em comum (MAIR, 1984, p.21).

4.1 O conceito de cultura

A Antropologia entende a cultura como a totalidade dos padrdes
aprendidos e desenvolvidos pelo ser humano. “Esses padrbes sao aprendidos
socialmente, ndo sdo adquiridos pela heranga biologica” (p.9). As manifestagdes
da cultura podem variar de um lugar para outro mas uma pessoa nao tem “mais
cultura” que a outra (HAVILAND et al, 2011).

O conceito moderno de cultura foi elaborado no fim do século XIX e a
primeira definicdo clara e compreensiva foi do antropdlogo britanico Sir Edward
Burnett Tylor. Em 1871, ele definiu cultura como “[...] um todo complexo que inclui
conhecimentos, crencgas, arte, lei, moral, costumes e quaisquer outros habitos e
capacidades adquiridas pelos homens como membro de uma sociedade” (p.69).

No entanto, esta conceituagdo, segundo Mair (1984) tem sido
comprimida em uma afirmagdo de que a cultura abrange todos os tipos de
comportamento aprendido e, muitas vezes, que a caracteristica diferenciadora do
estudo da cultura diz respeito a culturas e maneiras. Uma cultura € a posse
comum de um grupo de pessoas que partiiham as mesmas tradigbes e, em

termos sociais, esse grupo € uma sociedade. Mair (1984) prossegue falando da
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cultura, dizendo que se considerarmos as pessoas apenas como portadoras de

cultura talvez concluiremos que uma cultura € um conjunto de regras e técnicas
com existéncia independente e isso € chamado de reificagdo da cultura.

Macedo (1982) destaca que a Antropologia vem de uma longa tradigéo
de analise da cultura e que seu mérito foi o de demonstrar que a heterogeneidade
cultural é o resultado do ser humano ser capaz de criar diversas solugdes para
questbes basicas da manutencdo da vida. A autora afirma que a analise do
problema da cultura vem a partir do reconhecimento “[...] de que n&o existe
atividade humana desvinculada da constru¢ao de significados que passam a dar
sentido a existéncia.” (p. 35). A analise da cultura, entretanto, ndo pode se limitar
ao produto da atividade humana, mas deve considerar o processo dessa
producdo, ou seja, “[...] o0 modo como esse produto € socialmente elaborado.”
(MACEDO, 1982, p. 35).

Algumas definicbes fazem uma distingdo entre comportamento real e
ideias, valores e percepgdes abstratas do mundo que fornecem informacgdes para
esse comportamento. Segundo Haviland et al (2011, p.190)

[...] cultura é muito mais que o comportamento observavel; sédo
ideias, valores, percepg¢des de uma sociedade, compartilhados e
socialmente transmitidos, empregados para entender a
experiéncia e gerar comportamentos que os reflitam.

Por meio dos estudos comparativos de muitas culturas humanas os
antropologos conseguiram entender as caracteristicas basicas evidentes de que
toda cultura € socialmente aprendida, compartilhada, baseada em simbolos,
integrada e dinamica. Haviland et al. (2011) examinam cada uma destas
caracteristicas e nos ddo algumas nogdes gerais sobre cultura.

A cultura é aprendida. Toda cultura é socialmente aprendida e nao

herdada biologicamente. Entre os humanos existe a enculturagdo que é um
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processo pelo qual a cultura de uma sociedade é transmitida de uma geragao

para a seguinte, por meio do qual os individuos se tornam membros dessa
sociedade. Por exemplo, os animais comem e bebem quando sentem
necessidade. Os seres humanos aprendem a comer e beber em certos horarios
culturalmente prescritos e sentem fome conforme esse horario se aproxima. Além
disso, outra variagdo € o que € comido, como € preparado, como e onde é
consumido (HAVILAND et al., 2011).

Através da enculturacdo as pessoas aprendem as formas sociais
adequadas para satisfazer necessidades biolégicas como o sono, a fome, o
abrigo, a companhia, autodefesa e satisfagdo sexual. Essas necessidades né&o
sdo aprendidas, o que é aprendido é como elas séo satisfeitas, cada cultura a sua
maneira (HAVILAND et al, 2011).

A cultura é compartilhada. Como um conjunto compartilhado de ideias,
valores, percepcgdes e padrdées de comportamento, a cultura “[...] € o denominador
comum que torna os atos dos individuos inteligiveis para os outros membros de
sua sociedade.” (p.192). Por sociedade podemos definir um grupo organizado, ou
um grupo de pessoas que compartilham territorio, linguagem e cultura, que atuam
juntas para a sobrevivéncia e o bem-estar coletivo, estao ligadas por um senso de
identidade comum (HAVILAND et al., 2011).

A cultura é baseada em simbolos. O comportamento humano envolve
simbolos — signos, sons, emblemas e outros elementos que se relacionam a algo
e o representam de forma significativa. Os simbolos adquirem significados
especificos quando as pessoas 0s usam em sua comunicacdo. O aspecto
simbolico mais importante da cultura € a lingua, ou seja, o uso de palavras para

representar objetos e ideias. Por meio da lingua os seres humanos conseguem
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transmitir a cultura de uma geragdo para outra, possibilitando, assim, o

aprendizado cumulativo de experiéncia compartilhada (HAVILAND et al., 2011).

A cultura é integrada. A cultura inclui o que as pessoas fazem para
sobreviver, 0 modo como trabalham juntas, como transformam o ambiente e
constroem suas moradias, 0 que comem e bebem, qual sua religido, o que
consideram certo e errado, com quem se casam, como educam os filhos, como
enterram seus mortos. Os antropdlogos ndo se concentram num destes aspectos
isoladamente, eles olham cada um destes aspectos dentro de um contexto geral,
costumam imaginar a cultura como um sistema bem estruturado, composto de
partes diferentes mas que juntas formam um todo organizado. Eles reconhecem
que a realidade € complexa e entrelacada e que as divisdes entre as unidades
culturais nem sempre sao nitidas (HAVILAND et al., 2011).

De maneira geral, os aspectos culturais de uma sociedade ou grupo
sdo organizados em trés categorias: estrutura social, infraestrutura e
superestrutura. A estrutura social s&o as relagbes governadas por regras com
direitos e obrigagdes e que mantém os membros de uma sociedade unidos.

A infraestrutura sio as praticas de subsisténcia de uma sociedade e o
uso de recursos disponiveis para atender as necessidades basicas. A
superestrutura € o corpo de ideias, valores e crengas, por meio do qual um grupo
da sentido ao mundo, sua percepgao de mundo. Toda cultura € um sistema
integrado e dindmico de adaptagdo que responde a uma combinacgdo de fatores
internos como os econdmicos, sociais e ideoldgicos, e os externos, ambientais e
climaticos. Em um sistema cultural existe uma relagdo funcional entre a base
econdmica (infraestrutura), a organizagdo social (estrutura social) e a ideologia

(superestrutura) (HAVILAND et al., 2011).
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A cultura é dinamica. Podemos dizer que a cultura € dinamica porque

responde aos movimentos e as agdes que acontecem internamente e em torno
deste sistema. Sempre existem os problemas, choques, atritos, competi¢des, e
em uma sociedade a cultura tem de ser capaz de lidar com essas tensdes e
exigéncias diarias para que consiga sobreviver (HAVILAND et al., 2011).

Antes de localizarmos o leitor sobre qual o conceito de cultura que
trabalhamos no presente estudo, trazemos algumas discussdes sobre as
tentativas de se conceituar cultura. O antropologo Roger Keesing (1974), em seu
artigo “Theories of culture” (Teorias da Cultura), apresenta as tentativas modernas
de conceituar precisamente “cultura”. Ele divide esses conceitos em quatro areas
e destaca a terminologia, além das questdes filoséficas e de fundo que dividem os
tedricos. Neste artigo, Keesing (1974), em alguns momentos, concorda e, em
outros momentos, critica algumas das conceituagdes de cultura apresentadas, no
entanto, seu objetivo, inspirado em linguistas e teorias marxistas, foi classificar as
definicdes modernas de cultura.

Primeiramente, o autor fala da cultura como sistema adaptativo. Essa
teoria veio da visualizagdo de culturas na perspectiva evolucionista. Uma ponte
entre os estudos de evolugdo dos hominideos e estudos da vida social humana
nos levou a ver mais claramente que o projeto biolégico humano é ilimitado, e que
sua modificagdo por meio da aprendizagem cultural tornou a vida humana viavel.
Aplicando um modelo evolutivo da selecdo natural para construgdes culturais
sobre bases bioldgicas, levou os antropdlogos a se perguntarem com sofisticagdo
como comunidades humanas desenvolveram determinados padrbes culturais
(KEESING, 1974).

Essa ideia de Keesing (1974) da cultura como sistema adaptativo foi
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difundida por neoevolucionistas como Leslie White, Sahlins, Harris, Carneiro,

Rapport, Vayda e arquedlogos da teoria da mente como Binfords, Flannery,

Longacre, Sanders, Pride e Meggers. Keesing (1974, p. 75-77) apresenta quatro

pontos em que estes estudiosos concordam, embora tenham pensamentos

diferentes em muitos outros pontos:

1.

3.

Culturas sao sistemas (de padroes de comportamento socialmente
transmitidos) que servem para adaptar as comunidades humanas aos seus
embasamentos biolégicos. Esse modo de vida das comunidades inclui
tecnologias e modos de organizagao econdmica, padrdes de estabelecimento,
de agrupamento social e organizagao politica, crengas e praticas religiosas, e
assim por diante.

Mudanca cultural € primariamente um processo de adaptacdo equivalente a
selecdo natural. Visto como sistemas adaptativos, culturas mudam na diregao
do equilibrio nos ecossistemas; mas quando os saldos sao derrubados por
mudangas sistémicas ambientais, demograficas, tecnologicas ou outros, mais
mudangas de ajustamento se ramificam, pelo sistema cultural. Mecanismos
de feedback nos sistemas culturais podem, assim, operar tanto
negativamente (em diregdo a auto-corregéo e equilibrio) e positivamente (em
diregao desequilibrio e mudanga direcional).

A tecnologia, a economia de subsisténcia e os elementos da organizagado
social diretamente ligada a produgéo constituem o dominio mais adaptativo da
cultura. E neste dominio que usualmente comegam as mudancas adaptativas
que depois se ramificam. Existem, entretanto, divergéncias sobre como opera
este processo. Estas divergéncias podem ser notadas nas posi¢gbes do

materialismo cultural, desenvolvido por Marvin Harris, na dialética social dos
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marxistas, no evolucionismo cultural de EIman Service e entre os ecologistas

culturais da tradicdo Steward dos ecologistas humanos, tais como Rappaport
e Vayda.

4. Os componentes ideoldgicos dos sistemas culturais podem ter consequéncias
adaptativas no controle da populagdo, da subsisténcia, da manutencdo do

ecossistema, etc.

Em segundo lugar, Keesing (1974) fala das teorias idealistas de cultura
e subdivide em trés diferentes categorias ou abordagens. A primeira abordagem é
a da cultura como sistema cognitivo e tem como caracteristica o estudo dos
sistemas de classificacdo de folk (sistema desenvolvido pelos proprios membros
de uma comunidade). Ele diz que se cultura for assim, ela fica situada
“epistemologicamente” (teoria do conhecimento)no mesmo dominio da
linguagem, como um evento observavel. Nessa conceituagao, a linguagem € um
subsistema da cultura e exploradores em antropologia cognitiva tém esperado ou
assumido que os métodos linguisticos e modelos seriam adequados para outras
realidades culturais; denotando uma abordagem para o estudo ou a descri¢do de
uma lingua ou cultura em particular, em termos de seus elementos internos e seu
funcionamento e ndo em termos de qualquer esquema externo existente.

Além disso, ele produziu tentativas de mapas esquematicos da
estrutura global e organizacdo de culturas como sistemas cognitivos. Nao s6 a
nog&o de uma "gramatica cultural" se mostrou improdutiva e inadequada em face
da riqueza impressionante e complexidade do conhecimento e da experiéncia
humana; como os "novos etndgrafos" nao estabeleceram ainda um plano de
como um sistema cognitivo geral pode ser organizado, e, portanto, como os

pedacos oferecidos em demonstragdo podem caber em um projeto mais amplo
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(KEESING, 1974).

A segunda abordagem € a que considera a cultura como sistemas
estruturais. Keesing (1974) comenta que Lévi-Strauss elaborou sua visdo de
mundos simbolicos dos homens e os processos mentais que eles geram; e, entao
as abordagens estruturalistas tiveram profundo impacto sobre muitos estudiosos
treinados na tradigdo anglo-americana. Claude Lévi-Strass define a cultura como
um sistema simbdlico que € uma criagdo acumulativa da mente humana. Ele
procurou descobrir na estruturacdo de dominios-culturais como o mito, a arte, o
parentesco e a linguagem, os principios da mente que geram essas elaboragdes
culturais. Lévi-Strauss, especialmente em “Mitolégicas”, esta mais preocupado
com a "Cultura" do que com "uma cultura": ele vé estruturas miticas indigenas
americanas como padrdes interligados sobrepostos que transcendem n&o apenas
a organizagao cognitiva do individuo Bororo, ou atores Winnebago e Mandan,
mas em um sentido de transcender os limites da linguagem e costumes que
dividem os diferentes povos. Os paralelismos culturais sdo explicados por ele pelo
fato de que o pensamento humano esta submetido a regras inconscientes, ou
seja, um conjunto de principios que controlam as manifestagbes empiricas de um
dado grupo.

A terceira e ultima abordagem considera a cultura como sistemas
simbodlicos. Esta abordagem foi difundida por dois antropdlogos americanos:
Clifford Geertz e David Schneider. Segundo Keesing (1974) a visdo de Geertz de
cultura, tornou-se cada vez mais sistematica. Ao contrario de Lévi-Strauss, Geertz
encontra as particularidades na riqueza de pessoas reais na vida real: uma briga
de galos, um funeral, um roubo de ovelhas. Seus textos ndo s&o mitos e

costumes desencarnados e descontextualizados, mas, sao sobre seres humanos
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envolvidos em agao simbdlica.

Ainda segundo Keesing (1974), Geertz considera a abordagem
cognitiva dos “novos etnografos” como um formalismo reducionista porque, para
ele, o significado n&o esta na cabeca das pessoas. Pelo contrario, para Geertz os
simbolos e significados sao partilhados pelos atores, sdo publicos e nao privados,
sua visdo de cultura é semidtica. Estudar a cultura & estudar codigos
compartilhados de significado. Emprestando de Ricoeur um sentido mais amplo
de "texto", Geertz (2011, p. 210) tratou a cultura como "um conjunto de textos".

A Antropologia se torna, assim, uma questdo de interpretacdo, n&o
decifracdo e a interpretacdo torna-se a "descricdo densa" que deve ser
profundamente enraizada na riqueza contextual da vida social. Quando ele se
afastou para generalizar sobre religido, ideologia, senso comum como sistemas
culturais e sobre os conceitos de tempo e os balineses, alguma imagem da
relagéo entre os dominios culturais comega a emergir. Sua visao da padronizagao
mais ampla de cultura emerge mais vividamente de uma extens&do da analogia de
Wittgenstein entre a linguagem e uma cidade velha, "um labirinto de pequenas
ruas e pragas" que s&o a precipitagdo do tempo, cercado por um projeto puro de
secdes modernas planejadas - as linguagens formais da matematica e da ciéncia.
Geertz considera assim que a antropologia busca interpretagbes e que a
interpretacdo de um texto cultural sera sempre uma tarefa dificil e lenta
(KEESING, 1974).

Entre os estudos brasileiros destacamos o conceito de cultura
resgatado pela antropdloga Eunice Ribeiro Durham (2004). A autora comenta
que, na antropologia, pergunta-se sempre sobre o significado da conduta

padronizada e que os costumes ndo sao um caos incompreensivel em um
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agrupamento humano. Esses costumes, que parecem incompreensiveis para nos,

possuem significado para a sociedade em questdo. O significado daquele
costume pode ser desvendado porque a investigagdo antropoldgica tem um
mecanismo de construgdo universal, ou seja, que é comum ao investigador e ao
investigado, por mais diferenciado que seja o resultado.

A ideia central € que a vida social € ordenada por simbolos
organizados em sistemas, negando, assim, a base biolégica para a sociedade.
Trata-se, aqui, da célebre oposi¢cao entre natureza e cultura, que funda, assim, a
Antropologia Social e Cultural, implicando em uma certa “[...] concepg¢do de
natureza humana [...]" (DURHAM, 2004, p. 258).

Segundo esta concepgdo, "a natureza humana” fica condicionada a
orientagdes extrinsecas, contruidas socialmente por meio de simbolos e n&o
intrinsecas ou geneticamente programadas. O mapeamento simbdlico é
essencial, assim, para a organizagdo e expressao dos sentimentos e paixdes
humanas. Sob esta 6tica, o componente simbodlico da agdo humana é elemento
essencial da vida social.

A dimensdo simbdlica constitutiva da acdo humana pode ser
verbalizada no discurso, cristalizada no mito, no rito, no dogma ou
incorporada aos objetos, aos gestos, a postura corporal, e esta
sempre presente em qualquer pratica social (DURHAM, 2004, p.
259).

Essa concepcgéo basica, a qual esta incorporada no conceito de cultura
tem uma relagdo com o trabalho de campo: a observagao do comportamento e o
que é “dito” pelos membros do grupo aparecem indissoluvelmente unidos. Para
este tipo de pesquisa entdo basta admitir que o comportamento humano depende
da existéncia de um conjunto de normas que s&o construidas socialmente

(DURHAM, 2004).
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E interessante notar o que Durham (2004) comenta, apesar de

fazermos analises a partir de discursos e observagdes fragmentadas, e embora
as praticas sociais fagam sentindo para os atores e esses sentidos possam ser
recuperados por uma construcao-explicitagdo por parte do pesquisador desses
sistemas simbodlicos, estes sistemas nem sempre precisam ser verbalizados e
conscientes para operar. A cultura € como a linguagem, diz Durham (2004), e,
tanto uma, quanto a outra, podem ser explicadas olhando-se para a estrutura que
Ihes da forma, mas sao utilizadas e entendidas inconscientemente pelos homens.

Durham (2004) argumenta que, desta forma, a cultura passou a ser
concebida como texto, e a tarefa da antropologia € decifrar este texto, descobrir
os codigos que permitem sua leitura. Que o papel do antropdlogo é de desvendar
as estruturas conceituais das agdes dos nossos sujeitos, o “dito” no discurso
social, e construir um sistema de analise comum a essas estruturas.

Durham (2004) prossegue dizendo que, para evitar a ambiguidade do
termo ‘norma’ prefere utilizar o conceito de ‘padrdo cultural’, ao se referir a
organizagdo presente no comportamento coletivo. Os padrdées culturais s&o
construgbes do pesquisador sobre a logica da conduta dos investigados. A
producdo da logica, para estes padrbes, depende do instrumental simbdlico
cristalizado nos mitos, regras que sao produzidos socialmente. S&o estes padrdes
culturais (DURHAM, 2004), ou sistemas simbdlicos (GEERTZ, 2011), que iremos
desvendar nas investigagcbes com o0s grupos que participam do campeonato de
futebol amador no clube Cristovdo em Piracicaba.

Os antropdlogos passaram a conceber os padrdes culturais ndo como
um molde, mas como se fossem regras de um jogo, ou seja, uma estrutura que

permite atribuir significados as agdes, como se fossem partidas infinitas de um
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jogo. Desse modo, “a pratica social adquire forma e sentido, [...] admitindo-se todo

o espago de um arbitrio, criatividade, improvisagao e transformacado” (DURHAM,
2004, p. 263).

O elemento simbdlico presente na organizagao da vida social parece
permitir infinitas elaboracdes, reduplicagdes, refinamentos e complexidades. Para
o antropologo, a cultura tem um certo carater ludico, como se estes brincassem
na elaboragdo destas estruturas em funcdo das praticas sociais (DURHAM,
2004).

Vimos, assim, que, conceituar cultura ndo € uma tarefa facil. Os
antropologos vém tentando estabelecer esse conceito ao longo dos tempos e
Keesing (1974), no artigo sobre as teorias da cultura, propdés um esquema sobre o
assunto. Para nosso estudo, nos apropriaremos do conceito de Clifford Geertz
(2011) que, para nos, mais faz sentido, principalmente quando observamos nosso

campo e forma de analise.

4.2 A Antropologia Interpretativa de Geertz

Clifford Geertz (2011) encabega uma linha tedrica dentro da
Antropologia Social chamada de Antropologia Interpretativa. O autor argumenta
gue seus ensaios sdo em prol de um conceito mais limitado de cultura, mais
especializado e critica, assim, o complexo conceito de E. B. Tylor, afirmando que
seu conceito mais confunde que esclarece.

Geertz (2011, p. 4) assume seu conceito de cultura:

O conceito de cultura que eu defendo, (...) é essencialmente
semidtico. Acreditando, como Max Weber, que o homem é um
animal amarrado a teias de significados que ele mesmo teceu,
assumo a cultura como sendo essas teias e a sua analise;
portanto, ndo como uma ciéncia experimental em busca de leis,
mas como uma ciéncia interpretativa, a procura do significado.
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A anadlise entdo, segundo Geertz (2011), consiste na escolha das

estruturas de significagdo ou codigos estabelecidos, algo muito parecido com a
tarefa de um decifrador de codigos determinando sua base social e sua
importancia. Nos escritos etnograficos acabados, isto €, nossos dados de
pesquisa, sao a nossa construgcao das construcdes das outras pessoas, a maior
parte do que precisamos compreender sobre algum acontecimento, um ritual,
uma ideia ou um costume esta “[...] insinuado como informagao de fundo antes da
coisa em si mesma ser examinada diretamente [...]” (p. 7). A pesquisa
antropologica, neste caso, € uma atividade mais observadora e menos
interpretativa do que realmente € (GEERTZ, 2011).

Compreender a cultura de um povo, ou N0 NOSSO caso, um grupo ou
comunidade (dos participantes do campeonato de um clube), expbe a sua
normalidade sem reduzir sua particularidade e torna esse grupo acessivel. E
necessario para compreender o que € a interpretagado antropoldgica, entender que
nossas formulagdes dos sistemas simbodlicos devem ser orientadas pelos atos
deste grupo (GEERTZ, 2011). Para esta compreensdo a Antropologia
Interpretativa faz etnografia, que Geertz (2011, p. 4) define como um tipo de
esforco intelectual para se fazer uma “descricdo densa”, por meio de
estabelecimento de relagdes, entrevista de informantes, transcricdo de textos,
mapeamento de campos, manutecao de um diario e assim por diante.

Geertz (2011) empresta a nocdo de “descricdo densa” de Gilbert Ryle™
e nos traz um exemplo para explicar essa denominagao. Ele fala de dois garotos
piscando rapidamente o olho direito. Em um deles é um tique nervoso,

involuntario, o outro € uma piscadela conspiratoria a um amigo. Os dois

% Gilbert Ryle foi um filésofo briténipo pertencente a uma geragao influenciada pelas teorias de
Wittgenstein sobre a linguagem. E conhecido principalmente pela sua critica ao dualismo
cartesiano (corpo/mente). Fonte: informationphilosopher.com
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movimentos sdo idénticos e se fossem observados numa camara, ninguém

poderia dizer qual € o tique e qual é a piscadela, ou, até mesmo, se ambos eram
tiques ou piscadelas. Mas, embora nao retratavel, a diferenga entre um tique e
uma piscadela €& grande, e o piscador pode estar se comunicando
deliberadamente, para mandar um sinal para alguém, transmitir uma mensagem
especifica, seguir algum cdédigo socialmente estabelecido e que nao seja de
conhecimento dos demais companheiros. Ao contrair as palpebras
propositalmente, “[...] quando existe um codigo publico no qual agir assim significa
um sinal conspiratério, é piscar. E tudo que ha a respeito: uma particula de
comportamento, um sinal de cultura e finalmente um gesto.” (p. 5).

Ryle continua seu raciocinio, ao supor que haja um terceiro garoto que
imita o primeiro de forma grosseira e 6bvia. Ele n&do esta nem com tique nem
piscando, ele esta imitando alguém, com o sentido de ridicularizar. E a coisa pode
ir mais além, o primeiro garoto poderia estar fingindo para levar os outros a
pensar que havia uma conspiracdo e assim por diante. O imitador ainda pode
ensaiar em frente ao espelho em duvida da sua capacidade mimica. O caso € que
o autor chama de “descrigédo superficial” o0 que o ensaiador (imitador, piscador, o
que tem o tique) esta fazendo (contraindo a palpebra direita), enquanto a
“‘descricdo densa” do que ele esta fazendo (praticando a farsa de um amigo
imitando a piscadela, para levar um inocente a pensar que existe uma
conspiragao). Esta ai o objeto da etnografia:

[...] uma hierarquia estratificada de estruturas significantes em
termos das quais os tiques nervosos, as piscadelas, as falsas
piscadelas, as imitagbes, o0s ensaios das imitagbes sé&o
produzidos, percebidos e interpretados, e sem as quais eles de
fato ndo existiiam (nem mesmo as formas zero de tiques
nervosos as quais, como categoria cultural, sdo tanto n&o-
piscadelas como as piscadelas sdo nao-tiques, ndo importa o que
alguém fizesse ou ndo com sua prépria palpebra (GEERTZ, 2011,

p. 5).
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Sendo assim, o papel do pesquisador na Antropologia Social € o de
desvendar o nao dito. A descricdo precisa separar as piscadelas dos tiques
nervosos e as verdadeiras das imitadas, o pesquisador precisa conseguir
enxergar se a fala do seu informante foi sarcastica, irbnica, séria, mimética etc. E
como nem tudo é falado pelo informante, cabe ao pesquisador a sensibilidade em
perceber, juntamente com observagdes quais sado essas estruturas significantes.

Elaborar uma descricdo densa, fazer etnografia “[...] € como tentar ler
(no sentindo de ‘construir uma leitura de’) um manuscrito estranho, desbotado,
cheio de elipses, incoeréncias, emendas suspeitas e comentarios tendenciosos”.
O que interessa nao é a interpretacdo e explicacdo dos fatos isolados, mas o
conjunto, como ele esta sendo vivido e transmitido, perpetuado pela adaptagao de
quem chega e se insere nesta trama de significados, sejam eles corretos,
ridiculos, inocentes, cruéis e assim por diante (GEERTZ, 2011, p. 7).

A cultura, chamada por Geertz (2011) de documento de atuagéo, é
publica, visivel pelo outro, compartilhada, ndo € uma identidade oculta. Ao ver o
comportamento humano como agéo simbdlica (uma agdo que significa como a
fonagcdo na fala, a ressonancia na musica, a linha na escrita), a cultura como
conduta padronizada ou um estado da mente, ou as duas coisas juntas perde o
sentido. Usando o exemplo das piscadelas a questdo ndo é saber sua natureza
mas qual a sua importancia: o que esta sendo transmitido com ela e por meio
dela, seja algo simples ou um desafio, uma ironia ou uma zanga, um deboche ou
um orgulho, em outras palavras, o que aquele “simbolo” (a piscadela) significa,
sua interpretacao.

Geertz (2011) prossegue dizendo que ha diversas maneiras de se

obscurecer a cultura. Uma delas €& imaginar que a cultura é uma realidade
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superorganica com forgas e propdsitos em si mesma, ele chama essa forma de

reificacdo da cultura. Outro modo é alegar que ela € o padrdo bruto dos
acontecimentos comportamentais que observamos, isso € reduzi-la. Mas a
principal forma de obscurecer a cultura na antropologia contemporanea é afirmar
que a cultura esta localizada na mente e no coracdo dos homens. Chamada de
etnociéncia ou analise componencial, essa escola de pensamento afirma que a
cultura se trata de estruturas psicologicas, por meio das quais os individuos guiam
seu comportamento.

Geertz (2011, p. 9) diz que “[...] a cultura & publica porque o significado
o é.”. Voltando ao exemplo das piscadelas, vocé ndo pode piscar sem saber o
que é considerado uma piscadela, ou como contrair fisicamente suas palpebras.
Concluir que saber como piscar é piscar € revelar uma confusao tdo grande como
identificar piscadelas com contragbes de palpebras. Segundo o autor, a falsidade
cognitivista que a cultura consiste em fendbmenos mentais que podem ser
analisados por meio de métodos similares aos da matematica e da logica, “[...] é
tdo destrutiva do uso do conceito como sao as falacias ‘behaviorista’ e ‘idealista’
[...]"” (GEERTZ, 2011, p. 9).

Sobre isso, Geertz (2011) esclarece que a cultura consiste em
estruturas de significados socialmente estabelecidas, nas quais as pessoas fazem
certas coisas como sinais de conspiracao, ou se aliam, ou percebem insultos e
assim por diante e que isso ndo € mais do que dizer que isso é um fendbmeno
psicoldgico ou uma caracteristica da mente. Ele cita Wittgenstein, ao dizer que um
ser humano pode ser um enigma completo para outro ser humano.

Aprendemos isso quando chegamos a um pais estranho, com
tradigdes inteiramente estranhas e, o que € mais, mesmo que se
tenha dominio total do idioma do pais. N6s ndo compreendemos o
povo (e ndo por ndo compreender o que eles falam entre si. Nao
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nos podemos situar entre eles (WITTGENSTEIN apud GEERTZ,
2011, p.10).

Geertz (2011) destaca a questdo do situar-se. O autor comenta que
isso s6 acontece parcialmente, que é a pesquisa etnografica como experiéncia
pessoal. O texto antropolégico como empreendimento cientifico € o estar situado
e ele ainda enfatiza que n&o é a intencdo do pesquisador tornar-se nativo ou
copia-los, o que procuramos é conversar com eles, o que considera muito mais
dificil.

Geertz (2011) nos explica que o objetivo da antropologia, visto por esse
viés, é o alargamento do universo do discurso humano além da “[...] instrugéo, a
diversao, o conselho pratico, o avango moral e a descoberta da ordem natural no
comportamento humano.” (p.10). O autor destaca que esse € um objetivo ao qual
o conceito de cultura semi6tico se adapta bem.

Como sistemas entrelagcados de signos interpretaveis [...], a
cultura ndo é um poder, algo ao qual podem ser atribuidos
casualmente os acontecimentos sociais, os comportamentos, as
instituicbes ou os processos; ela é um contexto, algo dentro do
qual eles podem ser descritos de forma inteligivel — isto é,
descritos com densidade (p. 10).

A famosa questdo antropoldgica com o exoético para nés € um artificio
para deslocar o senso de familiaridade embotador de um modo compreensivel.
Procurar o comum em lugares onde existem formas nado-usuais ressalta, ndo
apenas a arbitrariedade do comportamento humano, mas o grau no qual o

significado varia.

Compreender a cultura de um povo expde sua normalidade sem
reduzir sua particularidade. [...] Nada mais necessario para
compreender o que é a interpretacdo antropoldgica, e em que
grau ela é uma interpretacdo do que a compreensio exata do que
ela se propde — ou ndo se propde — de que nossas formulacdes
dos sistemas simbdlicos de outros povos devem ser orientadas
pelos atos (GEERTZ, 2011, p.10-11).
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No clube, durante nossas observagdes, nos orientamos pelos atos das

pessoas. Isto significa que, quando fazemos as descricbes de determinadas
culturas de algum grupo, estas sao nossas construgbes baseadas em
observacbes e falas dos sujeitos, ndo significa que sejam elas mesmas, s&o
partes da realidade, sdo antropoldgicas, ou seja, partem de um sistema de analise
cientifica. Estas construgcdes devem ser encaradas como interpretagdes as quais
as pessoas submetem sua experiéncia e sdo antropolégicas porque s&o os
pesquisadores que professam essas experiéncias e consequentemente suas
descri¢cdes (GEERTZ, 2011).

Geertz (2011) ainda faz uma comparagdo quanto a essas
interpretacdes, ao dizer que o objeto de estudo € uma coisa e o estudo € outra, o
mundo fisico ndo é a fisica. Ele argumenta assim que:

[...] como no estudo da cultura a analise penetra no préprio corpo
do objeto - isto é, comegcamos com as nossas proprias
interpretagcdes do que pretendem nossos informantes, ou o que
achamos que eles pretendem, e depois passamos a sistematiza-
las — a linha entre a cultura como um fato natural e cultura como
entidade tedrica tende a ser obscurecida (p.11).

O que Geertz (2011) quer dizer com isso & que os textos
antropoldgicos sao interpretagdes de segunda e terceira mao, pois somente um
“nativo” faz em primeira mao, pois € sua cultura, sdo interpretacbes de “algo
construido”, “algo modelado” (p.11). Desta maneira, o autor enfatiza que a
exigéncia de atengao de um relatério etnografico ndo esta em captar os fatos dos
lugares, mas em que grau esse relatério € capaz de esclarecer o que acontece
nos lugares, reduzindo a perplexidade. Para Geertz (2011), se a etnografia é uma
descrigdo densa e os etndgrafos sdo aqueles que fazem a descri¢do, ndo importa
como € escrita, mas a capacidade do pesquisador de separar as piscadelas dos

tiques nervosos e as piscadelas verdadeiras das imitadas.
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A cultura é tratada puramente como sistema simbolico isolando seus

elementos e especificando as relagdes internas entre esses elementos
caracterizando o sistema, de uma forma geral, “[...] de acordo com os simbolos
basicos em torno dos quais ela é organizada, as estruturas subordinadas das
quais € uma expressao superficial, ou os principios ideoldgicos nos quais ela se
baseia.” (GEERTZ, 2011, p.12). Com isso, o autor afirma que essa ja € melhor
explicada do que falar em cultura como comportamento aprendido e fenbmeno
mental, mas por outro lado. existe o perigo da analise cultural se afastar do seu
objetivo, que é a logica informal da vida real. Para isso, deve-se atentar para o
comportamento, porque que, € por meio do fluxo do comportamento ou da acgao
social que as formas culturais se articulam. Geertz (2011) argumenta, inclusive,
que, embora essas formas ainda se encontrem em artefatos e estados de
consciéncia, o significado emerge do papel que desempenham, ou seja, 0 uso no
padrao de vida decorrente.

A coeréncia nao pode ser o principal teste de validade de uma
descricdo cultural, embora os sistemas culturais tenham que ter um minimo de
coeréncia, a interpretagdo antropoldgica tem que construir uma leitura do que
acontece, tem que permitir descobrir o que significa uma determinada trama, tem
que nos levar exatamente ao que nos propomos interpretar. A analise cultural
deve ser uma “[...] adivinhagdo dos significados [...]" (p.14), uma avaliagado de
hipéteses ou suposigdes e, assim, um tragar de conclusdes explanatérias a partir
das melhores hipéteses (GEERTZ, 2011).

Geertz (2011) afirma que a estrutura conceitual de uma interpretagéo
cultural ndo tem razdo para ser menos suscetivel a aprovacdo do que uma

observacéo biologica ou um experimento fisico. Em vez de seguir uma curva
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ascendente de achados cumulativos, a analise cultural se separa numa sequéncia

desconexa, porém coerente. Os estudos constroem-se sobre outros estudos, no
sentido de aprofundamento nas mesmas coisas. Fatos anteriormente descobertos
sdo mobilizados, conceitos desenvolvidos sao usados, hipoteses testadas.

Geertz (2011) comenta que n&o se pode escrever uma “Teoria geral de
interpretacdo cultural” porque o papel da construcdo tedrica nao € codificar
regularidades que séo abstratas, mas tornar possivel as descrigbes detalhadas,
minuciosas, ndo generalizando através dos casos, mas dentro dos casos.
Generalizar dentro dos casos na medicina, por exemplo, € uma inferéncia clinica.
Isso quer dizer que se comega com um conjunto de significantes (presumiveis) e
tenta-se enquadra-los de forma inteligivel, os sintomas sdo assim escrutinados,
diagnosticados baseados nestas previsbes. No estudo da cultura, “[...] os
significantes ndo sdo os sintomas ou conjunto de sintomas, mas atos simbolicos
ou conjunto de atos simbdlicos e o objetivo ndo é a terapia, mas a analise do
discurso social.” (p.18). A interpretagao cultural é feita assim post facto.

A formulagao tedrica, embora tenha a tarefa de gerar intrepretacdes de
assuntos ja sob controle, ndo se ajusta somente a realidades passadas, mas tem
que sobreviver as realidades por vir. A base tedrica em que é feita uma
interpretacdo deve ser capaz de continuar a render interpretacbes defensaveis
por muito tempo, na medida em que surgem novos fendmenos sociais. Ninguém
comeca intelectualmente vazio, as ideias tedricas ndo aparecem novas a cada
estudo, mas sdo adotadas de outros estudos, refinadas e aplicadas a novos
problemas interpretativos (GEERTZ, 2011).

Esta visdo de como a teoria funciona na ciéncia interpretativa mostra a

diferenca entre as ciéncias observacionais ou experimentais, enquanto nestas
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ultimas se ‘explica’ e se ‘especifica’, nas primeiras se ‘descreve’ e ‘inscreve’

(descricao densa). Nossa tarefa, na ciéncia interpretativa € dupla: descobrir as
estruturas conceituais que informam os atos dos nossos sujeitos, o “dito” no
discurso social, e construir um sistema de analise, 0 que é genérico a essas
estruturas, o que pertence a elas, porque sdo o0 que sao, como se destacam de
outros determinantes do comportamento humano. “Em etnografia, o dever da
teoria € fornecer um vocabulario no qual possa ser expresso o que o ato simbdlico
tem a dizer sobre ele mesmo — isto €, sobre o papel da cultura na vida humana”
(p-19). A vocagao essencial da Antropologia Interpretativa n&do € responder a
questdes mais profundas do ser humano, mas colocar a disposi¢ao as respostas
que outros deram e incluir em um registro de consultas sobre o que o homem
falou (GEERTZ, 2011).

A Antropologia Interpretativa tem contribuido com as pesquisas na area
da Educacédo Fisica e do Lazer. Um desses exemplos € o de Daolio (2006),
pesquisador na area da Educacéo Fisica, que tem como base, em seus estudos
as obras dos antropologos Marcel Mauss, com as técnicas corporais e a nogao de
cultura de Clifford Geertz. Daolio comenta que, para Geertz, a cultura é a propria
condicao de vida de todos os seres humanos, é produto das a¢gdes humanas, mas
€ também processo continuo pelo qual as pessoas dao sentido as suas acgdes.
Embora seja um processo singular e privado, é também plural e publico.

Daolio (2006, p. 12) continua destacando algumas caracteristicas da
cultura conforme o pensamento de Geertz:

[...] é universal, porque todos os humanos a produzem, mas é
também local, uma vez que é a dinamica especifica de vida que
significa o que o ser humano faz. A cultura ocorre na mediacao
dos individuos entre si, manipulando padrbes de significados que
fazem sentido num contexto especifico.
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Daolio (2006) ao citar a briga de galos'' descrita por Geertz (2011) em

seu livro “A Interpretacdo das Culturas”, diz que podemos fazer certas
comparacgdes entre a briga de galos e o futebol, desde que olhemos para estes
fenbmenos sociais com a consciéncia que cada um expressa dados de sua
propria cultura.

A questdo fundamental aqui, e que se torna relevante para nossa
pesquisa é que Geertz (2011) olhava para a briga de galos como um fenbmeno
social, algo que acontecia em Bali e era mais que um simples jogo entre galos. No
mesmo sentido, ao olharmos para os jogos de futebol amador no clube podemos
observar que este também €& um fenémeno social, com uma dinamica cultural
prépria, e que € “verdadeiramente real” (p. 31) para quem esta envolvido nela.

Geertz (2011) ainda afirma que, no caso da briga de galos balinesa ou
qualquer outra estrutura simbdlica coletivamente, organizada, se enfrenta o
problema da semantica social. Ele quer dizer que a questéo é: o que realmente se
aprende examinando a cultura como uma reuniao de textos?

No caso da briga de galos balinesa, trata-la como texto, segundo
Geertz (2011), é salientar o principal aspecto dela, que analisando-a como um rito
ou passatempo seria obscurecer a sua utilizagado para fins cognitivos. Todos os
sentimentos e emogdes proporcionados pela briga de galos é para o balinés uma
espécie de “educacgao sentimental” (p. 210). No entanto, a briga de galos ndo ¢é a
vida balinesa, como n&do sao as touradas para os espanhodis, e podemos
acrescentar como nao € o futebol para os brasileiros. A cultura de um povo ou de

um grupo é um conjunto de textos, que o “[...] antropdlogo tenta ler por sobre os

" A briga de galos é um fendmeno social descrito e analisado por Geertz (2011) no livro a
Interpretacdo das Culturas, no capitulo “Um jogo absorvente: Notas sobre a briga de galos
balinesa”. Neste capitulo, o autor conta em detalhes como era a dinamica cultural das brigas de
galos em Bali, Indonésia.



70
ombros daqueles a quem eles pertencem.” (p. 212). Geertz (2011) finaliza seu

pensamento dizendo que “[...] qualquer que seja o nivel em que se atua, [...] 0
principio orientador € o mesmo: as sociedades, como as vidas, contém suas
proprias interpretagées. E preciso apenas descobrir o0 acesso a elas” (p. 213).

No capitulo seguinte trazemos alguns estudos antropoldgicos de
autores brasileiros que tiveram como objeto de pesquisa a pratica e a assisténcia

ao futebol.
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5 APRATICAE AASSISTENCIA AO FUTEBOL NO CLUBE COMO
UMA CONSTRUCAO CULTURAL

Para tratarmos do objeto de nossa pesquisa, o futebol vivenciado no
clube, precisamos, antes, trazer algumas caracteristicas desse tipo de jogo de
maneira geral. Para isso, utilizamos autores que tém como base o referencial
cultural e que trabalham com o conceito antropolégico de cultura. Em nossa
busca encontramos trés autores brasileiros estudiosos do futebol a partir do
referencial cultural, com ampla produ¢do nacional: Marco Paulo Stigger, Simoni
Lahud Guedes e Edison Luis Gastaldo. O fato de nos basearmos nessa
quantidade de autores pode ser considerado um fator limitante do estudo, no
entanto, podemos dizer que esses sao representantes da linha téorica cultural
para o estudo do futebol. Talvez outras pesquisas poderdo ser realizadas no
sentido de incluir também autores internacionais, o0 que podera ampliar a
guantidade de referéncias sobre o tema.

Ao langarmos luz a esses autores e algumas de suas pesquisas
relacionadas ao tema futebol, tanto do ponto de vista da pratica como da
assisténcia, temos como objetivo visualizar e entender os significados deste
elemento da cultura para alguns grupos ou sujeitos, mas ndo com uma visao de
fora, e sim, “de perto e de dentro” (MAGNANI, 2002, p. 11). Ao trazermos estes
estudos, também poderemos ter elementos para compreender melhor as
questdes relacionadas a sociedade e a cultura, proporcionadas por uma visao
heterogénea de esporte. Esses estudos servirdo de base e contribuirdo para a
analise da pesquisa de campo.

Um dos autores que destacamos € Marco Paulo Stigger (1997), que

vem ha alguns anos investigando o esporte como estilo de vida. Um de seus
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trabalhos se trata de uma pesquisa realizada com jogadores de futebol veteranos

que utilizam os espacgos publicos de Porto Alegre aos finais de semana. No caso
dos veteranos, foram observados grupos que, aproveitando seus periodos de n&o
trabalho (lazer), praticavam o esporte de sua preferéncia (no caso o futebol).
Nesses ambientes, os sujeitos se encontravam semanalmente, construindo suas
redes de relagdes sociais por meio da pratica esportiva.

Nesse sentido, estarei optando por privilegiar a interpretacdo do
esporte a partir do contexto onde ele acontece, buscando
compreender o seu significado para os seus praticantes. Tentarei,
como Magnani (1984, p.ll), "[...] deixar de lado uma postura
etnocéntrica e observa-los de perto e em seu proprio contexto,
pois se existem é porque possuem um significado para aqueles
que os praticam" (STIGGER, 1997, p. 53).

O estudo de Stigger (1997) foi uma analise etnografica do movimento
dos veteranos de futebol que jogam em espacos publicos de Porto Alegre, o qual
teve como objetivo identificar o seu universo de significagdes. Os sujeitos da
pesquisa de Stigger jogavam o futebol desde criangas; ndo raro, alguns com
experiéncias profissionais ou semiprofissionais - encontravam-se em busca de
saude ou "por prazer"; para recuperar-se da semana de trabalho, e até vendo
nessa pratica uma forma de retardar o envelhecimento. Evidenciava-se também,
como motivacao, encontrar-se "pela turma" onde "o futebol é uma desculpa".

As caracteristicas de organizagao, regras entre outros elementos, eram
bem parecidas com os do futebol profissional, no entanto, com medidas de campo
e tempo de jogo diferentes do profissional. No caso dos participantes da pesquisa
de Stigger (1997), eles também praticavam um futebol com caracteristicas bem
préximas do que esta frequentemente no imaginario da maior parte das pessoas e
difundido via midia, com muitas regras oficiais da FIFA, tais como: o tamanho do

campo, numero de jogadores, tempo de jogo, tipo de arbitragem entre outras.
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Além dessas caracteristicas, proximas do futebol oficial, facilmente

identificaveis por um olhar de fora, ao observar-se por dentro, percebe-se que os
veteranos praticavam o futebol dando especial importancia ao resultado do jogo e
aos fatores que determinavam esse resultado. Os comentarios antes e depois dos
jogos eram bastante direcionados no sentido de avaliagao/julgamento no que se
refere a performance dos participantes e do time como um todo.

Gozagbes eram corriqueiras e, muitas vezes, se referiam a
produtividade no jogo, constituindo-se uma forma irbnica de avaliagdo, como
podemos observar em algumas falas: "o Caco fez o primeiro (gol) da vida dele"; "o
Haroldo (que havia faltado) ndo deixou saudades"; "o Mineiro jogou contra,
perdeu uma pa de gols"; "o Tadeu n&o jogou nada"; "Ademir virou cobra cega,
nao acertou um bote" (STIGGER, 1997, p. 55). Para este grupo havia a
necessidade de saber jogar bem futebol, mas também, de levar na brincadeira as
gozacgdes como sendo uma forma de relacionamento e de aceitagdo no grupo.

Em um trecho de seu estudo, Stigger (1997) conta que estava
esperando os jogadores chegarem para uma partida, enquanto conversava com
um deles. Ele comenta que todos os jogadores eram recebidos com gozagoes,
independente do time em que iriam jogar. O que prevalecia naquele momento era
a confraternizagao, todos pertenciam a um mesmo grupo social. Porém, o autor
diz que, apesar do clima festivo, pouco antes do inicio do jogo, quando os
jogadores se reuniam para a escalagdo e concentracdo antes da partida, o
ambiente de seriedade comegava a aparecer. Havia uma preocupacdo na
escalacado dos jogadores em suas determinadas posi¢cdes decorrentes do seu
preparo fisico e qualidade técnica, bem como se organizavam em termos taticos

para tentar vencer o time adversario.
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Ao mesmo tempo em que foram identificados momentos bastante

ludicos nas gozagdes, havia também muita seriedade. O jogo em si era levado a
sério e com o objetivo de vitéria. Essa perspectiva de pratica esportiva vai ao
encontro do pensamento de Rybczynski (2000, p. 37) quando considera que
muitos comportamentos de hoje refletem uma atitude diferente em relagdo ao
jogo: "[...] a maioria dos esportes de rua agora sdo levados com alto grau de
seriedade". O uso de equipamentos especiais, a busca de resultados, uso de
terminologia especifica, a degradagdo da palavra "amador" (hoje com sentido
pejorativo), seria, para ele, uma espécie de escraviddo em obter sempre coisas
certas, assim como um fator que desvirtuaria a ideia de liberdade no lazer,
aproximando-o do mundo do trabalho, "[...] um tipo de dedicagao laboriosa [...]"
(p-38).

Na pesquisa de Stigger (1997), identificou-se ainda que eram os
jogadores mais novos, e n&o os veteranos, que brigavam. A competigdo esportiva
era o momento mais sério de uma convivéncia que se mantém oscilando entre o
sério e 0 nao sério. Em um certo momento havia o companheirismo, a amizade,
mas dentro de campo estes mesmos amigos podiam ser adversarios e dai o
momento era sério. Naquele ambiente estavam presentes outros significados
além do que acontecia dentro do campo e no tempo de jogo. Eles estavam
naquele lugar também em busca de momentos alegres, do encontro com amigos,
onde ficava evidente o sentimento de pertencer.

Fica claro, também, que eles buscavam algo além do resultado e da
vitoria. Stigger (1997) comenta isso usando Elias e Dunning (1992, p. 137), os
quais dizem ser uma "[...] agradavel tensao-excitagdo, como pega fundamental de

satisfagao no lazer". Apontam ainda, citando o exemplo do futebol, que se a
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[...] tensdo, se o tbnus do jogo se torna demasiado fraco, o seu
valor enquanto fato de lazer diminui [...], se a tensdo se torna
demasiado elevada, pode proporcionar bastante excitagdo aos
espectadores, mas também ocasiona [...] graves riscos para
jogadores e espectadores (ELIAS; DUNNING, 1992, p. 137).

A pesquisa de Stigger (1997) teve seu foco em dois grupos diferentes.
Apesar dos dois grupos praticarem o futebol por sua escolha e no seu tempo
“livre”, o autor utiliza o pensamento de Elias e Dunning (1992) para categoriza-los.
Em um dos grupos, o da Redengao, prevalecia um "ethos amador" cujo "[...]
componente principal € o ideal da pratica de esportes 'por divertimento' [...]"
(p-313), “[...] dirigidos para si proprio ou egocéntrico [...]" (p.312) e "[...] que tém o
seu acento ténico no prazer [...]" (p.321). Seria o jogar por jogar, 0 jogar por
prazer.

Stigger (1997) prossegue utilizando a perspectiva de Elias e Dunning
(1992) dizendo que os sujeitos do segundo grupo, o Ararigbdia, praticavam um
futebol com um foco nos resultados, onde "[...] as formas de participagdo sao
dirigidas para os outros [...]" (p. 317), seus adversarios. A participagado destes
sujeitos pesquisados era uma escolha que ressaltava um sentimento de pertencer
bastante presente, mas aponta para "[...] constrangimentos que atuam contra a
criacdo de um prazer imediato, de curta duracdo, que vao contra a pratica
desportiva encarada como um 'fim em si mesmo', levando, pois, a sua
substituicdo por objetivos a longo prazo [...]" (p. 322). E o jogo levado mais a
sério, visando o rendimento e o resultado, a busca pela vitoria.

O autor considera os limites da pesquisa, concluindo que ha dificuldade
de se explicar um fendmeno social e cultural, reduzindo-o a analises que nao
consideram a multiplicidade de processos que ocorrem, tanto dentro, como fora
do campo de jogo. Ele ainda comenta que, baseado nas falas dos sujeitos e

sustentado nas apropriacbes que os atores fazem e no sentido que dao ao
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futebol, pode-se identificar interpretacbes que ora confirmam, ora contradizem,

ora complementam as que estdo mais em evidéncia no meio da Educacéo Fisica
Brasileira. “Mais do que apenas praticar futebol, esses homens encontram, nessa
pratica, algo que - junto com outras experiéncias - faz parte do seu estilo de vida”
(STIGGER, 1997, p. 64).

Outra pesquisadora que pode contribuir para falarmos sobre o futebol é
Simoni Lahud Guedes (1997). Em seu livro “Jogo de Corpo”, ela retrata a
experiéncia social dos trabalhadores e moradores de um bairro popular de Séo
Gongalo, no Rio de Janeiro. A partir do trabalho etnografico, a pesquisa procurou
enfocar as concepcdes de homem e trabalhador no processo de constru¢ao social
de trabalhadores, e por meio disso, a construcdo da Pessoa. O que nos chama
atencado nesta obra sao, essencialmente, dois destaques dados por Guedes. O
primeiro € a énfase etnografica na construgdo da identidade “masculina” e o
segundo é a presenga do futebol, pois entendemos que estas duas questdes
estdo relacionadas.

Sobre o futebol, Guedes (1997) comega sua narrativa, bem como, suas
analises, pensando no espago do jogo dos trabalhadores de S&o Gongalo. O
clube local, Unidos Futebol Clube, deve ser compreendido como a demarcagao
mais formal do espago publico como espago de exibicdo e negociagdo da
masculinidade. Organizado por homens e para homens, ele se insere, juntamente
com os bares, em um territério reservado as interagbes masculinas e que, na
maioria das vezes, so pode ser observado de longe pelas mulheres.

Guedes (1997) continua sua argumentagdo comentando que o espago
do jogo é um espago de relacionamento entre homens, que possui uma

separacao de terreno, tanto simbdlico quanto fisico, dentro do qual os homens se
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co-produzem e se reproduzem, resultando em novos homens. Este territorio é

apenas parte do espago exclusivamente masculino da sociedade brasileira, n&o
sendo uma especificidade deste grupo observado apenas.

A acentuacdo da relagdo entre homens se concretiza em espacgos
considerados segregados, que Guedes (1997) denomina como uma espécie de
‘laboratorio secreto masculino” (p. 132), em que as transagbes simbdlicas
obedecem a regras especificas, sendo o primeiro mandamento justamente excluir
as mulheres. Mesmo com essa exclusdo elas sao essenciais na relagao
homem/mulher, mas aparecem neste espaco como representacdo, mediando a
relacdo entre os homens. Neste “laboratério secreto”, muito da posicdo de cada
homem depende do modo como € interpretada sua relacdo com as mulheres.

Na perspectiva da pratica, ao analisar o local dos jogos na pesquisa de
Guedes (1997), a atividade é exclusivamente masculina. No caso da assisténcia,
isso se reproduz, poréem de modo menos radical, aumentando ou diminuindo,
conforme o horario e principalmente quanto a avaliagdo dos que estdo jogando e
a importancia do torneio. Ha espectadores mais interessados no jogo, que ficam
em pé ao lado do campo, acompanhando os lances, participando verbalmente do
jogo, estimulando ou criticando os jogadores, conversando com alguns que ficam
mais proximos as laterais do campo e criticando o juiz. Mais afastados um pouco,
ha a assisténcia nos bares no entorno do campo, onde se encontram pequenos
grupos conversando, aparentemente menos interessados com o que ocorre
dentro do campo. Em todos os casos, a presenga masculina € esmagadoramente
maior que a feminina.

Guedes (1997) afirma que € bastante significativo que os campos de

futebol sejam rodeados por bares, territério este ainda mais marcadamente
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masculino. E extremamente raro observar mulheres nestes bares. Os jogos dos

homens s&o marcados pela luta corporal agressiva, pela posse de um objeto, o
que propicia o contato fisico com os jogadores, os quais, como homens, devem
ser fortes, duros, valentes, comportamento sempre exigido pelos companheiros e
pela assisténcia. Esta agressividade corporal do jogo autoriza a exibicdo de
corpos desnudos, antes e apos os jogos. Porém, esta agressividade requerida
gera eventuais brigas e confusdes, é o jogo ultrapassando seus proprios limites. A
agressao fisica pode ocorrer a qualquer momento, a partir de uma jogada
considerada desleal ou de insultos considerados insuportaveis pelo ofendido,
dentro do padrao conhecido nos jogos de futebol no Brasil.

Guedes (1998), ao falar do futebol e das redes de sociabilidade
masculinas nos apresenta a definicdo da pelada, que segundo a autora € o termo
utilizado para os jogos de futebol amador seguindo-se as regras oficiais do jogo,
porém, com livres adaptagcdes. Ainda segundo a autora, ha uma contraposi¢cao
entre a pelada e seus times e os jogos profissionais. No caso o contraponto mais
importante é a caracteristica da pelada com relacdo ao divertimento, a
brincadeira. E muito comum que os nomes dos times amadores tenham quase
sempre nomes com um toque de auto-ironia como Barrigudos ou Pé na Cova.
“Transformar-se num peladeiro significa abdicar das possibilidades de
profissionalizagdo através do futebol, ou seja, abrir mdo do seu lado sério, e
investir na dimensao ludica da atividade” (p.85).

Guedes (1998) fala que se trata de uma brincadeira séria. A autora
argumenta que isso ocorre, ndo apenas pelo envolvimento emocional que as
pessoas tém com a atividade, mas porque as peladas possuem aspectos de

redes de sociabilidade masculinas, com multiplos investimentos sociais e culturais
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que cercam as relagdes locais. Nestas redes de sociabilidade jogam-se,

negociam-se para além do futebol, ideias, informacdes sobre trabalho, valores. E
um importante espaco de transmissdo de saberes masculinos, incorporando
diversas geragoes.

Sobre o publico que vai assistir aos jogos de futebol, Giulianotti (2002)
utiliza o termo "pdés-torcedor”, ou seja, eles sdo semi-especialistas no assunto,
mais do que torcer, possuem um interesse estético pelo futebol. Ha também um
grande numero de pessoas (provavelmente a maioria) que participam dos
acontecimentos desse futebol com outros interesses. O autor ainda comenta que,
ao observar os sujeitos que estdo em torno do campo de futebol, muitos est&o
pouco atentos ao jogo. Para eles, os jogos de fins de semana sao,
prioritariamente, espacos de sociabilidade, momentos para encontrar a turma,
conversar, paquerar, fazer novas amizades e se divertir. Essa é mais uma
possibilidade do futebol amador, de funcionar como um espago para as atividades
do contexto do lazer e a sociabilidade que aglutina jogadores e torcedores.

Outro autor que podemos trazer para nossa discussdo é Edison Luis
Gastaldo (2006). Em um de seus trabalhos “Futebol e sociabilidade:
apontamentos sobre as relagdes jocosas futebolisticas”, podemos destacar
alguns pontos relevantes para nossa pesquisa, especialmente com relacédo a
assisténcia. Gastaldo (2006) tece alguns apontamentos utilizando o meétodo
etnografico, sobre as relagcdes e a performance masculina nos bares de Porto
Alegre, onde sado transmitidas partidas de futebol. O fenédmeno discutido por
Gastaldo (2006) se refere a uma combinagdo complexa entre midia, jogo,
sociabilidade e performance: a sociabilidade estabelecida em torno do consumo

coletivo de jogos de futebol e a tematizacdo dos fatos do jogo em interacdes



80
sociais cotidianas, evidenciadas em performances ocorrentes nos locais

pesquisados.

No caso desta modalidade de interagdo ha um problema a ser
discutido: o papel do género masculino. Gastaldo (2006) afirma que, embora
tenha havido, nos ultimos anos, um notavel crescimento da participagcao feminina
no universo futebolistico, o mundo do futebol no Brasil ainda é hegemonicamente
um territério masculino.

A participagdo em jogos, competicbes e desafios € um trago
caracteristico do papel de género masculino nas mais diversas culturas. O
fendmeno analisado por Gastaldo (2006) nesse estudo diz respeito a um tipo
especial de performance, seja em atitude, desafio ou teatralizagdo, em que a
regra € “[...] manter o bom humor, mesmo — e principalmente — na derrota,
suportando com paciéncia ou, de preferéncia, com uma resposta afiada e
engragada, as alfinetadas dos oponentes.” (p. 4).

O autor ainda comenta que essa interagao durante um evento esportivo
€ uma forma de sociabilidade competitiva — ou como ele denomina - “relagcéo
jocosa futebolistica” (GASTALDO, 2006, p. 5). Este tipo de relagdo toma uma
forma teatral e performatica, para evidenciar publica e humoradamente o
alinhamento dos participantes a situagao.

A pesquisa de Gastaldo (2006) foi realizada em alguns bares da cidade
de Porto Alegre, o que diferencia da nossa pesquisa em questdo, que foi
realizada presencialmente no clube. Porém, o ponto que destacaremos aqui néo
sera o tipo de assisténcia vivenciada, observando-se uma recep¢ao midiatizada
ou presencial, a questdo sera a assisténcia como forma de recepcdo de um

evento esportivo.
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Em um dos bares pesquisados, durante a partida final do
campeonato gaucho de 2004, entre Internacional e Ulbra, os
limiares da sociabilidade ficaram bastante claros: um torcedor
gremista, um senhor de seus 60 anos, cercado de colorados,
zombava abertamente dos quase 30 torcedores adversarios
sentados em torno dele quando a Ulbra abriu o placar. O
Internacional empatou e, ao virar o marcador, um outro senhor —
colorado — sentado a sua frente ergueu uma cadeira pelo encosto,
ameacando bater no gremista — com um indisfarcavel sorriso. O
garcom repreendeu-o, ao que o torcedor comentou: “que é isso,
meu, € s6 brincadeira!” De fato, no exato instante em que o arbitro
apitava o final do jogo, dando o titulo ao Internacional, o gremista
levantou-se da cadeira e, generosamente, estendeu a mdo ao
“adversario”, felicitando-o (GASTALDO, 2006, p. 5).

A cena destacada é um dos exemplos de como funciona esse tipo de
relagdo jocosa. Em um dado momento, pode parecer que haveria uma briga,
porém, notamos o comentario do torcedor, dizendo que “é so brincadeira”, e logo
em seguida, houve o cumprimento ao torcedor adversario.

Gastaldo (2006) ainda cita Eco (1984, p. 223) e a expressao “falagéao
esportiva”, relatando que as conversas sobre compra e venda de jogadores,
especulagdes sobre resultados e tabelas tém sido matéria-prima de interagoes de
sociabilidade masculina por todo o pais.

Gastaldo (2006, p. 5) relata que as performances masculinas que
ocorrem nos ambientes pesquisados sdo uma “[...] manifestacdo interacional
cotidiana de aspectos profundos da cultura masculina no Brasil.”. Ele ainda
argumenta que estas relagbes jocosas podem reduzir confrontos fisicos e a
violéncia, e que, nos locais de sua pesquisa, nunca houve, de fato, uma briga. No
entanto, ficou evidente, baseado nas falas dos sujeitos pesquisados, que o
importante era saber “levar na esportiva” a gozagdo do oponente, pois s6 assim
se poderia participar neste jogo.

Um pouco diferente dos bares, o estadio também tem essas

caracteristicas, mas que talvez oferegca condicbes para a emergéncia de
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situagbes de violéncia simbodlica e fisica mais acentuadas. Gastaldo (2006)

destaca que, no estadio, as torcidas antagdnicas estdo separadas fisicamente,
enquanto no ambiente dos bares, muitas vezes, o torcedor oponente esta sentado
na mesa ao lado, e ainda, ha as relagbes pessoais com o estabelecimento
comercial, e que esses pontos talvez amenizem a violéncia no sentido de
favorecer sua expressao sob a forma de jocosidade, ironia e gozagao.

Gastaldo (2006), ao falar sobre a assisténcia nos bares, coloca em
questao trés aspectos da recepcado: a presenga como conduta, os desafios
verbais e a teatralizagdo jocosa. A primeira, a presenga como conduta, se refere a
estar presente no ambiente do bar e isso subentende em vocé ser torcedor de
algum dos times que estdo jogando. E ter coragem de se expor ao risco,
enquanto quem fica em casa € porque quer ser protegido, lugar feminino, sendo a
rua, lugar de correr riscos, l6gica masculina.

O segundo aspecto, os desafios verbais, € o que o autor denomina
como o “falar para todos”, frases curtas e mordazes, faladas em voz alta, na
maioria das vezes carregadas de bom humor. No entanto, um dos pontos que
também pertece a este aspecto é a questdo da “homofobia”. E comum nesta
modalidade de sociabilidade masculina a desqualificagdo do outro sob a
“‘acusacao” de homossexualidade, com expressdées como “bichona”, bichinha”,
“viado”, “mulherzinha”, “joga de salto alto”. Esse tipo de conduta reitera o aspecto
da construcédo da identidade masculina, desvalorizando a feminilidade, e que, ao
atribuir tracos “femininos” a um homem, o desqualifica perante os outros homens
(GASTALDO, 2006).

O terceiro aspecto da recepgéo é a teatralizagdo jocosa, que vai além

dos desafios verbais, ultrapassando os limites da fala ou das provocagbes com
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palavras. Como exemplos, podemos citar a preparagdo de faixas, organizagao

dos locais de assisténcia, como colocar um ventilador virado para a televisao para
‘secar” o time adversario, ou a simulacdo de hostilidades, como citado
anteriormente no caso do torcedor que “fingiu” quebrar uma cadeira nas costas do
adversario (GASTALDO, 2006). Essas relagbes, bem como as caracteristicas da
recepcao do futebol midiatizado, tém se mostrado como o universo simbdlico do
futebol e proporciona aos participantes a escolha por vivenciar momentos que sao
diferentes dos profissionais, familiares, legais e religiosos.

ApoOs o levantamento destes trés autores, que tém um referencial
cultural, e que também utilizam para suas analises o olhar antropolégico, teremos
elementos para fazer aproximagcbes com nossa pesquisa de campo. Essas
pesquisas nos mostraram o modo como 0s sujeitos se organizam e se relacionam
ao nivel da pratica do futebol amador em parques publicos, como se dao as
relagbes entre os jogadores trabalhadores de fabricas e como € a assisténcia a
esse tipo de jogo, bem como os elementos destacados na recepgéo/assisténcia
aos jogos de futebol no bar. Os grupos investigados por esses pesquisadores s&o
diferentes, mas, essas pesquisas tém em comum o objetivo de descobrir e
interpretar as relagcdes das pessoas com o futebol.

As pesquisas destacadas neste capitulo demonstram que o futebol é
uma construgdo cultural e significativa para as pessoas. Os significados sao
diferentes para cada grupo, mas podemos identificar alguns ‘cddigos’ ou
categorias de analise que sdo presentes ou comuns a esses grupos, cComo por
exemplo, a presenca consideravel de homens em relacdo as mulheres, os
xingamentos, a posi¢cao da mulher, as relacbes de amizade, o beber com os

amigos entre outras.
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No proximo capitulo, trataremos do local da pesquisa, trazendo, ao

mesmo tempo, a analise e as interpretagcdes das relagdes decorrentes deste

espaco.
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6 ENTRANDO EM CAMPO: O CAMPEONATO DE FUTEBOL
SOCIAL LIVRE DO CLUBE CRISTOVAO

Neste capitulo iremos apresentar as caracteristicas gerais do clube
Cristovao e do Campeonato Livre de Futebol Social, e nossas observacdes. Nao
seguimos o tempo linear para apresentarmos os acontecimentos observados,
utilizamos categorias relacionadas aos significados para que o leitor possa

compreender a dindmica cultural do campeonato.

6.1 O cenario

O clube escolhido para a pesquisa foi o Centro Cultural e Recreativo
Cristévao Colombo (C.C.R.C.C.) localizado na cidade de Piracicaba/SP. Este
clube é o quarto maior do estado de Sdo Paulo e conta com mais de 17 mil
associados. Nos dias da semana (segunda a sexta), tem uma movimentagao de
aproximadamente mil pessoas e, aos fins de semana, mais de trés mil
frequentadores associados'?.

Também conhecido simplesmente por “Cristévao”, o clube possui duas
sedes. A primeira delas, localizada na Rua Prudente de Morais, no centro de
Piracicaba, € cenario de encontros, jantares, eventos e ainda tem fixa a Galeria
Colombo — um espago que abriga exposi¢cbes e mostras de arte. A segunda e
maior sede, localizada na Avenida Professor Alberto Vollet Sachs, reune o prédio
administrativo e uma imensa area construida com salas para aulas de ginastica,

academia, parque aquatico, saldo social, ginasio e as mais diferentes quadras

12 Fonte: cristovao.com.br
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espalhadas pelos 167 mil metros quadrados de area'.

O clube possui uma infraestrutura composta por quatro
estacionamentos, divididos em duas portarias e um terreno anexo, com um
exclusivo para motos. Na area esportiva sdo nove quadras de ténis, duas
poliesportivas e duas quadras de volei de areia. Sdo onze campos de futebol com
iluminagao, ginasio de esportes coberto, numa area de dois mil metros quadrados
de construgcdo. Ainda conta com pista de corrida, saldo de jogos com bocha,
sinuca e carteado, vestiarios e bares nos campos de futebol e academia de
musculagdo com 500 metros quadrados™.

O Cristévao também tem um parque infantil, sete quiosques, fraldario,
além do saldo social, onde sao realizados bailes, jantares, shows e diversos
eventos. O balneario, construido e inaugurado em 2009, oferece saunas (seca e
umida), lanchonete, vestiarios, piscina, hidromassagem, bar, ducha escocesa',
sala de massagem e sala de descanso. O parque aquatico conta com nove
piscinas, numa area de 15 mil metros quadrados. Existe uma piscina semi-
olimpica de 25 por 25 metros e duas piscinas de oito por quatro metros para a
pratica de biribol, todas aquecidas. As piscinas Gémeas, a Olimpica, com 50
metros, a Feijao, Oval, Golfinho e Efeitu’s'® completam o cenario do parque
aquatico.

O clube investigado € uma associagdo ou sociedade civil, sem fins
lucrativos, representado pelo seu estatuto. Por fazer parte do setor corporativo, se

mantém por meio de mensalidade paga por cada pessoa que possua um titulo no

'* Fonte: cristovao.com.br

' Fonte: cristovao.com.br

'> A ducha escocesa consiste em um tipo de banho propiciado por uma maquina de alta pressao
capaz de disparar um forte jato d'agua em uma pessoa, tradicionalmente utilizado como uma
forma de massagem.

'® Os nomes das piscinas se baseiam no formato e funcionalidade delas.
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clube. Como apresentamos anteriormente, ha uma gama completa de

equipamentos e espacgos de lazer para oferecer aos associados.

O que mais nos interessou no clube investigado, especificamente, foi
um dos seus principais eventos relacionados ao esporte, o Campeonato Livre de
Futebol Social. Embora durante o ano varios campeonatos sejam organizados,
esse é o de maior duragédo e conta com um maior numero de participantes, além,
€ claro, de sua tradicdo. Por exemplo, podemos citar a edicdo de 2013, a qual,
contou com 6 divisbes, 1500 atletas, mais de 100 times e cerca de 630 jogos
durante o torneio. Esse evento reune em seus times homens de idades variadas,
que jogam futebol, além de centenas de pessoas que vao ao clube para assistir a
esses jogos'’.

As finais deste campeonato chegaram a ser transmitidas pela televiséo,
por um canal de TV local. A popularidade é tao grande que, em 2013, foi langado
um album de figurinhas (album fotografico da Liga Cristovdo de Futebol Social)
com 85 times, 914 atletas, 112 paginas, 34 patrocinadores com objetivo de ser um
registro historico para o futebol piracicabano e colaborar com as entidades
FUNJAPE e Projeto Avango'®.

Os jogos do Campeonato Livre de Futebol Social do clube Cristovao
acontecem aos sabados e domingos. Sdo 9 campos de futebol social (dimensdes
menores que do futebol oficial), e os jogos sdao em sequéncia, com todos os
campos sendo usados simultaneamente. Aos sabados sdo 27 jogos, 9 em cada
horario: 13h45min, 15h00 e 16h00 (com o horario de verdo, os jogos sao
alterados para: 14h45min, 16h00 e 17h00). Aos domingos sdo 18 jogos, 9 em

cada horario: 8h45min e 10h00 da manha. O tempo de duragcdo de uma partida é

' Dados retirados do site cristovao.com.br
'® Dados retirados do site cristovdo.com.br e pagina oficial do Facebook (Liga Cristéovao de Futebol
Social) disponivel em: https://www.facebook.com/ligacristovaodefutebolsocial ?fref=ts.
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de 60 (sessenta) minutos, divididos em dois periodos de 30 (trinta) minutos, com

10 (dez) minutos de intervalo™.

Os primeiros jogos de ambos os dias geralmente comegam com 15
minutos de atraso. Os jogos de sabado e domingo juntos formam uma rodada.
S&o 6 divisbes sendo a 1? divisdo com 10 equipes, a 2%, 3%, 4 e 5% divisbes com
12 equipes cada e a 6% divisdo com 4 grupos de 8 equipes cada (32), totalizando
90 equipes participantes em 20142

Os 9 campos possuem grama, alguns tém condigbes melhores que os
outros, uns possuem irregularidades na grama e nao tém local adequado para
que os espectadores se sentem para assistir aos jogos, outros ndo tém sombra
nas arquibancadas. Os campos com condicbées melhores, e melhor localizados,
geralmente recebem os jogos das 1% e 2° divisdo, como por exemplo, o campo 6
conhecido como o campo da TV por ter o melhor gramado, receber os melhores
jogos e ter uma visao privilegiada, contando com uma grande arquibancada em
sua lateral e podendo ser visto do bar do clube.

Todos os campos sao fechados nas quatro laterais com alambrados de
aproximadamente 4 metros de altura. Os campos possuem um portdo para a
entrada e saida de jogadores e arbitros. Em frente a esse portdo em cada campo
ficam 2 “segurangas” chamados de apoio. O apoio controla a entrada e saida de
jogadores e técnicos, impedindo que pessoas que nao estejam inscritas entrem
nos campos de jogo. E papel do apoio, além deste controle, proteger o arbitro,
caso seja necessario. Quando acontecem brigas, com agresséo fisica, o apoio
deve preparar, juntamente com os envolvidos um relatorio para a diretoria do

evento sobre o acontecido, para que as devidas providéncias sejam tomadas.

;i Dados retirados a partir de observagdes e do regulamento do campeonato de 2014.
Idem.
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Pelas descrigbes sobre o campeonato, podemos observar algumas

similaridades com o jogo de alto rendimento. Nas competicdes de futebol
profissional, sempre existe a presenga de segurangas e policiais para se manter a
ordem e proteger arbitros e dirigentes. Mesmo que sejam jogos de futebol
amador, no caso pesquisado, ha também a necessidade dessa protecao, porque,
da mesma forma que no futebol profissional, acontecem brigas e agressdes
fisicas (em geral entre os jogadores e ndo com a torcida) e punigbes também séo
aplicadas.

Dentro de cada campo existe um mesario. O papel do mesario consiste
em trocar o placar de acordo com o numero de gols de cada equipe, conferir se
todos os jogadores em campo estdo inscritos no campeonato corretamente e
anotar na sumula, apds o jogo, o resultado e as informagdes passadas pelo
arbitro, como cartbes amarelos e vermelhos. Esse € o papel do quarto arbitro nas
grandes competi¢cdes de futebol do estado de S&o Paulo.

Assim como nos grandes jogos profissionais, existem os gandulas, no
clube, observamos a presenca de varios meninos com idade aproximada entre 8
a 12 anos. Eles tém como fungdo buscar as bolas que saem do perimetro dos
campos e devolvé-las aos campos correspondentes.

Ha, também, disponivel no clube, durante os jogos, uma ambuléncia
para eventuais emergéncias e 3 fisioterapeutas/massagistas, que ficam do lado
de fora dos campos, com uma caixa de isopor com gelo, agua e spray para dor,
para contusdes leves. Quando algum jogador se machuca, o arbitro autoriza a
entrada deste profissional em campo. Notamos que este fato acontece de forma
semelhante ao futebol profissional, no caso do alto rendimento, cada equipe

possui sua equipe médica composta por meédicos, fisioterapeutas e massagistas.
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No clube Cristévdo, embora esses profissionais ndo sejam exclusivos em cada

equipe, ha a presenga deles no local, bem como a obrigatoriedade assim como
nas competicdes de futebol profissional, de uma ambulancia.

Tanto em nosso caso como na pesquisa de Stigger (1997), podemos
notar algumas aproximag¢des no sentido da similiaridade do espago de jogo e
regras com o futebol profissional. Embora Stigger (1997) ndo traga pormenores
sobre o0 espago de jogo na sua pesquisa, ele comenta que o tamanho do campo,
o numero de jogadores, tempo de jogo e arbitragem sdo bem préximos do futebol
profissional e do imaginario da maior parte das pessoas sobre esse jogo.

Observando a estrutura e organizagdo do campeonato investigado,
podemos fazer algumas consideragdes com as configuragdes elencadas por
Damo (2003), sobre os modelos de futebol. Notamos, aqui, que o futebol jogado
no clube se aproxima com a configuragdo estética do autor do “futebol
comunitario”. Esse modelo se caracteriza por ser jogado no tempo disponivel dos
participantes, os campos sao padronizados, mas diferentes dos profissionais, e
alguns times possuem um técnico que nao recebe por seu trabalho com a equipe.
Ao falar desta configuracdo de futebol, o autor afirma que este €& conhecido
também como “futebol de varzea” ou “futebol amador”. Como dito anteriormente,
nesta pesquisa preferimos o termo “amador” por ser o termo mais utilizado e
compreendido pelos participantes da pesquisa.

Além disso, Damo (2003) afirma que esse modelo do “futebol
comunitario” ou “amador” € uma espécie de circuito fechado, e o que notamos no
clube é que o mesmo acontece, ele € fechado pois sé pode participar jogando

gquem esta inscrito na competicdo desde o inicio, a Unica excegao sao 0s
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espectadores, que nao precisam estar inscritos, mas, de qualquer forma,

precisam ser socios do clube.

Damo (2003) diz que essa configuragdo ndo demanda o mesmo capital
do futebol profissional, mas ndo podemos nos esquecer que, para se participar
neste campeonato do clube Cristévao, especificamente, é necessario o
investimento financeiro nos uniformes e chuteiras, além de pagar a mensalidade
do clube e a inscrigdo no campeonato.

Com relagao aos espectadores, € comum ver muitas pessoas tentando
assistir aos jogos, procurando por um local com sombra por causa do forte calor
na época da primavera/verao, estacao em que é realizado o campeonato. Este é
um ponto no qual identificamos diferengas entre assistir ao futebol amador no
clube e no estadio, por exemplo. Ao assistir a um jogo profissional em um estadio,
0s espectadores tém que sentar em um determinado local (area ou assento),
enquanto no clube investigado, eles podem sentar nos gramados laterais, nos
bancos, no chao, nas arquibancadas, podem ficar circulando de um local para o
outro, escolhendo o jogo que querem ver, no clube existe maiores possibilidades
de escolhas.

Aos sabados, o publico que assiste € maior que aos domingos,
principalmente nos horarios das 15h00 e 16h00 horas. Aos domingos, apos as
10h00 da manha, notamos um bom publico assistindo aos jogos, antes desse
horario, a maioria é de jogadores que chegam para os jogos das 8h45min. Muitos
ficam nas arquibancadas ou nos arredores dos campos.

Nos dois dias de jogos, o bar que fica num local mais alto,
possibilitando a visdo da maioria dos campos, reune muitas pessoas. A maioria

fica em pé, conversando em duplas ou pequenos grupos, com uma cerveja ou um
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refrigerante na mao, assistindo aos jogos do alto. Praticamente, ndo ha mulheres

na maioria dos dias, exceto nas semifinais e finais.

Esta descrigdo do clube investigado, do posicionamento das pessoas
no bar, tem as mesmas caracteristicas dos locais de jogo da pesquisa de Guedes
(1997). Assim como em sua pesquisa, em Sdo Gongalo no Rio de Janeiro, em
nosso caso, também ha uma assisténcia mais interessada no jogo, que sao as
pessoas que ficam em pé ao lado dos campos, e acompanham mais atentamente
os lances, alguns participando verbalmente do jogo, estimulando ou criticando os
jogadores, conversando com alguns que ficam mais proximos as laterais do
campo e xingando o juiz.

Na pesquisa de Guedes (1997) existem os espectadores nos bares no
entorno do campo, reunidos em pequenos grupos conversando, aparentemente
menos interessados sobre o que ocorre dentro do campo. Em todos os casos, a
presenca masculina €, incontestavelmente, maior que a feminina. Notamos o
mesmo no bar do clube com muitos bebendo cerveja e conversando, mas nao
parecendo tdo atentos aos jogos e, além disso, destacamos também a quantidade
de homens muito maior em relagdo as mulheres.

No dia das semifinais, 27 de novembro, havia um grande publico
presente, maior que em todos os outros dias até entdo. A presenca feminina foi
muito pequena e os espectadores sentados nas arquibancadas gritavam muito.
Quando algum dos times fazia gol em um dos campos e o0s jogadores
comegavam a comemorar, essa exaltada comemoracdo chamava a atencédo dos
espectadores, os quais se levantavam para ver onde foi o gol. Alguns saiam do
seu lugar para ver qual time tinha feito o gol, ja que ndo havia replay e, de longe,

nem todos os placares séo visiveis. Vale destacarmos aqui a fala de Guedes
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(1997) sobre a assisténcia aos jogos, que vai aumentando ou diminuindo,

conforme o horario e, principalmente quanto a avaliagdo dos que estdo jogando e
a importancia do torneio. No caso de nossa pesquisa, € provavel que o publico

seja maior, por ser a semifinal do campeonato.

6.2 Pré-jogo

Seguindo o regulamento do campeonato, todas as equipes devem
estar uniformizadas, com camisa, calgdo e meias iguais para todos os jogadores
(somente o goleiro deve ter a roupa diferente). Todas as camisas e alguns
calgbes possuem, além do logotipo do time, o numero do jogador nas costas e
patrocinios de uma ou mais empresas.

Ha uma variedade de cores e modelos de camisas. Alguns uniformes
sdo quase replicas de uniformes de grandes times profissionais, ou selegdes,
como Barcelona, Corinthians, Palmeiras, S&do Paulo, Canada entre outras. Esses
elementos nos mostram o desejo de alguns times de se parecerem, pelo menos
esteticamente, com grandes equipes de futebol, para impor respeito e autoridade,
mostrar admiragdo, demonstrar que jogam tdo bem quanto a equipe inspiradora
do uniforme, ou que ironizam a si mesmos, por saberem que jogam mal em
comparagao com estas.

Os nomes dos times chamaram a nossa atenc&o. Alguns nomes sao
vinculados a algum patrocinador, outros tém um carater comico, como Engov, Los
Kanalhas, Os Problemas, Mercenarios, Caras de Pau, Sai N&o Futebol Society,
Porkada F.C., SR Enfartados, FC Bar100Lona, Dypylek, Cachagamba, So

Canelas, entre outros. Ao escolherem estes nomes para suas equipes, vemos
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que os participantes deste campeonato reinventam o jogo, rindo e brincando

consigo mesmos, ironizando o futebol e a forma que jogam, demonstrando que o
jogo é também ludico e que nao existe seriedade o tempo todo.

Essa gozacdo deles mesmos, por ndo serem como 0s jogadores do
alto rendimento, demonstra o carater ludico no jogo, conforme evidenciado por
Marcellino (1990), quando afirma que o ludico permite criar e recriar a cultura,
vivenciando valores e papeis externos a ela. Os valores do alto rendimento, como
a seriedade, competitividade e vitoria a qualquer custo, sdo ressignificados por
esses participantes quando inventam nomes para seus times concernentes a
elementos considerados engragados ou divertidos, com relagdo a bebidas
alcoolicas (Engov, Dypylek, Cachasamba, FC Bar100Lona), a honestidade (Os
Problemas, Mercenarios) ou a condic¢éo fisica (SR Enfartados).

Guedes (1998) também salienta algo nesse sentido, quando mostra um
contraponto entre os peladeiros (amadores) e seus times e os jogos profissionais.
Esse contraponto destacado pela autora € a caracteristica da pelada com relagao
ao divertimento, a brincadeira. No caso de sua pesquisa em Sdo Gongalo, Rio de
Janeiro, os times também tinham nomes com um toque de auto-ironia como
Barrigudos ou Pé na Cova e ela destaca que isso significa abdicar das
possibilidades de profissionalizagdo, “[...] abrir mao do lado sério e investir na
dimensé&o ludica da atividade.” (p. 85).

Antes dos jogos comegarem, € comum ver os jogadores alongando ou
aquecendo, alguns batem bola, enquanto outros entram em campo sem aquecer
e ja comegam a jogar. Interessante notar que este aquecimento pré-jogo realizado
por alguns jogadores € muito parecido com alguns movimentos dos aquecimentos

de jogos profissionais. Mas, diferente do profissional, ndo ha nesse campeonato
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somente o modelo de corpo que vemos no alto rendimento, com os jogadores

fortes, magros e musculosos. Observamos que alguns sao fortes, magros e
musculosos, mas, no entanto, muitos times tém jogadores considerados gordos
ou fora dos padrdes atuais dos atletas de futebol de alto rendimento.

Embora nos aquecimentos e preparativos eles se parecam com o0s
profissionais, ao organizarem os times com diferentes pessoas, diferentes corpos,
eles priorizam a sociabilidade, o estar junto entre amigos para jogar bola, n&o
importando a forma fisica, ndo dando tanta importancia ao desempenho ou
performance dos jogadores. Isso fica evidente quando observamos alguns dos
jogos deste campeonato nas diferentes divisdes. Os times costumam ter
jogadores que jogam bem e outros que jogam mal. Ndo observamos nenhum time
que tenha somente jogadores de alto nivel técnico, mesmo os da primeira diviséo,
quando comparados aos jogos do alto rendimento.

Antes do inicio de cada jogo, os jogadores se reunem em um circulo,
abracados, rezando em voz alta uma oragao, geralmente o Pai-Nosso, e logo em
seguida fazem um ‘grito de guerra’, por exemplo: “1, 2, 3, Atémicos!!I”. A maioria
dos times faz esse ‘ritual’ quando o jogo termina, ganhando ou perdendo. Muitos
jogadores, ao entrarem no campo, se abaixam, tocam a grama e fazem o sinal da
cruz. Esse tipo de comportamento é observado da mesma maneira entre os
jogadores de futebol profissional, que se reunem antes dos jogos, e ao entrarem
em campo, costumam realizar algum tipo de ‘ritual’ religioso.

Esses rituais realizados antes e depois dos jogos no clube fazem parte
do universo do futebol, segundo Daolio (2006). Esse universo sobrenatural
destacado pelo autor com os galhos de arruda, dentes de alho, rezas no

gramado, promessas, repeticbes de gestos e trajes associados a vitoria
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demonstram que o futebol € inseparavel da vida das pessoas, ele expressa os

sentimentos, emocgdes, regras, moralidades, religiosidades que integram a

sociedade na qual se insere.

6.3 O beber e o fumar

Muitos participantes do campeonato investigado consomem cerveja.
Isso acontece, tanto no bar do clube préximo ao campo, como no entorno dos
varios campos de futebol. A cerveja é consumida, tanto pelos espectadores, como
por jogadores que saem de campo, ou até mesmo, os que ainda vao jogar. Este é
um fato que acontece de forma diferente no clube e no futebol profissional, a
relagdo com o consumo de bebidas alcodlicas, mais especificamente, a cerveja.

Os espectadores de competicbes de partidas de futebol profissional
nao podem consumir cerveja durante esses eventos, exceto em casos especiais
como na Copa do Mundo no Brasil em 2014?". Em alguns estadios ha cerveja
sem alcool sendo comercializada. No entanto, no clube, o consumo por parte dos
espectadores ¢€ livre, pode-se comprar e consumir em qualquer local e qualquer
quantidade. Quanto aos jogadores profissionais, seria praticamente impensavel
beberem cerveja minutos antes de entrarem em jogo, ou mesmo, no intervalo, no
entanto, os jogadores amadores no clube consomem cerveja antes dos jogos, e
muitos deles logo apos também.

Um estudo de Martins (2006), sobre a relacdo entre as drogas e os

! O Brasil conta com dois documentos proibitivos relacionados ao consumo de bebidas alcodlicas
nos estadios. O primeiro foi publicado em 2008: a Resolugdo 1/2008 da Confederagéo Brasileira
de Futebol (CBF), que torna ilegal a venda e consumo das bebidas “nos estadios que sediem
partidas de futebol integrantes de competicdes coordenadas pela CBF, cujas partidas s&o
organizadas pelas federagbes e pelas entidades de pratica desportiva detentoras do mando de
jogo (clubes).” O segundo é a Lei 12.299/2010, mais conhecida como Estatuto do Torcedor. O
artigo 13A do texto considera ilegal a entrada e permanéncia nas arenas com “bebidas ou
substancias proibidas ou suscetiveis de gerar ou possibilitar a pratica de atos de violéncia”.
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jovens estudantes de uma cidade de médio porte, no interior do Estado de S&o

Paulo, detectou o uso de alcool nos fins de semana e em eventos como festas
populares, festas com amigos, bar ou boate e festas em familia. Pode-se afirmar,
assim, que, como essas atividades correspondem a situacdes de livre adesao e
realizadas no tempo disponivel, o uso do alcool se da, preferencialmente, em
situacdes relacionadas ao lazer. Em outro estudo, Romera (2008) aponta o
elevado consumo de bebidas no contexto de jovens torcedores de espetaculos
esportivos.

Temos que considerar que as caracteristicas da vivéncia do tempo
disponivel sdo a busca pela liberdade, a possibilidade de expressao das emocgdes
socialmente reprimidas e conquista de prazeres, tornando-se, assim, ocasido
favoravel para a experimentagdo e o uso de drogas licitas e ilicitas. Porém, nédo
podemos “acusar” que as atividades de lazer sejam responsaveis pelo uso e
consumo de alcool. Como fendbmeno que sofre influéncias diretas da sociedade,
nota-se que o lazer possibilita, especialmente com os eventos relacionados ao
futebol, o consumo de cerveja, que se apresenta como uma das opgdes para a
obtencdo do prazer. O tempo disponivel das pessoas para a escolha das
atividades do contexto do lazer pode ou nao conter o uso de drogas e alcool. N&o
podemos afirmar que esse fendbmeno seja o facilitador do uso destas substancias.

Embora tenhamos observado pouquissimas pessoas fumando,
algumas o faziam livremente ao lado dos alambrados, ao redor dos campos e,
outros, nas arquibancadas e no bar. Um dos momentos que chamou nossa
atengao foi quando observamos um jogador, ja uniformizado, que estava prestes
a entrar em campo, acender um cigarro na arquibancada. Observando a cena, um

espectador, provavelmente amigo dele, comecga a dizer alguns insultos sobre o
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ato dele estar fumando. O homem diz: “Que é isso rapaz, vocé ta fumando antes

de jogar?” e ele responde: “Cala a boca, ndo é vocé que sustenta meu vicio, vai
toma no cu”. Em seguida, o fumante da uma piscada para o amigo, mostrando
que era brincadeira e os dois caem na risada, assim como varias pessoas que
estdo ao redor deles e observam a conversa (Retirado do diario de campo -
18/10/2014).

Nesta cena, podemos notar que, embora o jogador estivesse
praticamente pronto para entrar em campo e jogar, ele resolve fumar um cigarro.
A cobranga do amigo ao insultar o fumante é uma forma de ironizar a
recomendacao médica de que fumar faz mal a saude. De qualquer maneira, eles
nao se importam se o ato de fumar interfere no rendimento do jogo, pelo menos o
jogador fumante ndo parece se importar com isso.

Da mesma forma como a cerveja e outras bebidas alcodlicas, o uso do
cigarro se da especialmente no tempo disponivel das pessoas. Fumar em locais
publicos tem sido algo cada vez mais raro em um momento em que, na nossa
sociedade, existe atualmente uma proibigdo para o ato na maioria dos espacos de
lazer como shoppings, bares e restaurantes. O clube Cristévao, por ser um local
aberto e nao ter a proibicdo do uso de cigarros, se mostra oportuno para o
usufruto do mesmo.

Além disso, o jogador que fuma esta em um momento que ele se
permite fazer isso, que € o momento destinado as atividades do ambito do lazer,
que tém esse significado da inversdo de valores da logica da sociedade
contemporanea. O lazer proporciona a oportunidade de vivéncias mais

espontaneas, de sair da rotina do trabalho do cotidiano.
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6.4 Xingamentos e falagao

Um espectador proximo ao alambrado diz ao arbitro, antes do jogo
comegcar: “Trata de apitar esse jogo direito cara, sendo eu vou pegar vocé”. O juiz
responde: “Vai toma no seu cu seu idiota”, e os dois riem alto. Assistindo a esta
cena, outro espectador diz: “Olha o palavreado do arbitro, esse clube esta
perdido mesmo” (em tom de brincadeira) (Retirado do diario de campo -
02/11/2014). Esse tipo de relagdo do arbitro para com os espectadores é
inexistente no futebol profissional e embora estes arbitros do clube sejam
federados, seu papel ali tem um tom muito mais leve do que em um jogo
profissional. Notamos, assim, que os espectadores também reinventam o jogo,
permitindo algumas agdes diferentes do modelo de futebol profissional.

No modelo profissional, os arbitros devem ser neutros, cumprindo
apenas seu papel de mediadores do jogo, em geral, ndo se pronunciando ou
conversando com os espectadores. Diferente do futebol profissional, os arbitros
no caso do clube investigado, também participam dessa dinamica teatralizada das
relagbes jocosas com participagdo nas brincadeiras, nas provocagdes, com bom
humor (GASTALDO, 2006), ndo s6é com os jogadores, mas também, com os
espectadores.

Sao comuns as conversas dos jogadores sobre futebol quando saem
de campo, especialmente sobre os jogos do campeonato, como por exemplo: “Na
hora que ele me deu aquele corte”, “Vocé viu que lindo o gol do Rafa?”, “Se eu
tivesse visto que o goleiro estava adiantado deixava a bola cair”, “vocé viu o
chapéu que o Biro tomou?”. Mesmo depois do fim do jogo as conversas sobre

futebol ndo param. Isso nos mostra que o futebol é tematizado o tempo todo, e
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que a participacdo no campeonato envolve mais elementos do que somente a

pratica do jogo em si.

Os sujeitos ndo se limitam a vivenciar o jogo somente durante o tempo
regulamentar. Depois do jogo essas conversas sdo muitas vezes o motivo para
continuarem juntos, falando de futebol, indo tomar cerveja, eles admiram os
colegas, imaginam o que poderiam ter feito diferente em determinada jogada e
alguns chegam a ironizar os amigos com brincadeiras. O mesmo aconteceu na
pesquisa de Stigger (1997), na qual as gozagdes eram corriqueiras e, em geral,
se relacionavam a produtividade do jogo, sendo assim, uma forma irbnica para se
avaliar a perfomance de alguns. O autor ainda destaca que existe a necessidade
de saber jogar futebol mas para ser parte do grupo, € preciso levar na brincadeira
essas relacées como uma forma de relacionamento e de aceitagdo desse grupo.

Gastaldo (2006) cita a expressao “falagdo esportiva” utilizada por
Umberto Eco (1984, p. 223), ao falar das conversas sobre compra e venda de
jogadores e especulagdes de resultados. Podemos extrapolar o sentido dessa
expressao para as conversas antes e depois dos jogos no clube, pois elas sao da
mesma forma, matéria prima para as interagcdes de sociabilidade.

Ao considerarmos algumas questdes de género, ao realizarmos nossas
observagdes no clube, notamos que a maioria dos presentes € de homens.
Guedes (1997) fala que os ambientes relacionados ao futebol sdo marcadamente
masculinos e, embora em nossas observacdes essa caracteristica também possa
ser comprovada (a rara presengca de mulheres), uma delas parece ter papel
fundamental em uma das equipes.

Observamos uma mulher dando instrucbes aos jogadores da equipe

Pedra Preta: “Fica Carlinho, olha a esquerda, olha o ladréo”. Ela esta do lado de
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fora do campo, fica dando voltas no alambrado e sua conduta parece a de um

técnico de futebol dando instrugdes aos jogadores. Ela prossegue gritando apos
um jogador receber o cartdo amarelo: “Vai entrar no jogo dele palhago”. Em
alguns momentos ofende os jogadores do time adversario: “Joga a bola seu
cachorro” (Retirado do diario de campo - 12/10/2014).

Podemos notar que, neste caso, embora seja uma das raras mulheres
além de nos assistindo a esse jogo, ela ndo demonstrava uma conduta somente
de observacédo ou de mera coadjuvante, como algumas pesquisas entendem o
papel da mulher nestes ambientes. Isso denota uma particularidade do nosso
campo, neste clube, embora a frequéncia seja predominantemente masculina,
esta mulher se destaca por sua conduta diferenciada, usando os mesmos codigos
permitidos aos homens nesse local, como por exemplo, os xingamentos aos
jogadores.

Esta mulher atua por meio da assisténcia, ndo agindo passivamente ou
de forma conformista, demonstrando que a possibilidade da assisténcia esta
relacionada, ndo a passividade, mas a atividade, no sentido da conduta assumida
pela pessoa. Este comportamento esta de acordo com Marcellino (2012), quando
afirma que, tanto a pratica, como o consumo, podem ser ativos ou passivos. O
autor questiona a valorizacdo como ‘“inferior” ou “superior”’, em relagdo a se
participar passivamente ou praticar uma atividade. Para o autor, o que é
determinante € o modo como o individuo age em relacdo a pratica ou ao

consumo.

6.5 Os “profissionais”

Um grupo comega a andar em diregdo a um jogador que estava
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jogando, mas que sai do campo por um momento para tomar uma ducha. O grupo

diz: “Vem aqui Alvaro Pereira’, e o jogador ri. Eles dizem isso para o colega,
provavelmente por ele se parecer fisicamente com o jogador uruguaio (ele tinha o
mesmo porte fisico, a mesma cor de pele, rosto semelhante e usava o mesmo
corte de cabelo do Alvaro Pereira, jogador do S&o Paulo na época da pesquisa), e
ainda dizem: “n&o vai cair com a cara no chéo, hein!”, se referindo a uma ocasiéao
de dividida de bola, na qual o jogador do Sdo Paulo caiu com o rosto no chéo e
desmaiou (Retirado do diario de campo - 12/10/2014).

No jogo entre as equipes Sdo Dimais e Palestra, os jogadores ficam
exaltados apds uma jogada polémica em que quase acontece o gol do S&o
Dimais, mas o jogador do Palestra defende com a mao (um que n&o era goleiro) e
0 juiz ndo marca a infragdo. Logo em seguida, em outro lance, aparentemente a
bola entra e seria entdo o gol do S&o Dimais, mas um jogador do Palestra
embaixo do travessao chuta a bola para fora e o juiz ndo valida o gol. A discuss&o
entre as equipes € se a bola havia passado a linha ou ndo. Na sequéncia, um
jogador do S&o Dimais faz um gol e comemorando tira a camisa, rodopiando-a na
mao e vai ao encontro de alguns torcedores. Segundo as regras da maioria das
competigdes profissionais de futebol, tirar a camisa € uma infragdo passivel de
cartdo amarelo e, seguindo esta mesma regra este jogador recebe o cartdo. N&ao
se importando com isso, o jogador olha para seu time e faz a pose com o corpo
desnudo, mostrando os musculos peitorais, igual a como o jogador portugués
Cristiano Ronaldo costuma fazer (Retirado do diario de campo - 16/11/2014).

As duas cenas anteriormente expostas mostram os proprios jogadores
no clube fazendo piadas e se comparando aos jogadores de futebol profissional.

Eles fazem isso, ndo de forma a imitarem sua performance dentro do campo, mas
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tentando se aproximar em relagdo a estética, usando a mesma barba e cabelo de

um jogador, ou fazendo uma pose reconhecidamente pertencente ao outro.
Podemos aproximar estas cenas a teatralizagéo jocosa, como citada por Gastaldo
(2006), a qual ultrapassa o limite das palavras. No primeiro caso, por parte dos
espectadores em relagdo ao jogador amador se parecer com o profissional
(Alvaro Pereira) e as risadas e gestos indicarem que ele ndo desmaiasse da
mesma maneira. No segundo caso, essa teatralizagdo acontece por parte do
jogador, que né&o precisou falar, apenas imitou a pose de Cristiano Ronaldo para
provocar seus adversarios se vangloriando de um gol que fez.

Dezoito de outubro de 2014, primeiro dia da 11? rodada, a ultima antes
das eliminatorias. Muitos assistem aos jogos uniformizados o que podemos
deduzir que ainda jogariam naquela tarde. A conversa ao nosso redor € que esse
€ o melhor campeonato e que muitos times da primeira e da segunda divis&o
pagam para alguns ex-jogadores de times profissionais para jogarem para eles,
por exemplo, o Amaral, ex-jogador do Palmeiras. Ainda falam que para alguns
jogadores, o time paga a mensalidade do clube e outros ainda ganham um salario
mensal.

Estas equipes que “contratam” ex-jogadores profissionais, ou pagam a
mensalidade do clube para terem bons jogadores, demonstram uma preocupag¢ao
com o desempenho, enfocando a competitividade. Podemos observar, assim,
que, da mesma forma que na pesquisa de Stigger (1997), existem grupos que tém
como caracteristica a sociabilidade, o jogar pelo prazer, para se estar entre os
amigos fazendo o que gosta, por outro lado, existem grupos ou equipes que tém
como foco principal um carater mais “sério”. Isso n&o quer dizer que, pertencendo

a um tipo de grupo ou outro, ha sempre a postura séria ou sempre ludica. Esses
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propositos se misturam de uma forma ndo completamente percebida pelos

participantes, os quais, ora estdo cobrando o desempenho dentro do campo, ora
estdo fazendo piada de uma jogada engragada, ou do nivel de sua performance.
Embora este ndo seja o sentido do futebol amador, este tipo de competitividade
por parte dos participantes aparece mesmo durante os jogos recreativos,
especialmente entre estes jogadores do Cristovao, que s&o “contratados” por
algumas equipes.

Interessante notar nesta categoria que, no caso do campeonato
investigado, ha uma forma de jogar futebol, ou pelo menos de jogadores de
futebol, com caracteristicas muito préximas do alto rendimento. Embora o clube
seja um espaco de lazer, no qual o futebol recreativo acontece e onde
subentende-se o ludico, o prazer, a ndo-seriedade, o carater desisteressado, a
livre escolha, ele também €& um espaco para a pratica de futebol similar ao de
rendimento. Podemos observar, assim, a multiplicidade humana, e uma dinédmica
cultural que promove certa tenséo, entre os que estao ali pelo prazer, pelo jogar
por jogar, pela diversdo enquanto outros, estdo pelo jogo sério, competitivo, com

foco em resultados.

6.6 Brincadeiras e ironias

No clube, observamos também algumas questdes relacionadas a
homofobia no ambiente do jogo de futebol. Guedes (1998) comenta que esse tipo
de espaco favorece a construgdo da identidade masculina e, de acordo com
Gastaldo (2006), um dos elementos que também pertence a este aspecto € a

questdo da “homofobia”. Segundo o autor, € comum, nesta modalidade de
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sociabilidade masculina, a desqualificacdo do outro sob a “acusagao” de

homossexualidade, na qual sdo utilizadas expressées como “bichona”, bichinha”,
‘viado”. Também é comum o uso de expressdes que desqualificam a mulher,
utilizadas como xingamento aos homens. E como se fosse um cédigo aceito no
futebol, como qualquer outro xingamento ou ironia. Isso pode ser notado nas trés
cenas relatadas a seguir.

Ao término de um jogo vemos alguns jogadores de equipes adversarias
se cumprimentando. Um espectador comega a gritar com um jogador de uma das
equipes que ainda estava em campo apdés o fim do jogo: “Sai Juninho, o que é
que é isso meu, ta que nem putinha, ta amiguinha deles?” isso porque o jogador
Juninho estava cumprimentando os adversarios no fim do jogo (Retirado do diario
de campo - 12/10/2014).

Um espectador ri e grita com os jogadores de um time, chama um e diz
que é feio, o outro que é lindo, palpita pra tirar determinado jogador quando,
entdo, o técnico do time dobra a barra do seu shorts e o espectador, ao ver esta
cena, comega a gritar: “De perninha de fora biscate, coisa linda” (Retirado do
diario de campo - 12/10/2014). Note, neste trecho, a ironia para com o técnico,
ele é chamado de ‘biscate’ por levantar um pouco o shorts, os jogadores ironizam
esse participante.

Outra cena pertinente a este assunto acontece durante um jogo das
finais. Um dos times com maior torcida durante as finais € o Bate Bola. Os
espectadores gritam quase durante todo o tempo de jogo: “Eeeehh Bate Bolal’
mas, quando querem reclamar de alguma decisao do juiz ou xingar algum jogador
adversario, gritam num unico coro “Ooooo00 bichal” (Retirado do diario de campo

- 07/12/2014).
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As trés cenas em destaque corroboram Gastaldo (2006), que diz que,

durante a construgdo da identidade masculina que permeia estes locais de
sociabilidade, acontece essa manifestacdo homofobica com certa frequéncia.
Além disso, o cbédigo dos xingamentos, sejam eles homofobicos ou n&o, dos
estadios de futebol sdo aceitos entre os torcedores do clube, conforme nos diz
Toledo (1996), ao citar Mauss (1979):

[...] todas as expressdes coletivas, simultaneas, de valor moral e
de forga obrigatéria dos sentimentos do individuo e do grupo, sédo
mais que meras manifestacbes, sdo sinais de expressdes
entendidas, quer dizer, sdo linguagem. Os gritos sdo como frases
e palavras. E preciso emiti-los, mas é preciso sé porque todo o
grupo os entende. E mais que uma manifestacdo dos prdprios
sentimentos, € um modo de manifesta-los aos outros, pois assim &
preciso fazer. Manifesta-se a si, exprimindo aos outros, por conta
dos outros. E essencialmente uma agéo simbdlica [...] (MAUSS,
1979, p.153).

Toledo (1996) afirma que a utilizacdo de palavrbes ndo pode ser
pensada como destituida de sentido, ou como uma agressividade gratuita. Eles
fazem parte de padrbes de conduta e comunicacido, na expressao dos conflitos,
negociacdes e protestos. E uma maneira dramética de se comportar verbalmente.

Um homem (espectador) comega a gritar com outro que esta mais
afastado, dizendo o placar de um jogo, parece feliz, animado, talvez porque seu
time estava ganhando, ent&o, pergunta para ele o porqué de nao estar jogando e
ele responde que esta suspenso. O homem diz sorrindo: “Jogador indisciplinado
hein!’ e ele responde: “Que nada!!! O empresario do time tem uma tatica, ta me
preservando pro mata-mata semana que vem” (ele se refere a proxima fase do
campeonato que quem perder esta desclassificado) e ainda acrescenta: “Jogador
bom ¢ isso!!!l" (Retirado do diario de campo - 19/10/2014).

Nesse tom de brincadeira, podemos destacar a cena a seguir. Alguns

espectadores comegam a gritar com um jogador do time Pedra Preta: “Ei Peruca
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(o jogador € completamente careca), achou seu lugar Peruca! Ano que vem soO

vem treinar o time, hein!” (Eles fazem este comentario porque o Peruca estava no
banco de reservas e se movimentava como se estivesse instruindo o time), e
caem na risada. O Peruca, respondendo as brincadeiras, abre os bragos e
também ri, olhando em diregédo a este grupo. Peruca € o goleiro reserva e como o
Pedra Preta ja garantia sua classificagdo com um placar elastico (com grande
diferenga de gols), o técnico coloca Peruca para jogar. A torcida vai a loucura, e
nao para de gritar “Perucaaaa, da-lhe Peruca’. (Retirado do diario de campo —
29/11/2014).

Estas duas cenas retratam momentos diferentes de brincadeira e,
principalmente, ironia. Na primeira cena, o jogador ironiza o fato de ter sido
suspenso (em geral sdo casos de punigdo por cartdo amarelho e vermelho)
enfatizando que esta sendo poupado para os jogos decisivos. Essa conduta de
poupar jogadores para partidas importantes € um fato comum no futebol de alto
rendimento.

Na segunda cena, jogadores/espectadores (estdo uniformizados)
ironizam o fato de o jogador Peruca ser um goleiro ruim, sendo melhor ele ficar
instruindo o time do que jogando. Mas, logo em seguida, quando o jogador é
colocado em campo para atuar como goleiro, os companheiros espectadores
torcem de forma enfatica por ele. Ambas as cenas destacam as teatralizacbes
jocosas citadas por Gastaldo (2006), as quais sao coédigos aceitos pelos
pertencentes destes grupos, quando o assunto € futebol. O tom de brincadeira e
bom humor permeia essas relagdes, mas sempre com a intengdo de uma critica

ou ‘alfinetada’.
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6.7 A final

Domingo de manha, 7 de dezembro, é o dia da grande final. Logo
cedo, ha muita gente assistindo aos jogos, algumas mulheres e criangas, mas, de
qualquer forma, a presengca masculina é predominante a feminina. O clima, de
maneira geral, € muito diferente dos outros jogos, sendo, neste dia, muito mais
festivo do lado de fora, o publico grita com mais frequéncia, canta, batuca, alguns
tém faixas com os nomes dos times. Dentro de campo, os jogos também parecem
diferentes dos outros dias, parecem mais emocionantes, disputados, agitados,
nervosos. Quando alguns jogos terminam, os jogadores saem de campo falando
alto, gritando, comemorando.

Neste dia, além das finais de cada uma das seis divisbes, acontecem
mais dois jogos especiais. Um deles, no campo 4, é um jogo com criangas sub-11
(menores de 11 anos). Interessante notar que, embora seja um jogo amistoso, as
criangas, ao sairem de campo no intervalo, sdo abordadas por seus pais que
fazem o papel de técnicos, dizendo “faca o que tem que fazer’, “vocé tem que
Jjogar mais centralizado”, “vocé ndo pode deixar ele nas suas costas’, eles
instruem as criangas. Ha por parte dos pais uma cobranga do desempenho. As
criangas jogam sorrindo, gritando, se divertindo, enquanto os pais levam o jogo
mais a ‘sério’.

No campo 3, acontece outro jogo comemorativo, entre os veteranos
com seus times de existéncia longa dentro do clube. Ao nos aproximarmos para
assistir a esse jogo, notamos que quase nao ha cobrangas em relagdo ao
desempenho, por outro lado, sdo muitas risadas e brincadeiras entre os jogadores
do mesmo time e também com relagdo aos adversarios. Ouvimos frases como:

“corre seu véio”, “vai barrigudo”, “num vai enfartar e morre hoje, hein’ sempre
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seguidas de muitas risadas. Essas relagdes entre eles ironizam o fato de estarem

jogando futebol, mesmo estando com mais idade. O clube mostra, assim, ser um
espaco de possibilidade de vivenciar momentos ludicos na vida adulta. Diferente
dos meninos menores de 11 anos de idade, que eram cobrados por seu
desempenho, os veteranos ‘brincam com a realidade’ (DEBORTOLI, 2002) de n&o
terem o mesmo corpo de quando eram jovens, demonstram que o clube é um
espago para a vivéncia do futebol de diferentes maneiras e ressignificam sua
existéncia.

A pesquisa de Stigger (1997), realizada com veteranos, identificou dois
momentos em que os grupos Redengao e Ararigbdia se comportavam de maneira
diferente. Baseado em Elias e Dunning (1992), Stigger (1997) categoriza o grupo
da Redencgao de forma semelhante ao grupo dos veteranos anteriormente citados,
onde prevalece o carater amador, no qual o componente principal € o divertimento
e o prazer. No entanto, nosso grupo de veteranos vai além disso. Eles ironizam e
gozam de sua idade mais avangada, brincando ao dizer que devem ter cuidado
para ndo enfartar (“corre seu véio”, “num vai enfartar e morre hoje, hein”) ou sua
forma fisica (“vai barrigudo”).

No ultimo domingo do campeonato, dia das finais, ha a expectativa da
“grande final”’, jogo entre as duas melhores equipes da primeira divisdo. Todos
estdo muito agitados e fazendo muito barulho. Os espectadores na arquibancada
estdo comemorando, cantando e gritando. A tdo esperada final da primeira
divisdo € entre as equipes Lajes Romanini e Pedra Preta. Algumas criangas
chegam com uma bandeira e os dizeres “Torcida Jovem Romanini”.

Comegamos a perceber que muitos que jogavam em outros times, mas

que foram eliminados, chegam para assistir as finais, alguns sozinhos, outros com
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filhos e alguns poucos com namoradas e esposas, mas, a maioria deles com as

camisas de seus times, ou de times de futebol profissional. Uma cena que nos
chama a atencdo é a de um pai e seu filho vestidos com uma camisa com os
dizeres “SD+ desde 2006”, em homenagem ao time S&o Dimais. As iniciais do
time, SD, ficam dentro de um brasao, que lembra o formato do simbolo do
uniforme do superhomem (super-heréi das histérias em quadrinhos). Esse tipo de
escudo ou simbolo, parecido com o de um super-heréi, demonstra for¢ca ou
“superpoderes”.

Enquanto nos outros dias os jogadores chegavam, em sua maioria, ja
vestidos com os uniformes de jogo, no dia da final, os da equipe Lajes Romanini
chegaram juntos, parecendo profissionais nos estadios, um atras do outro, todos
com uma mala com o logotipo do time e sem o uniforme oficial de jogo. A maioria
destes jogadores esta bem produzida, com seus cabelos arrumados, brincos
brilhantes, bonés, e uma camisa que nao € a do jogo, mas estampa o nome do
time, comportamento bem parecido com os profissionais. Eles fazem esta
producdo visual intencionalmente, para demonstrarem prestigio e se sentirem
como se fossem jogadores de grandes equipes de futebol. Ao se organizarem
como os profissionais, esses jogadores demonstram atuar com a mesma
eficiéncia e nivel destes, tornando isso uma estratégia para intimidar o time
adversario.

Em nenhum dos outros dias de jogo do campeonato fica claro que as
equipes tenham uma torcida especifica ou numerosa, mas, na grande final, isso
fica evidente, com muitos espectadores se identificando com as duas equipes
finalistas, sejam utilizando as camisas das equipes, as cores, ou carregando

bandeiras e faixas e gritando o nome do time.
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A torcida do Romanini incentiva muito o time e, quando o time faz gol,

eles acendem algo parecido com fogos, que faz muito barulho e langa para o ar
papel picado colorido, além de alguns potinhos, os quais s&o acendidos com fogo
e liberam uma fumaca verde. Ja a torcida do Pedra Preta tem bumbos e
pandeiros e ndo para de batucar e cantar varias musicas relacionadas ao time,
além de alguns sambas e pagodes. Esse comportamento das torcidas dos times
amadores no clube também é semelhante ao das torcidas organizadas, com
cantos, batuques, hinos e liberagdo de fumacga. Lajes Romanini termina como o
campedao desta grande final e, enquanto os jogadores do time ainda estdo dentro
de campo pulando, se abragando e comemorando a vitoria, os jogadores dos
outros times, bem como a maioria dos espectadores, comeg¢am a deixar o local
dos jogos e se dirigem para o bar debaixo (principal) no clube, onde é realizada a
premiacao.

O dia das finais tem uma configuracdo diferente dos outros dias do
campeonato. Esse momento possui uma grande quantidade de elementos
similares ao alto rendimento, como a postura dos jogadores, como observamos
aqui com as roupas, maneira de agir, e os participantes que assistem aos jogos
que se organizam da mesma forma das torcidas nos estadios com faixas, hinos,
batuques, fogos e sinalizadores, uniformes com as cores dos times que apdiam.
Além disso, os times da final tém um aprimoramento técnico maior e, por isso,
atraem um publico maior. Giulianotti (2002) denomina de semi-especialistas, que
séo torcedores com um interesse estético pelo futebol.

Neste dia, fica clara a tensdo existente no ambiente do clube com
relagédo ao futebol. A final apresenta tanto elementos do alto rendimento como por

exemplo, toda a organizagdo da competicdo e a forma de agir das equipes
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finalistas similares aos dos times profissionais, bem como, o modo de torcer de

muitos espectadores, também similar aos das torcidas profissionais. Por outro
lado, existem muitos elementos do contexto do lazer, como a possibilidade de
escolha: pode-se escolher qual jogo assistir, a grande final dos times da primeira
divisdo, ou um jogo entre veteranos e, até mesmo, escolher ficar conversando no
bar; a pratica e assisténcia: pode estar participando de algum jogo ou apenas
assitindo a eles; e o interesse social do lazer: encontro dos amigos, familias
assistindo aos jogos juntos.

Ao chegarmos no bar principal do clube, apds o jogo, ja ndo existem
mais cadeiras nem mesas disponiveis, todas estdo ocupadas com as pessoas
comendo e bebendo em grupos pequenos e grandes. A unica mesa com cadeiras
disponiveis esta reservada para o time campe&o da primeira divisao (Lajes
Romanini), uma mesa grande e varias mulheres ja sentadas, animadas,
conversando e rindo muito. Esta mesa tem baldes com gelo e dezenas de
garrafas de cerveja, garrafas de tequila, vodka, whisky e energético.

O grande bar em forma de galpdo possui um palco e alguns
instrumentos musicais de um grupo de samba/pagode. Em frente ao palco ha
uma mesa grande com troféus de todos os tipos e tamanhos, para cada time
campedo de sua divisdo, além de varias categorias de premiagdo como goleiro
menos vazado, artilheiro do campeonato etc. Para evitar que as pessoas do bar
se aproximem do palco e dos troféus, uma fita amarela impede o acesso das
pessoas, além de um seguranga em cada lado da mesa.

ApOs quase uma hora depois do fim do ultimo jogo, inicia-se a
cerimbnia de premiagdo. Quando o time campedo da primeira divisdo chega na

mesa reservada a eles, as pessoas ali comegam a sauda-los. Os times sao
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chamados a frente, um a um, recebem seu troféu, levantam, gritam, pulam e

comemoram. O ambiente & festivo, com as pessoas sorrindo, brincando e se
divertindo. Apds a entrega dos troféus, o grupo de samba comega a tocar e
parece que ninguém vai embora, pelo contrario, o bar fica cada vez mais lotado,
uma grande festa.

Este € o0 momento de encerramento do campeonato, episédio que
coroa e marca o fim desta grande dinamica de relagbes que tém como pano de
fundo o jogo de futebol. Porém, o campeonato ndo para por aqui. Nesta grande
festa, ja se ouvem alguns participantes falando de suas estratégias para o
préximo ano, como mudar as taticas de jogo, convidar outros amigos para as
equipes, desfazer um time, inscrever outro.

Neste capitulo trouxemos algumas cenas, bem como, analise e
interpretacbes das observagdes do campo de nossa pesquisa, englobando o
clube e o campeonato a nivel organizacional, como também, observacdes de
jogadores e espectadores. No proximo capitulo, utilizando as entrevistas
semiestruturadas, abordaremos especificamente as falas dos participantes do

campeonato no clube Cristévao.
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7 OS SIGNIFICADOS DA PRATICAE ASSISTENCI_A AO FUTEBOL
PARA FREQUENTADORES DO CLUBE CRISTOVAO

Neste capitulo damos voz aos sujeitos da pesquisa. Trazemos as
entrevistas e a analise do que os participantes do Campeonato Livre de Futebol
Social nos disseram. Separamos as falas e analise em trés grupos, a seguir: 0s

jogadores, os espectadores e 0s que s&o jogadores e também espectadores.

7.1 Os jogadores

Este primeiro grupo a ser analisado, dos jogadores, é referente aos
participantes que, ao perguntarmos se jogam, assistem ou jogam e assistem, nos
responderam que somente jogam o campeonato no clube. Para abordar esses
que diziam so6 jogar, ficavamos préximos aos grupos uniformizados e atentas a
saida destes jogadores do campo, no fim do jogo, para que tivéssemos a chance
de falar com eles, pois a grande maioria jogava e, em seguida, ia embora. Alguns
ficavam em grupos conversando por rapidos momentos. Neste grupo
entrevistamos 20 homens. No quadro 1, apresentamos os entrevistados deste
grupo com nomes ficticios, para que fosse mantido o sigilo dos mesmos, sua
idade, ha quanto tempo participam jogando o campeonato e qual a frequéncia de
participagcdo neste ano. Com relacdo a frequéncia que jogam, todos os
entrevistados responderam “toda rodada” (TR), isso quer dizer que jogam pelo

menos um dos dias (sabado ou domingo) do fim de semana.



Quadro 1 — Caracteristicas dos jogadores

NOME IDADE | TEMPO | FREQ
Franco 25 2 anos TR
Pedro 23 1 ano TR
Saulo 19 1 ano TR
Davi 25 7 anos TR
Fagner 25 3 anos TR
Humberto 28 4 anos TR
Rafael 37 10anos | TR
Elias 24 6 anos TR
Felicio 33 16 anos| TR
luri 26 3 anos TR
Jodo 32 16 anos| TR
Jonas 37 7 anos TR
Luan 29 7 anos TR
Laerte 39 7 anos TR
Lisandro 23 8 anos TR
Max 18 1 ano TR
Otavio 39 7 anos TR
Rodolfo 31 11anos| TR
Wilson 34 12 anos TR
Renan 32 10 anos TR
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Como respostas a pergunta “Vocé joga, assiste aos jogos ou vocé joga

e também assiste aos jogos do campeonato?” praticamente todos os sujeitos

responderam somente dizendo que jogam o campeonato. Com excegédo de dois

entrevistados, Felicio e Elias, os quais complementaram a resposta dizendo que

depois saem para tomar cerveja.

“Né&o, s6 venho jogar, eu venho jogar e depois vou tomar cerveja”

(Felicio).

“No meu caso eu venho sb pra jogar, jogo meu jogo e depois
desco pra tomar uma cerveja no bar, conversar e falar sobre o
jogo, nao costumo ficar pra assistir nenhum outro jogo n&ao”

(Elias).

Estas duas falas em destaque comegcam a nos revelar o interesse dos

jogadores no campeonato, relacionado ndo somente ao conteudo fisicoesportivo
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do lazer, mas também ao encontro com os amigos, portanto, com o conteudo

social do lazer.

Sobre a pergunta “Vocé participa/participava de outros campeonatos
em outros locais ou em outros clubes?” os entrevistados Franco, Pedro, Saulo,
Davi, Humberto, Felicio, Lisandro e Renan disseram que nao participam nem
participaram de algum outro tipo de campeonato de futebol amador. Fagner,
Rafael, Elias, Jodo, Jonas, Luan, Laerte, Otavio, Rodolfo e Wilson disseram que
ja participaram anteriormente de outros campeonatos, alugando quadras
particulares, em campinhos da prefeitura, em outros clubes da cidade e assim por
diante. Apenas dois entrevistados afirmam jogar além do campeonato no
Cristovao em outro local. Max participa de campeonatos comunitarios no bairro
onde mora e luri joga também na cidade onde mora, Saltinho. Isso demonstra um
comprometimento da maioria dos entrevistados com as equipes nas quais jogam
no clube.

Sobre a pergunta “Quais os significados de se participar de um
campeonato de futebol amador?” obtivemos diferentes respostas. Os
entrevistados Franco, Pedro, Saulo, Fagner, Felicio, Jonas, Otavio, Rafael e
Wilson, ndo hesitaram em responder que o significado era a diversao, entre
outras respostas.

“Ah, a diversao, a competigcao, estar com os amigos” (Rafael).

Varios entrevistados desse grupo responderam como sendo um dos
significados de se jogar o campeonato a questado do prazer de jogar futebol, amar
jogar bola, gostar muito de futebol, gostar de praticar esporte, como Humberto,
Felicio, luri, Jonas, Luan e Max .

“O prazer de jogar futebol, é muito bom, faz bem pra minha sautde,
pro meu corpo, e gosto da competicdo também e pela amizade,
aqui é facil de encontrar os amigos” (Humberto).
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“O prazer de jogar bola, tem uma disputa em si, quem néo gosta
de disputar alguma coisa, entdo é mais por causa disso e por
causa da amizade, vocé vem com seu time, encontra os amigos,
vem bater uma bola, diversdo” (Felicio).

No caso destes entrevistados vemos a aproximagdo com alguns
grupos destacados por Stigger (1997) em sua pesquisa com 0s veteranos, 0s
quais comentam que jogam por prazer, pela diversdo com os amigos. Em nosso
caso, fica claro o interesse na sociabilidade e o objetivo de se estar participando
do campeonato. Pode parecer, em uma primeira e rapida analise, que muitos
deste grupo que dizem somente estar ali para jogar, afirmando que ndo ficam
para assistir outros jogos e que o objetivo esta somente no jogo, ao olharmos
mais de perto, notamos em suas falas o interesse social do lazer. Quando dizem
que somente jogam e dizem n&o assistir aos outros jogos, mas que, depois,
gostam de tomar uma cerveja com os amigos, eles demonstram o interesse no
conteudo fisicoesportivo do lazer quanto ao género da pratica, parecendo n&o
valorizar igualmente a assisténcia, porém, claramente demonstrando o interesse
social.

Isso pode ser destacado, porque, praticamente todos os entrevistados
citaram a questdo do encontro com os amigos, da amizade e companheirismo
(Franco, Pedro, Saulo, Fagner, Humberto, Rafael, Felicio, luri, Jo&do, Laerte, Max,
Rodolfo e Wilson) e, mesmo que nao respondessem especificamente, era visivel
sua empolgagéo ao encontrar os companheiros de time e a animagao durante as
conversas.

“O significado maior é a amizade, o companheirismo, meu time
conta s6 com pessoas que conhecemos ha muito tempo, entéo
conciliamos a amizade com o que mais gostamos que é o futebol’
(Rodolfo).

‘Ah é gostoso porque ta todos os amigos jogando junto,
montamos um grupo unido ali, dai eu venho jogar todo final de
semana” (luri).
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Muitos que também responderam que jogar no clube significa o

encontro com os amigos, e incluiram em suas respostas o “tomar uma cervejinha

depois”, foram Davi, Fagner, Felicio e Wilson.

“Pra mim eu tenho como a minha diverséo, eu trabalho a semana
inteira entdo é uma forma de diversdo que eu tenho e de
encontrar os amigos e depois sair pra tomar uma cervejinha”
(Fagner).

“Pra mim sé lazer, s6 pra descansar a cabega e eu jogo com
meus amigos de infancia e depois saimos pra tomar uma cerveja”
(Davi).

Alguns responderam como um dos significados a questao da saude, de

fazer exercicio, de cuidar do corpo e do fisico como Wilson, Rafael, Jonas e

Humberto.

“O prazer de jogar futebol, é muito bom, faz bem pra minha saude,
pro meu corpo, e gosto da competicdo também e pela amizade,
aqui é facil de encontrar os amigos” (Humberto).

“Ah, uma primeira é a saude né, pra fazer um exercicio, e outra é
a diversdo, a competicdo” (Wilson).

“Mais é por causa do fisico e porque eu gosto também, e pela
diversdo” (Jonas).

As respostas desses sujeitos, quando dizem que os significados de se

jogar se referem a saude, ao fisico, ao fazer bem para o corpo, vao no sentido de

concordar com o discurso de que praticar esporte faz bem a saude. No entanto,

ao nos responderem o complemento dessa resposta, quando falam em encontrar

amigos, diversdo e tomar cerveja os entrevistados, se mostravam muito mais

euféricos do que quando falavam em saude.

Muitos dos entrevistados também falaram sobre gostar da competicéo,

gostar de ganhar, de jogar sério, sem brincadeira. Este foi o caso de Humberto,

Rafael, Lisandro, Rodolfo, Wilson, Renan e Joao.

“Vocé ta entrevistando uma pessoa meio dificil, eu ndo gosto de
perder, eu levo mais a sério do que deveria, deveria levar menos a
sério” (Joao).
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“Na verdade eu sempre gostei muito de esporte, todos os tipos de
esporte, fiz Educacdo Fisica, e como meu esporte é mais
musculagdo eu sinto falta de uma coisa mais de grupo, né, de
uma coisa que vocé ndo faz sozinho, entdo a gente vem buscar
aqui a diverséo e eu sou muito competitivo, gosto de competigéo,
gosto de competir, e eu entrei num time que gosta de competir
também que quer chegar que quer ganhar, isso tem muito
caracteristica de time, né, tem time que vem so6 pra jogar brincar,
tem time que vem pra chegar ganhar (Lisandro).

"Eu gosto de competicdo, faz bem para mim competir, quando eu
falo competir ndo é apenas participar é jogar para ganhar. Estas
disputas em alguns momentos trazem satisfacdo pessoal. Jogar

competindo é o que eu gosto, ndo gosto de jogar na brincadeira”
(Renan).

Estes entrevistados se aproximam dos sujeitos investigados por Stigger
(1997), que levam ‘a sério’ o jogar futebol. N&o so6 jogar por prazer, mas com o
objetivo da competicdo, com o enfoque na performance, buscando a vitéria e
ainda nos lembrando da perspectiva de Elias e Dunning (1992), dos que tém foco
nos resultados, onde "[...] as formas de participacédo s&o dirigidas para os outros."
(p-317), seus adversarios.

Notamos que, comumente, fala-se em competicdo em oposicdo a
atividades recreativas, como se, no tempo disponivel, sé pudéssemos realizar
jogos ou atividades cooperativas. Principalmente quando pensamos no esporte,
seja recreativo ou de rendimento, a competicdo esta envolvida e proporciona
prazer para a maioria dos participantes.

Luan, Davi, Laerte, Fagner e Lisandro comentaram também como

significados “descansar a cabecga”, “extravasar”, “tirar o estresse do trabalho e do

estudo”, “relaxar”.

“Pra mim eu tenho como a minha diverséo, eu trabalho a semana
inteira, entdo é uma forma de diversdo que eu tenho, de
extravasar, e de encontrar os amigos e depois sair pra tomar uma
cervejinha” (Fagner).

Quando os entrevistados falam em diversdo porque trabalham a
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semana inteira, ou em descansar a cabeca, podemos destacar a concepg¢ao ainda

dominante da atividade do ambito do lazer como sendo compensatoéria, ou seja,
ser uma possibilidade de evazdo a rotina e stress impostos pelo mundo do
trabalho. Esse tipo de comentario se aproxima muito do conceito funcionalista de
lazer, no entanto, essa € uma possibilidade relacionada a uma visdo muito
presente na atualidade. Com a rotina crescente de trabalho, que visa a
produtividade, muitas pessoas precisam escolher atividades para que relaxem,
descansem ou extravasem. O clube possibilita uma série de espacgos e atividades
no lazer, para escolha dos associados e, no caso destes sujeitos, o jogar o
campeonato foi a escolha de como usar o seu tempo disponivel.

Uma das falas bem diferentes entre todos os entrevistados foi a de
Elias. Ele diz que se frustrou por ndo ter conseguido ser jogador profissional de
futebol e afirma ter no clube, neste campeonato, a oportunidade de jogar de modo
competitivo e poder dar o melhor de si:

“Pra mim significa esse negocio que ficou faltando eu acho de ndo
ter conseguido ser jogador, entdo eu acabo usando o clube, o
campeonato amador como uma forma de competicdo, de como
posso falar, tipo pra tirar essa decepgdo de ndo ter chego num
lugar mais alto no futebol, entdo a gente chega aqui e acaba
dando o maximo, se entregando mesmo, porque é uma coisa que
a gente gosta muito de fazer, faz desde que se entende por gente,
entdo acaba que é um momento tanto de lazer como de
extravasar mesmo, curar essa decepg¢do de crianga de ndo ter
chego a ser jogador” (Elias).

A resposta anteriormente exposta mostra a escolha de participacédo da
modalidade baseada na frustragcdo e, com o campeonato, a possibilidade de se
aproximar o maximo possivel do nivel profissional. Esta também é outra maneira
de se vivenciar e praticar o futebol no clube.

Nossa ultima pergunta “Gostaria de dizer mais alguma coisa sobre o

tema abordado?” teve como respostas “Nao”.
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No préximo topico trazemos as falas dos espectadores do Campeonato

Livre de Futebol Social do Cristovao.

7.2 Os espectadores

O segundo grupo a ser analisado, dos espectadores, é referente aos
participantes que, ao perguntarmos se jogam, assistem ou jogam e assistem, nos
responderam que somente assistem ao campeonato no clube. Neste grupo,
entrevistamos 14 mulheres e 6 homens. No quadro 2, apresentamos os
entrevistados deste grupo com nomes ficticios, para que fosse mantido o sigilo
dos mesmos, sua idade, ha quanto tempo participam do campeonato na
modalidade assisténcia e qual a frequéncia de participagdo no campeonato deste

ano.

Quadro 2 — Caracteristicas dos espectadores

NOME IDADE | TEMPO FREQ
Sibele 34 12 anos todos os fins de semana
Melissa 22 1 ano 1X por més
Monica 28 10 anos 1 a 2x por més
Patricia 29 1 ano aprox. 1 x por més
Adriana 28 12 anos 1X por més
Clara 18 1 ano todos os fins de semana
Fernanda 23 3 anos todos os fins de semana
Kelly 37 3 anos 1 a 2x por més
Leandra 26 2 anos todos os fins de semana
Laura 48 2 anos 2X por més
Amanda 31 1 ano 1 a 2x por més
Catarina 25 1 ano todos os fins de semana
Claudia 25 2 anos 2X por més
Fabiola 27 3 anos muito pouco, mais nas decisdes
Fernando 36 4 anos pouco, 1x por més
Mauricio 49 2 anos todos os fins de semana
Marcos 44 2 anos quase todos os fins de semana
Fausto 22 3 anos raro, mais nas decisdes
Danilo 35 1 més todos os fins de semana
Cleiton 54 10 anos todos os fins de semana
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Embora comentamos que a presenga feminina seja rara, no caso
desse grupo, podemos justificar um namero maior de mulheres entrevistadas do
que homens, pelo motivo de, ao abordarmos os que estavam assistindo aos
jogos, muitos respondiam que também jogavam e, portanto, irdo compor o
terceiro grupo, do qual falaremos a seguir, de pessoas que jogam e assistem aos
jogos.

Entre as 14 mulheres tivemos respostas muito similares ao
perguntarmos sobre “Quais os significados de se assistir aos jogos de futebol
amador no clube?”. Todas as 14 entrevistadas disseram que o significado de se
assistir ao futebol no clube era para apoiar a familia, marido, filho, pai, namorado
etc., mostrando que esses significados sdo uma obrigag&o familiar ou social e n&o
uma opgao de atividade no lazer, como podemos observar nas falas a seguir:

“Assim, eu acho legal, eles levam muito a sério, venho pra assistir,
dar apoio pra familia e pros amigos que jogam com eles, né”
(Monica).

“No clube eu venho mais pra prestigia-los, pra ver o pessoal que a
gente conhece, eu tenho varios amigos que vém jogar aqui, mas
especificamente eu venho pra assistir meu pai e meu marido”
(Adriana).

Somente Fernanda afirmou que, além desse apoio familiar, também
gosta de futebol. Patricia, Laura e Amanda disseram que, além de apoiar os
maridos, levam seus filhos para assistir o pai jogando, ou porque o pai gosta de

ser um exemplo para o filho, ou porque a crianga gosta de futebol.

“Qual a frequéncia que vocé assiste aos jogos deste
campeonato?

Venho de vez em quando, meu marido joga dai as vezes trago
meu filho pra assistir ao pai jogar, ele fica feliz de ver o pai jogar.
Quais os significados de se assistir aos jogos de futebol
amador no clube?
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Meu marido fica feliz acho que de ser um exemplo pro nosso filho,
e é gostoso porque encontro os amigos e depois daqui vamos pra
piscina” (Patricia).

Notamos, assim, o papel da familia com relacdo a educacao,
principalmente em um momento considerado como tempo disponivel desses
sujeitos. Ha, aqui, a oportunidade de se ensinar, ndo somente a apreciagao da
pratica do futebol, mas, principalmente, como assisténcia, pois, durante este
campeonato, somente os adultos podem participar. Além disso, Patricia comenta
0 encontro com os amigos, demonstrando, assim, também o interesse social do
lazer.

Laura, uma das mulheres que, ao responder sobre os significados de
se assistir aos jogos diz que é um incentivo para o filho, e mesmo quando
perguntamos novamente, ela prossegue falando de trabalho e sobre o filho de
novo.

“Quais os significados de se assistir aos jogos de futebol
amador no clube?

Pra dar empolgacéao pra ele (filho), deixa ele mais animado...ele
tem uma participagdo maior, um incentivo, e ganhar ou perder
importante é estar aqui pra fazer uma atividade esportiva.

Vocé falou mais em relagdo a ele, mas o que significa para
vocé?

Pra mim, eu sou professora de Educacdo Fisica, eu gosto
bastante de esporte e eu gosto de futebol, trabalho no meio disso
também, eu gosto de ver, eu aprendo muitas coisas olhando, vejo
certo, vejo o errado, as dificuldades e to empenhada na area
esportiva mais por causa dele (filho)” (Laura).

Nesta fala anterior, notamos mais uma vez a questao da apreciagao ao
futebol também como assisténcia ao jogo, a contemplagédo, Laura afirma gostar
de assistir aos jogos. No entanto, ela mostra em sua fala a importancia do
aprendizado para o filho.

No caso dos homens, dois dos entrevistados, entre outras respostas,
dizem que os significados de se assistir aos jogos de futebol no clube também

s&o relacionados aos filhos. Cleiton tem dois filhos que jogam, por isso, vai
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assisti-los e Mauricio costumava levar seu filho para assistir os jogos, mas

atualmente, ele ja tem idade para jogar e, por isso, Mauricio vai para apoia-lo.

“Ah dé aquela vontade de jogar também, é a empolgagdo, o
incentivo, a gente que ta olhando de fora, dando toques, maior
parte é incentivar mesmo, essa convivéncia aqui, cada time, cada
jogo, sempre é diferente, vocé percebe no rosto deles, por
exemplo semana passada eles perderam de 6 a 0, e nem por isso
eles sairam brigando, eles sairam dando risada, sairam tranquilos,
hoje tdo ganhando de 4, perdendo ganhando, nao tem confuséo,
€é aquela situagcdo gostosa de assisti, vocé ndo fica tenso
pensando que vai sair confusdo ou uma briga porque um brincou
com o outro, um bateu mais forte que o outro” (Mauricio).

Tanto no caso dos homens como das mulheres que falam que os
significados de se assistir aos jogos de futebol no clube estdo relacionados a dar
exemplo aos filhos, leva-los para ver o pai jogar entre outras respostas nesse
sentido demonstram uma forma de educar. Esta forma de educagdo é uma
transmissao cultural de pai/mae para filhos em que se ensinam os cédigos do
futebol, como é o jogo, o que € jogar futebol, que pode estar relacionado também
a construgao do papel masculino dos filhos no meio em que se vive. Essa relagéo
intergeracional também acontece na outra via, filhos/pais, no entanto, ndo nos
aprofundaremos nessa questao na presente pesquisa.

O processo de humanizacdo se da a partir das interagbes com os
outros sujeitos na vida social, sendo que os seres humanos, aprendem, de fato, a
partir da relagdo com o outro e dos significados que recebem e produzem no meio
em que vivem. Essas interagdes se iniciam de muitas maneiras na vida humana,
uma delas — talvez a principal — é por meio da Educacéo.

No caso do clube observamos que essa educagao se da por meio da
instituicdo da familia que, de acordo com Brandao (2002), € uma das principais
instituicbes de educacdo, além dela estdo a comunidade e a escola. O autor

explica que no mundo familiar € o acesso dos sujeitos ao processo de Educacgéo,
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€ a instdncia em que o ser humano podera viver momentos de socializagéo,

estando no lar ou em um meio mais proximo a isso. Esse ambiente propiciara aos
sujeitos o convivio em um mesmo circulo de cultura cotidiana, que sera a base
para a constituicdo de outros circulos mais amplos. Podemos imaginar que € na
interacdo com a familia que os sujeitos aprendem a torcer por determinado time
de futebol, aquele que € o favorito do pai ou do irmao, e ser um potencial torcedor
desse elemento da cultura.

Com base nas trés instituicbes que envolvem o processo de Educagao
a que se refere Brandao (2002), compreendemos que a assisténcia aos jogos de
futebol ou a contemplagdo a tais jogos é mediada por um processo educativo,
como afirma Damo (2007):

A pratica e a contemplagdo esportiva podem ser consideradas
atos educativos, sejam eles atinentes ao dominio das técnicas
corporais, das sensibilidades estéticas ou dos
controles/descontroles emocionais (pp. 43-44).

Assim, a assisténcia aos jogos de futebol, seja pela televisdo, em
estadios ou no clube, pode mobilizar um conjunto de significados por parte dos
espectadores/torcedores, que podem ser atualizados a medida que esses sujeitos
interagem com outros espectadores/torcedores, em um continuo processo de
aprendizagem acerca da assisténcia. Neste caso, podemos tratar da educagéo
pelo lazer (MARCELLINO, 2007b), no sentido de considerar esta atividade do
contexto do lazer, a assisténcia aos jogos de futebol, como potencialidade para o
desenvolvimento pessoal e social dos sujeitos. As atividades do ambito do lazer
proporcionam o desenvolvimento pessoal, no sentido de contribuir para a
compreensao da realidade ou cumprindo objetivos, como o relaxamento e o
prazer. Podem, também, contribuir para o desenvolvimento social pelo

reconhecimento das responsabilidades sociais, 0 agugamento das sensibilidades,
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o auto-aperfeicoamento e o desenvolvimento de sentimentos de solidariedade

(MARCELLINO, 2007b).

Ao considerarmos as variaveis tempo e espaco, podemos dizer que a
educacao pelo lazer faz parte da educagao n&do-formal. Segundo Gadotti (2005), a
educacdo formal tem objetivos claros e especificos e é representada
principalmente pelas escolas e universidades. Por outro lado, a educagéo né&o-
formal € mais difusa, menos hierarquica e menos burocratica, ndo precisando
seguir um sistema sequencial e hierarquico de “progressdo” e pode ter duragéo
variavel.

A educagdo nao-formal utiliza principalmente jogos e atividades
ludicas. No interior destes processos educativos, Schwartz (1998) comenta que
as reflexdes sobre a utilizagdo do jogo ou de atividades ludicas tém evidenciado o
surgimento de uma pedagogia pelo jogo ou do jogo, de sua utilizagdo educativa e
dos meios para seu emprego eficaz, tendo conservadas suas caracteristicas
essenciais, como o carater ludico e a participagéo voluntaria.

Fernando, Marcos, Fausto e Danilo dizem que o significado de se
assistir aos jogos de futebol no clube seria para encontrar os amigos e por
amarem o futebol. Isso demonstra o interesse no conteudo fisicoesportivo do
lazer, mas também, o interesse social do lazer e o clube como possibilidade de
encontro, de sociabilidade, mesmo para os que n&o participam jogando.

“Pra mim é um lazer, venho ver meus amigos, mas eu gosto muito
de futebol também” (Danilo).

“Venho pelos amigos, e porque eu adoro futebol em qualquer
lugar e de qualquer tipo” (Fernando).

Ainda podemos destacar a resposta de um dos entrevistados, Marcos,
que diz que os significados de se assistir aos jogos no clube s&o para “distrair a

cabeca, relaxar’. Essa fala demonstra em uma primeira analise, a visado
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funcionalista de lazer, mas, como ja discutido no topico anterior, na atual

sociedade, o clube pode ser uma possibilidade de escolha para que se vivencie
as atividades do contexto do lazer de forma critica e/ou criativa e ndo somente
conformista ou como recuperagao do trabalho.

No préximo topico, trazemos as falas dos entrevistados que afirmaram

jogar e assistir aos jogos do Campeonato Livre de Futebol Social do Cristovao.

7.3 Os jogadores/espectadores

O terceiro e ultimo grupo é relativo aos participantes que responderam
que jogam e também assistem as partidas de futebol do Campeonato Livre de
Futebol Social do Cristovdo. Neste grupo, entrevistamos 20 homens e, assim
como nos grupos anteriores, substituimos seus nomes verdadeiros por ficticios
para manter o sigilo. No quadro 3, apresentamos os sujeitos do grupo
jogadores/espectadores, sua idade, tempo que participam do campeonato e a

frequéncia que jogam e que assistem aos jogos de futebol no clube.

Quadro 3 — Caracteristicas dos jogadores/espectadores

NOME IDADE | TEMPO FREQ JOGAR FREQ ASSISTIR
Amauri 36 5 anos Toda rodada Toda rodada
Denis 28 3 anos Toda rodada Toda rodada
Felipe 27 5 anos Toda rodada Alguns fins de semana
Lucas 32 5 anos Toda rodada Toda rodada
Mauro 32 1 ano Toda rodada Toda rodada
Paulo 36 6 anos Toda rodada 1 a 2x por més
Thiago 34 10 anos Toda rodada Toda rodada
Walter 38 13 anos Toda rodada Toda rodada
Alan 32 1 ano Toda rodada Toda rodada
Diogo 29 1 ano Toda rodada Toda rodada
Fabiano 21 5 anos Toda rodada Toda rodada
Fulvio 23 3 anos Toda rodada Toda rodada




Gustavo 26 9 anos Toda rodada Toda rodada
Lorenzo 24 1 ano Toda rodada Toda rodada
Luiz 24 1 ano Toda rodada Toda rodada
Leonel 42 20 anos Toda rodada Toda rodada
Roberto 37 7 anos Toda rodada 1 a 2x por més
Tulio 27 10 anos Toda rodada Toda rodada
Teo 48 20 anos Toda rodada alguns jogos
Wallace 32 9 anos Toda rodada Toda rodada
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Com excecéao de Felipe, Paulo, Roberto e Téo, os quais disseram nao

ficar para assistir aos jogos toda rodada, os outros sujeitos respondem estarem

presentes todos os fins de semana, para, além de jogar, também assistirem as

partidas. Os participantes que jogam estado presentes em toda rodada, ou seja,

um dia por fim de semana (sabado ou domingo), pelo menos. A maioria fica para

assistir os jogos no dia em que acontece o jogo de sua equipe, mas dois

entrevistados, Diogo e Gustavo, disseram vir em outros dias além dos do seu jogo

(por exemplo, jogam sabado e vao no domingo assistir).

Ao perguntarmos se jogam, assistem, ou jogam e assistem, dois

entrevistados deste grupo, Walter e Leonel, ficam para assistir aos jogos, com a

finalidade de encontrar os amigos ou para prestigia-los.

“Eu jogo toda rodada, e assisto toda rodada praticamente também
porque sempre chego um pouco antes do meu jogo ou fico um
pouco depois pra prestigiar os amigos, tenho muitos amigos aqui,

ja joguei em varios times” (Walter).

“Eu fico as vezes, eu t6 assistindo agora porque meu jogo é
depois desse, mas bom mesmo é depois de jogar ir tomar cerveja
la no pagode, mas depois do meu jogo tem mais uma rodada dai
a gente fica tomando uma aqui e depois desce la no pagode”
(Leonel).

No caso desse grupo, também podemos verificar o interesse social do

lazer. Eles afirmam gostar de assistir aos jogos dos amigos, acham melhor poder

estar juntos com os mesmos para tomar uma cerveja e confraternizar.
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Outros entrevistados como Felipe e Fulvio justificam que assistem aos

jogos quando eles consideram que aquele jogo sera bom, argumentando que
‘bom” é um jogo de melhor nivel técnico. Estes demonstram apreciar a
contemplagdo do jogo no clube escolhendo jogos que consideram de melhor
desempenho ou maior nivel técnico. A questao aqui é que devemos valorizar a
possibilidade de escolha de qual jogo assistir e de apreciar os jogos do
campeonato investigado. Podemos apreciar os jogos de futebol do alto
rendimento, mas podemos fazer o mesmo com os jogos amadores no clube.

“Venho todo fim de semana, raramente falto, e fico pra assistir
quando tem algum jogo bom.

O que é jogo bom pra vocé?

Ah, normalmente jogos da primeira divisdo, jogo de time que tem
Jjogador bom, e também jogos mais finais do campeonato.

E porque vocé gosta de assistir especificamente aos jogos da
primeira divisao?

Ah, a técnica, o nivel do jogo é muito melhor do que nas outras
divisbées que o pessoal é que nem eu, vem pra brincar, tudo perna
de pau” (Felipe).

“Porque vocé gosta de assistir especificamente aos jogos da
primeira divisao?

Ah, técnica, né, o jogo é bem melhor, pelo nivel’ (Fulvio).

Interessante notarmos, na fala de Felipe, que ele considera os jogos da
primeira divisdo de melhor nivel técnico, enquanto ironiza sua forma de jogar e
dos seus companheiros, dizendo que vem para brincar e que sao “tudo perna de
pau’. Isso mostra, também, que ndo existe uma unica forma correta de se jogar
futebol. Alguns jogos tém técnicas mais aprimoradas, mas isso ndo quer dizer que
todos tenham que jogar desta maneira porque sao diferentes.

Na pergunta “Quais os significados de se assistir e jogar futebol
amador no clube?” obtivemos diferentes respostas. Amauri, Denis, Felipe, Alan,
Mauro, Thiago, Luiz, Tulio, Diogo, Fabiano, Gustavo e Leonel disseram amar
jogar futebol, adorar o jogo.

“E meu lazer, eu amo futebol ndo consigo ficar sem jogar” (Felipe).
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“Ah, o gosto mesmo, né, tanto por jogar como por assistir futebol,
eu adoro” (Alan).

Outros como Fulvio, Lucas, Paulo e Téo, dizem que os significados sédo
para eles lazer e diversdo. Eles falam isso sorrindo, indicando que o jogar € uma
brincadeira. J& Roberto afirma que o significado € a diversdo mas ele explica
como se da isso para ele.

“E uma diversdo, mas na minha opinido uma diversdo um pouco
Séria, porque se fosse so pra brincar eu brincaria numa chacara,
mas o espirito do nosso time é sempre ficar campedo, joga pra
ficar campedo, porque se fosse s6 pra brincar eu ndo jogaria”
(Roberto).

Sobre esta resposta notamos que os entrevistados se apropriam do
conceito de lazer de forma diferente do conceito académico. Eles associam o
lazer somente a diversdo ou ao prazer, no entanto, nem tudo que é proprio do
lazer € necessariamente prazeroso.

Enquanto para alguns a diversao é no sentido do prazer, da
brincadeira, para outros, ela tem o mesmo sentido que do grupo Ararigbdia que
Stigger (1997) destaca em sua pesquisa em Porto Alegre, que ndo jogam so pelo
prazer, mas que ndo se limitam a atuar sé por um prazer imediato, de curta
duracdo. E o jogo levado mais a sério, visando ao rendimento e ao resultado, a
busca pela vitéria.

O encontro com os amigos, as conversas, a festa e a confraternizagao
também foram alguns dos significados citados pelos sujeitos desse grupo.
Amauri, Lorenzo, Tulio, Téo, Fabiano, Luiz e Leonel respondem nesse sentido.
Walter (fala citada anteriormente) diz que o significado para ele é de prestigiar os
amigos, enquanto Mauro fala da confraternizagdo e da possibilidade do futebol

unir as pessoas.
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“Eu amo futebol, e eu mudei no comego do ano pra Piracicaba
entao procurava algum esporte pra fazer, e futebol é o melhor, né,
entao assim que fiquei sécio do clube ja fui procurar um time pra
Jjogar e dai to comegando a fazer novos amigos aqui na cidade, é
bem legal, o futebol une as pessoas, € festa, confraternizagao”
(Mauro).

O entrevistado citado comenta amar o futebol, ele vé no futebol uma
possibilidade de unido de pessoas, de festa e confraternizacédo, quando diz que o
“futebol une as pessoas” e que por causa do futebol ele esta conhecendo novas
pessoas, o que indica que ele identifica o papel social do jogo e vé o clube como
oportunidade para a sociabilidade.

Uma das respostas que também foi frequente, citada por Denis,
Amauri, Lucas, Walter, e Tulio, foi que o campeonato € um espaco para

“desestressar”, “relaxar”, aliviar.

“Pra mim é diversdo, é esquecer dos problemas, do stress da
semana, pra desestressar mesmo, porque a gente compete, da o
sangue dai é gostoso. E tem também os amigos, é legal encontrar
e depois daqui tem o samba la embaixo, por o papo em dia’
(Lucas).

“Eu gosto muito, porque eu gosto muito de futebol, né, meu, pra
mim o futebol é o primeiro esporte a ser praticado, entao a
sensagéo é um alivio, e um desestresse do dia a dia, da semana
corrida de trabalho, entdo pra mim é um lazer, uma forma de
lazer” (Tulio).

Assim como nos outros grupos, esta resposta quanto aos significados
serem relacionados ao relaxar e desestressar se aproximam da visdo
funcionalista de lazer, em que se escolhe uma atividade ou vivéncia no lazer para
compensar a semana de trabalho, assim se recuperar para o retorno a este. Mas,
podemos notar que, mesmo os que dizem isso, sempre incluem os significados
ligados a sociabilidade ou ao interesse social do lazer. Isso demonstra que, além
da visdo funcionalista, os sujeitos compreendem que o clube proporciona um
espaco de escolha para o encontro e as relagdes pessoais € 0 campeonato

estudado pode ser uma das escolhas no lazer destes sujeitos, ndo de forma



132
conformista, mas consciente, critica, por construirem valores que priorizam a

amizade, o estar com o outro, a sociabilidade.
Denis e Leonel comentam que para eles um dos significados de se
participar do campeonato de futebol amador no clube € a saude e o corpo.

“Yenho porque gosto de praticar esportes, pra saude mesmo,
porque nao curto musculaggo” (Denis).

“Jogar é gostoso pelo corpo, ja ta no sangue da gente” (Leonel).

Denis escolhe o futebol como pratica por afinidade, pensando na saude
e afirmando n&o gostar de musculagdo. Isso identifica uma proximidade com o
discurso do senso comum que diz que praticar esportes faz bem a saude, mas
esse discurso ndo leva em consideragao as condigdes, a frequéncia, entdo ele
prefere escolher um ‘esporte’ que goste, que tenha afinidade. Ja Leonel, ao falar
que ‘jogar é gostoso pelo corpo” e que “esta no sangue”, batia no brago como
querendo dizer que o futebol estd em suas veias. Isso demonstra a escolha do
entrevistado pela vivéncia do futebol.

Um dos entrevistados, Wallace, nos traz uma explicagdo um pouco
diferente em relagdo a maioria sobre os significados de se assistir e jogar futebol
amador no clube. Embora nossa pergunta seja especificamente sobre o jogo no
clube, ele comecga sua fala insinuando que no futebol profissional ha o que se
costuma chamar de manipulagdo de resultados, enquanto o futebol amador “é
mais realista”. Wallace ainda comenta sobre sua insatisfagdo com relagdo a
primeira divisdo do campeonato, a qual pertencia.

“Ah, eu acho que o futebol amador é mais realista né, ndo tem
como manipular que nem a gente vé nos jogos da televiséo, que
de repente um time é franco favorito e vai perder pro lanterna, isso
SO acontece no futebol brasileiro, no futebol europeu se o lider
pega o lanterna ele faz 5 ou 6 gols e aqui é diferente, aqui eu acho
que é bem manipulado.

Isso vocé se refere ao profissional, mas vocé acha que aqui
isso também acontece?
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Eu jogava num time que era de primeira (divisdo), no SR
Infartados, parei porque tinha um pessoal do meu time que
recebia pra jogar, ganhava titulo (do clube) pra jogar e ndo vinha
em todos os jogos. Eu vinha em todos os jogos e ndo recebia
nada, mas eu vinha pelo prazer de jogar.
Hoje eu jogo a sexta divisdo, que néo é téo brigado, a primeira
divisGdo tem muita briga, e pra mim vir aqui e me machucar e
segunda feira ter que trabalhar é complicado, eu prefiro vir pra
brincar do que pra competir se der pra ganhar 6bvio que a gente
vem pra ganhar mas se néo der a gente para, vai no bar tomar
cerveja com os amigos e acabou” (Wallace).

Este sujeito acredita que, no futebol amador ndo ha manipulagdo, mas
se sente insatisfeito com relagdo ao pagamento a alguns jogadores. Quando ele
comenta que participa do campeonato pelo prazer de jogar ressalta sua
valorizag&o do jogo como atividade no lazer. Outro ponto de destaque é a questao
do seu medo de se machucar jogando, entdo, optou por uma divisdo que ele acha
menos “brigada”, prefere jogar sem tanta competitividade para estar apto para o
trabalho na segunda feira. Isso demonstra que a relagao entre lazer e trabalho
nao se da de maneira oposta, porque, se ele se machucar no tempo disponivel,
nao podera trabalhar, assim, o lazer e trabalho se relacionam, um influenciando o
outro.

Wallace também gosta da competitividade entre amigos. Isso fica claro,
quando perguntamos novamente a ele sobre o que significa jogar o campeonato
amador no clube:

“Eu venho pela diverséo, pelo esporte, é bom praticar um esporte
e € bom vocé ter um ambiente diferente pra jogar, eu jogo também
de terca-feira, ali é s6 amigo e a competicao é diferente.

E maior ou menor que aqui?

Menor, porque ali é s6 amigo, ali se um time ta ganhando de 5 a
0, a gente troca 2 ou 3 pra ficar equilibrado, dai joga s6 pra
brincar, aqui ndo, aqui é mais gostoso porque aqui é competicéo,
vocé ndo pode dar mole, vocé vem com outro espirito jogar um
campeonato do que vocé vai jogar uma pelada” (Wallace).
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Ainda sobre a competitividade e a rivalidade, outros sujeitos, como

Denis, Gustavo, Lorenzo e Walter, nos responderam como sendo alguns dos
significados atribuidos ao futebol amador no clube.

“Eu adoro futebol e toda a coisa de competir’ (Denis).

“Jogar é gostoso, é a emocdo, bom estar com 0s amigos, a
rivalidade, o desafio” (Gustavo).

Assim como no grupo dos que somente jogam o campeonato, 0s
sujeitos que jogam e assistem também gostam da competicédo e da rivalidade, nos
lembrando do grupo enfatizado por Stigger (1997), que gosta de jogar ‘sério’, que
tem o foco ndo somente no prazer em se jogar, mas valorizam o competir. No
entanto, ao mesmo tempo que ha este apreco pela competitividade, ha também o
desejo e aprecgo de se estar entre os amigos. Aqui temos um exemplo de que, no
campeonato do clube estudado, nem sempre ha uma definicdo clara ou precisa
dos significados que os participantes tém sobre os jogos, muitos estdo la tanto
pela competitividade como pelo encontro com os amigos e a sociabilidade, o jogo
‘sério’ e, ao mesmo tempo, ‘por prazer'.

Mais especificamente sobre a assisténcia, Paulo, Thiago e Gustavo
comentam que ficam no clube para assistir aos jogos por causa dos amigos.

“Eu assisto pra ver os meus amigos e depois falar mal dos caras
que jogam muito mal (risos). Mas depois a gente sai pra tomar
umas e dai sé risada” (Thiago).

“Costumo ficar pra assistir aos jogos de alguns amigos,
principalmente pra cornetar” (Paulo).

“E pra dar risada, ver gente fazendo gol bonito, fazendo cagada, é
gostoso de assistir, e tem diferenga jogar e assistir, quando vocé
assiste de fora parece mais facil, ja dentro do campo a coisa é
mais pegada” (Gustavo).

Assistir para “depois falar mal dos caras que jogam muito mal’,

“cornetar” e “ver gente fazendo cagada e dar risada”, sao falas que mostram que
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o futebol promove as relagbes jocosas no clube também, assim como citado por

Gastaldo (2006), como acontece nos bares. Thiago ainda enfatiza que sai depois
com estes amigos para dar risadas, ressaltando que essas relagdes jocosas tém
um tom bem humorado e aceito pelos envolvidos. Essa ironia por parte dos
sujeitos com relagdo a forma de jogar também demonstra que, ndo ha somente
uma maneira de jogar futebol, e que jogar “mal”’ também & uma forma de se
praticar o futebol, sendo mais uma possibilidade nas atividades do contexto do
lazer.

Ao perguntarmos se gostariam de dizer mais alguma coisa, dois dos
entrevistados quiseram, e ambos em tom de desabafo e critica com relagédo a
diretoria do clube e a dinamica de organizagdo do campeonato.

“Acho que cada vez mais vai diminuir 0s sOcios e as equipes pro
proximo ano no campeonato porque chegaram os boletos dia
31/10 e o plano familiar esta 300 reais, pouca gente pode pagar
isso e o clube nao oferece nada demais, eu, por exemplo, s6 pago
por causa do futebol, depois de meses hoje minha esposa e filha
estdo vindo no clube na piscina, a academia tem horario fixo, é
lotada e com aparelhos velhos, aqui se ameaca chuviscar ja
cancelam a rodada, um absurdo que cancelaram a rodada por
causa da eleicdo!” (Gustavo).

“A gente chega num tipo de idade, tentando acompanhar pra ver
se essa molecada prestigia mais o futebol do clube que ta caindo.
Ha anos atras isso aqui tava lotado, agora caiu muito, acho que
umas 2.500 pessoas que participavam ndo estdo mais no clube.
[...] tem muita molecada que ta comecando hoje nervosinho,
estourado, [...] a molecada agora s6 quer saber de diversdo, de
bagunga, se eles jogam e ganham eles ficam contentes, de
repente se jogam e perdem nem ligam vdo embora, ndo participa
de um extra campo e de nada do clube, ai o Cristévdo perdeu
muito com isso” (Téo).

Téo comenta, em suas observagdes, que nota ser cada vez mais séo
mais frequentes os grupos/sujeitos que vao ao clube somente para jogar e ndo
ficam para se assistir aos outros jogos, demonstrando assim que alguns nao se
importam, de certa forma, com as questdes da sociabilidade, algo significativo

para ele. Nesta fala, Téo evidencia que, participar do campeonato no clube vai
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além da pratica, do jogo em si. Ele valoriza a apreciagdo do jogo por meio da

assisténcia e critica os que nao valorizam esse tipo de vivéncia.

O entrevistado Gustavo, se queixa das poucas ofertas em atividades
no lazer que o clube oferece para ele e diz que paga a mensalidade por causa do
futebol, mesmo fazendo uma reclamacédo quanto ao valor que considera alto.
Ainda comenta sua insatisfacdo com os cancelamentos de rodada. Isso mostra
sua frustracdo em se investir tempo e dinheiro indo ao clube e, por forga maior, o
evento ser cancelado, impossibilitando sua vivéncia.

Além da insatisfacdo de Gustavo sobre a posicdo da diretoria em
relagéo aos pregos cobrados no clube, Paulo reclama da posi¢cdo da organizagao
do campeonato em relagédo as brigas e condutas punitivas. Em um dos dias de
jogo, ao chegarmos proximas de um alambrado para observar uma partida,
comegou um briga, mas como tudo aconteceu no meio do campo n&o
conseguimos ver exatamente o que era. Quando as coisas se acalmaram um
pouco, o jogador que tinha sido expulso por causa da briga, sai de campo, senta
em um banco ao nosso lado e comega a conversar com uma amiga que estava
vendo o jogo. Aproveitando a oportunidade perguntamos o que havia acontecido.
O seu time era Pistao Travado e ele contava sobre a briga:

“O juiz deu o amarelo pro Dani, e na primeira saida de bola eu
abaixei pra pegar a bola e cobrar o lateral e o técnico deles me
deu um soco e um tapa na cara, dai ndo aguentei, fui pra cima
dele, velho folgado. O pior é que os segurancas do clube ndo
fizeram nada, eu fui falar pro responsavel pra fazer a reclamacédo
formal pra expulsar esse cara do clube e ele nem deu bola pra
mim, foi como se nada tivesse acontecido ou se a culpa fosse
minha” (Retirado do Diario de Campo — 12/10/2014).

Estas duas cenas demonstram diferentes tipos de violéncia. Tanto a
briga em si, bem como as questbes do aumento de preco da mensalidade e o

descaso da diretoria sdo considerados diferentes tipos de violéncia (PALHARES,
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2015). Para o autor, a violéncia vai além de questdes fisicas ou verbais. A

violéncia fisica € chamada de direta enquanto o descaso dos dirigentes e o
aumento dos precos € a violéncia estrutural.

[...] a violéncia direta se faz mais notavel por ser observavel e por
sua facilidade de ser verbalmente expressa. A vitima deste tipo de
violéncia percebe sua acdo e reclama da mesma, fato que,
geralmente, ndo ocorre com a violéncia estrutural. Neste tipo de
violéncia, a vitima é persuadida a ndo perceber a acdo deste tipo
de violéncia, encarando esta situagdo violenta como normal,
natural (e, consequentemente, ndo violenta) (PALHARES, 2015,
p. 230).

Para todos os grupos, perguntamos se gostariam de dizer mais alguma
coisa sobre o tema ou sobre o campeonato e, com excecdo dos casos citados
anteriormente neste grupo, de Téo e Gustavo, nenhuma pessoa quis acrescentar
nada mais. No entanto, percebemos varios comentarios negativos em relagdo aos
diferentes tipos de violéncia citados, na pagina do Facebook®, porém, n&o
entramos em contato com esses sujeitos, embora sejam participantes do
campeonato.

Estas foram as falas dos trés grupos entrevistados na pesquisa. No
préximo capitulo apresentaremos as consideracgdes finais da pesquisa sobre os

resultados obtidos, tanto nas entrevistas, como nas observagdes.



138
CONSIDERAGOES FINAIS

O futebol é, sem duvida, um elemento da cultura e na atualidade tem
sido a principal referéncia quando tratamos de praticas corporais. No Brasil esse
jogo tem destaque por ser discutido, praticado, assistido e tematizado o tempo
todo. O futebol pode ser vivenciado de diferentes maneiras, como esporte de
rendimento e atividade do contexto do lazer. A maioria dos estudos sobre lazer
enfoca a vivéncia do futebol no sentido da pratica, muitas vezes desconsiderando
a assisténcia e o conhecimento. Neste trabalho destacamos as possibilidades de
vivéncia do futebol em dois géneros, a pratica e a assisténcia.

Nossa pesquisa de campo se deu dentro de um clube sociorrecreativo
situado na cidade de Piracicaba/SP, observando especificamente o Campeonato
Livre de Futebol Social. Os clubes tém se mostrado como uma das opgodes de
espagos/equipamentos de lazer com uma grande diversidade de materiais e
espagos para a vivéncias representativas dos diferentes conteudos culturais do
lazer, incluindo o fisicoesportivo e o social. No caso do clube Cristovao, séo
piscinas, quadras, campos de futebol, bocha, academia entre outros espacos, que
ficam a disposicdo dos socios para sua escolha de vivéncia das atividades do
ambito do lazer. No entanto, notamos que o Campeonato Livre de Futebol Social
€ 0 evento com maior participacido de socios.

Nosso principal objetivo foi analisar a dindmica cultural deste
campeonato realizado no clube. Este tipo de analise enfoca o comportamento,
porque € a partir da acdo social que as formas culturais se articulam. O
significado “aparece” no uso do padrdo de vida decorrente. Utilizamos, desta

forma, a interpretacédo antropoldgica, para que tivéssemos condi¢cdes de construir
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uma leitura do que acontece neste campeonato e descobrir o que significa a

“trama” que envolve os sujeitos pesquisados.

Em nossas observagdes durante o campeonato procuramos descobrir
as estruturas conceituais nos atos dos nossos sujeitos, e assim, pudemos
construir um sistema de analise: o que € genérico a essas estruturas?; O que
pertence a elas?; Como se destacam de outros comportamentos humanos? Para
isso, separamos as observagdes e sua analise em categorias, com base nas
estruturas de significados, como por exemplo, o beber e o fumar, os xingamentos
e a falacdo, as brincadeiras e as ironias e assim por diante.

Nas observacgodes, pudemos notar semelhancas e diferencas do futebol
amador ou recreativo vivenciado no clube, com o futebol praticado de forma
profissional. Algumas similaridades com o alto rendimento s&o: a forma como sao
confeccionados os uniformes, as regras, as formas de puni¢cédo e a arbitragem, o
aquecimento dos jogadores bem como seus gritos e rituais. Por outro lado,
notamos muitas diferengcas em relacdo ao futebol profissional como: os nomes
dos times os quais os sujeitos ironizam eles mesmos, as piadas, as brincadeiras e
conversas, 0 uso (abertamente) de alcool e cigarro por parte dos jogadores e da
assisténcia, mostrando que o futebol praticado no clube é uma invengao daqueles
sujeitos que prezam pela sociabilidade e pelas diferentes possibilidades de
vivéncia do lazer, com destaque para o divertimento, o descanso e o
desenvolvimento pessoal e social.

Nao colocamos aqui o futebol de alto rendimento em oposicdo ao
esporte amador. S&o formas diferentes de se vivenciar o futebol, no entanto, ser

amador n&o significa que n&o ha rendimento envolvido. Destacamos nesta
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pesquisa caracteristicas observados no grupo pesquisado e as relacionamos

como similares ou diferentes do futebol de alto rendimento.

De acordo com a interpretacédo antropoldgica, especialmente o que nos
diz Geertz (2011), da tentativa de salvar o “dito” num discurso capaz de fixa-lo em
formas pesquisaveis, realizamos as entrevistas de trés grupos de participantes do
campeonato. Com relacdo as entrevistas, notamos que os trés grupos
entrevistados: os que somente jogam o campeonato (jogadores), os que somente
assistem aos jogos (espectadores) e o0s que jogam e assistem
(jogadores/espectadores), nos deram diferentes respostas quanto aos
significados de sua participagdo nos jogos.

O grupo dos que somente jogam destacou nas entrevistas as
possibilidades de diverséo, o prazer em se jogar bola, o encontro com os amigos,
algumas questdes de saude, o gosto pela vitoria, o prazer em competir. Ja os que
somente assistem aos jogos, responderam que os significados tém relagdo ao
amor ao futebol, ao encontro com os amigos e a possibilidade de descanso e
divertimento (no caso dos homens entrevistados) e ao apoio aos maridos e
oportunidades de educacgdo relacionada ao esporte e valores (no caso das
mulheres entrevistadas). O grupo que além de jogar também assiste aos jogos
destacou em sua fala a possibilidade do encontro com os amigos, a oportunidade
de assistirem jogos de boa performance técnica, o amor ao futebol, o descanso e
divertimento, e, também, como um momento para se ironizar e brincar com 0s
amigos. Apenas poucos deste grupo fizeram criticas ao campeonato com relagéo
a violéncia, aumento de pregos de mensalidade e descaso da diretoria do clube

com relagdo ao campeonato.
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Assim, um dos pontos que observamos em comum nos trés grupos

foram os significados relacionados ao encontro com amigos, a oportunidade de
beber juntos, confraternizar, festejar. Isso nos mostra o fator em comum
relacionado a sociabilidade. O clube, desta forma, proporciona uma oportunidade
nao so6 da vivéncia do conteudo fisicoesportivo do lazer, mas também, do
conteudo ou interesse social.

Outro ponto de destaque em comum nos trés grupos foram as
respostas relacionadas ao consumo de bebidas alcodlicas. Isso nos indica uma
questdo moral envolvida nesse ambiente do clube. Muitos usam este espago das
atividades do ambito do lazer para o consumo de alcool por ser uma forma aceita
moralmente e socialmente. Uma coisa € ir diretamente para um bar e beber, outra
€ ir para um clube, praticar um esporte, encontrar os amigos e entao beber.
Moralmente essa situacdo se mostra mais ser aceita pela sociedade, enquanto a
pessoa que vai para o bar pode sofrer certo desprestigio social ou mesmo ser
alvo de preconceito.

Mais um ponto em comum aos trés grupos foi a questdo dos
significados relacionados a desestressar, relaxar, aliviar, distrair a cabeca. Esse
ponto denota a visdo funcionalista, que considera o lazer como uma oportunidade
para se recuperar e, assim, se preparar para o trabalho. No entanto, além da
vivéncia no lazer de forma funcionalista, o clube proporciona outras
possibilidades. A competicdo e o desejo da vitéria foram pontos citados pelos
jogadores ou jogadores espectadores. A diversao também foi um ponto citado
comum a todos 0s grupos.

O clube mostra ser um espaco importante para o exercicio de estados

subjetivos, estados de humor e emocgbes, tanto pela necessidade de
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gerenciamento emocional em determinadas circunstancias, utilizando, inclusive o

ludico como um escudo para isto, quanto para a expressdo emocional real (raiva,
ansiedade, etc.), quando o foco recai no estimulo da vitoria ou da derrota. S&o
emocgdes presentes na vida cotidiana, como na situacdo de trabalho e nas
relagdes familiares. O ludico por estar associado ao prazer, ao jogo, ao ‘n&o-sério’
permite a transgress&o, como o xingar, o gritar, o beber, o fumar, etc.

Com relagdo a um dos nossos problemas de pesquisa, a pratica como
“ativa”, em detrimento da assisténcia como “passiva’, notamos no grupo de
jogadores, que muitos deles, em suas falas, enfatizam que estdo no clube
somente para jogar, desconsiderando o género da assisténcia, entretanto, n&o
desconsideram o interesse social do lazer, pois falam que depois dos jogos
gostam de encontrar os amigos e tomar uma cerveja juntos.

No grupo dos espectadores, um ponto diferente foi, além da presenca
das mulheres, seus comentarios sobre os significados de se assistir aos jogos. A
maioria delas nao fala das atividades do ambito do lazer como opg¢ao, apenas
uma entrevistada cita a questdo da sociabilidade. As entrevistas indicam
obrigagao familiar e social, ao dizerem que v&o para assistir aos maridos, filhos e
amigos jogarem. E interessante notarmos nesta pesquisa a forma como as
mulheres aparecem. N&o ha a opgéo delas jogarem, ndo ha um campeonato de
futebol feminino neste clube. Elas apenas tém a opc¢ao de assistirem ou n&o aos
jogos. Essa posigao reforca algumas questdes do futebol com relagdo a forte
presenca masculina em contraponto com a feminina, mostrando assim que no
clube estudado a pratica do futebol € s6 para os homens.

Outro ponto foram as falas de alguns sujeitos (homens e mulheres) que

demonstraram assistir aos jogos para ensinar aos filhos a apreciagédo do futebol,



143
no sentido da educacido, de uma transmissao cultural, uma possibilidade de se

ensinar como é o jogo de futebol, como s&o as relagdes com as pessoas e quais
os codigos do futebol. Essas falas enfatizam uma possibilidade da educagéo pelo
lazer, uma vez que o futebol seria o fator que desencadearia discussées sobre
valores éticos, regras, etc. Sobre os codigos do futebol, por exemplo, as
respostas levam a uma reflexdo sobre a construgdo dos papeis masculinos e
femininos na sociedade brasileira, assim como de problemas sociais - a
homofobia.

O terceiro grupo, dos jogadores e também espectadores teve dois
pontos citados somente por sujeitos desse grupo. Um deles € com relagdo a
escolha em se assistir jogos de melhor nivel técnico, o que mostra uma
preocupagao com a estética do jogo e a possibilidade da apreciagdo do esporte.
Ainda, este grupo diz que, por meio da assisténcia aos jogos dos amigos, podem
“zuar” os que jogam mal, falar mal deles e dar risada disso, ressaltando as
relagdes jocosas recheadas de bom humor e aceitas como codigos do futebol no
clube. Mais uma vez, o ludico aparece como um elemento para suavizar a
agressividade, na gozagédo existe a necessidade de mexer com o outro, de
apontar falhas, mas, de modo velado ou mesmo permitido. Esse tipo de
‘brincadeira’ talvez ndo pudesse acontecer em outros momentos da vida
cotidiana. Do mesmo modo que xingam dando risada, como forma de brincadeira,
eles também xingam de verdade. Ha ai uma duplicidade de gerenciamento
emocional para n&o ofender os amigos, utilizando a forma ludica de gozagao, que
€ apontar as falhas dos outros de forma suavizada.

Os significados atribuidos a participagdo no campeonato, jogando e/ou

assistindo, sdo baseados no divertimento e no descanso, mas ndo podemos
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desconsiderar o desenvolvimento pessoal e social, que, embora muitos nao

tenham consciéncia de que acontega, notamos estar presente quando
ressignificam valores, brincam com o modo de jogar, ensinam os filhos sobre o
jogo. A sociabilidade, as redes de contato, as trocas de experiéncias, a vivéncia
do ludico, mostram que ha, sim, possibilidades de desenvolvimento. Esta
dindmica também demonstra como € possivel uma educacido pelo lazer, com
oportunidades de auto-aperfeicoamento, demonstracbdes de solidariedade, o
contato e a percepcao com a realidade entre outros fatores.

Ao analisarmos as observagdes e interpretarmos as falas dos sujeitos
participantes do campeonato, pudemos fazer diversas aproximag¢des com a
literatura, especialmente com pesquisas de autores que investigaram o futebol,
seja ele de forma amadora como pratica ou assisténcia. No entanto, ao fazermos
essas referéncias a literatura, notamos caracteristicas que s&o proprias do grupo
pesquisado. Isso nos mostra que, por mais proximidades e semelhangas que
possamos estabelecer ao estudarmos o tema futebol, os significados desta
vivéncia se diferenciam de acordo com o grupo e as relagbes estabelecidas.
Enquanto no futebol profissional podemos tecer um modelo, tanto de jogo como
de relacbdes, no futebol amador, essas relagdes sao construidas conforme
vivenciadas pelos sujeitos no seu tempo disponivel.

O jogo no clube mostra ser uma construgédo cultural. Os jogadores,
espectadores e jogadores/espectadores reiventam uma nova maneira de
participar, que tem componentes ‘sérios’, especialmente com relacdo a
competitividade, semelhantes ao jogo profissional com suas regras e normas,

porém, eles riem de si mesmos, se auto ironizam, ironizam os amigos, ha, sem
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duvida, a presenga do ludico, e a vivéncia dos diferentes géneros (pratica e

assisténcia) do lazer.

Notamos, assim, que o tempo todo, durante o campeonato, existe o
tensionamento dos modelos do jogo profissional com o jogo recreativo, entre o
sério e o ludico, entre a cooperacéo e a competi¢cao, o prazer e a performance. Os
sujeitos participantes do campeonato de futebol no clube em alguns momentos se
orientam pelos valores do esporte de alto rendimento, que sdo os mesmos
valores que predominam na sociedade atual, no entanto, tais sujeitos tensionam
esses valores, a medida que priorizam a sociabilidade, o jogar junto com o outro —
amigos ou parentes, fazer parte de um time que ironiza o futebol profissional pela
propria denominacdo que possui. Vemos ai o processo cultural, dinamico,
construido cotidianamente.

Como esta tensdo esta sempre presente, ndo podemos considerar o
espaco do clube somente como possibilidade de pratica de esporte de rendimento
e dizer que o futebol praticado neste espago € igual ao dos profissionais. Por
outro lado, também n&o podemos afirmar que o espago do clube seja
exclusivamente cooperativo, espago para brincadeiras, onde o jogo competitivo
nao existe. A forma como este campeonato € organizado e gerido, e como as
pessoas participam nele, mas, principalmente, qual o significado que atribuem ao
campeonato sdo os fatores essenciais para desvendarmos uma dinamica cultural
prépria do grupo investigado.

Desta forma, esta pesquisa pode contribuir para os campos do Lazer e
da Educacgao Fisica, demonstrando que as instituicdes como o clube sao espacgos
privilegiados para o desenvolvimento de a¢des pedagdgicas da educagéo para o

lazer e, especialmente, uma educacgao pelo lazer. Novos estudos podem ser
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realizados tendo como base o campeonato estudado, evidenciando como podem

atuar os profissionais de Educacédo Fisica e do Lazer neste espaco especifico, ou
seja, como essas agdes podem realmente ser desenvolvidas.

A educacédo para e pelo lazer pode ensinar valores éticos. Algumas
atividades de lazer podem contribuir para o ensino deste tipo de valor, como no
caso da pesquisa em questdo, as regras do jogo de futebol no clube podem
significar uma maneira de se ensinar a regra social, ensinando o respeito, a
tolerancia das diferengas, os contrapontos entre a competitividade e a
cooperagao, a solidariedade, honestidade, entre outros.

Este trabalho propde, desta maneira, que os clubes desenvolvam uma
programacao de atividades do contexto de lazer fundamentada na educagao para
e pelo lazer, levando-se em consideracido todos os conteudos culturais do lazer,
seus diferentes géneros (pratica, conhecimento e assisténcia) para que alcancem
os niveis critico-criativo.

A analise cultural apontou que as questbes da sociabilidade sao
significativas para estes sujeitos e o clube com suas atividades pode propiciar a
seus associados a vivéncia de valores que ndo sdo os predominantes na
sociedade — o companheirismo, a solidariedade, o coletivo, a responsabilidade e o
respeito pelo outro e pelas diferengas sociais. Os estudos antropoldgicos foram
fundamentais para desvendarmos essa dindmica cultural e educativa. O
levantamento realizado sobre o conceito de cultura nos proporcionou entender
que a cultura é aprendida socialmente e ndo uma heranga bioldgica, além do ser
humano ser produtor e reprodutor de cultura. A Antropologia Interpretativa de
Geertz (2011) nos ajudou a compreender e interpretar os significados que os

participantes atribuem ao campeonato de futebol amador no clube. Olhando para
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este grupo, especificamente, descobrimos diferentes modos de agir, de pensar e

de viver, que podem nos proporcionar novas formas de ver o mundo e respeitar
as diferencgas.

Concluimos que as atividades do contexto do lazer no clube, como o
campeonato estudado, proporcionam as pessoas a construcido de valores que
tensionam o modelo de futebol profissional, assim como outros valores que
predominam na sociedade atual. Assim, ocorre no clube um processo cultural e

de educacéo pelo e para o lazer.
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