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RESUMO

Este trabalho busca fazer aproximacdes entre os conceitos de “estudo do
meio”, ou EM, e de ludico, com o objetivo de aprimorar essa metodologia de
ensino relacionada a vivéncia da aula nao formal. Nosso objetivo é colaborar
com o entendimento do EM com base nas caracteristicas do ludico, analisando
essa metodologia como uma alternativa de ensino-aprendizagem mais eficiente
e prazerosa para quem dela participa. O trabalho foi desenvolvido pela
combinagdo das pesquisas bibliografica e de campo. A pesquisa bibliografica,
realizada a partir de levantamento efetuado nos sistemas de biblioteca da
Unimep e da Unicamp e em ferramentas académicas disponiveis na rede
mundial de computadores e, posteriormente, utilizando as analises textual,
interpretativa e critica, procura levantar conceitos importantes para o
entendimento dessa metodologia de ensino — o estudo do meio. A pesquisa de
campo foi realizada em Campinas, SP — cidade em que os estudos do meio
tém se apresentado como alternativa cada vez mais frequente — em agéncias e
escolas escolhidas por critérios de representatividade. Envolveu 78
participantes entre professores, coordenadores, diretores e dirigentes de
agéncias por meio de questionario com 16 perguntas sobre estudo do meio e o
ludico. Uma das importantes questbes apontadas na pesquisa é o fato de
termos no EM uma possibilidade de grande relevancia para o ensino-
aprendizado do aluno. Vinte e cinco animadores (80,63%), um dono de agéncia
(33,33%), todos os professores (100%) e todos os coordenadores (100%)
acreditam que o EM é uma possibilidade para o ensino-aprendizado.
Observou-se também que nao s6 as escolas particulares, mas também as
publicas, fazem uso dessa metodologia de ensino com seus alunos. Quanto as
questdes relacionadas ao ludico, todos os 32 professores (100%) e os dois
coordenadores (100%) entendem que é de extrema importancia para o
desenvolvimento do aprendizado no EM. No mesmo sentido, 29 animadores
(93,54%) e dois donos de agéncias (66,66%) acreditam no carater ludico como
possibilidade para o aprendizado no EM. Acreditamos também que a pesquisa
pode contribuir para os estudos do lazer, considerando o EM como estratégia
de acao na area.

Palavras-chave: Estudo do meio, ludico, lazer.



ABSTRACT

This essay approaches the concepts of “environmental studies” (ES) and
recreational component in order to enhance this teaching methodology that is
linked with the experience lived in informal classes. Our objective is to
collaborate with the understanding of ES based on the recreational
component’s features and analyze such methodology as an alternative for a
more efficient and pleasurable teaching-learning process for those involved in it.
The work was developed through the combination of literature and field
researches. The literature research was performed in the library systems of the
Methodist University of Piracicaba (Unimep) and the University of Campinas
(Unicamp) and through tools available in the World Wide Web. Through textual,
interpretative and critical analysis, it sought to identify important concepts for
the understanding of this teaching methodology, i.e., the environmental study.
The field research was conducted in Campinas, State of Sdo Paulo — a city
where the environmental studies have been increasingly used — in agencies
and schools chosen according to the criteria of representativeness. It involved
78 participants — teachers, coordinators, headmasters, and agency managers —
and made use of a questionnaire with 16 questions on the environmental
studies and the recreational component. An important issue that showed up in
the research is that ES is a relevant possibility for the student’s teaching-
learning process. Twenty five entertainers (80.63%), one agency owner
(33.33%), all teachers (100%) and all coordinators (100%) believe the
recreational component is extremely important for the learning process in ES.
We believe that this research can also contribute to the studies on leisure,
considering ES as an action strategy in this area.

Keywords: Environmental studies, recreational component, leisure.
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1. Introdugao

O assunto abordado nesta dissertagdo, o estudo do meio (EM'), vem
crescendo como pratica educacional e hoje faz parte dos cronogramas de
muitas escolas. Elas incentivam as atividades extraclasse em busca do
desenvolvimento contextualizado de seus alunos. Tais atividades sé&o
desenvolvidas em roteiros de EM criados a partir de lugares que possuem
estrutura semelhante ou igual aquela que os alunos veem em sala de aula por
meio de fotos, livros, videos etc., porém de forma vivencial.

As atividades de EM permitem que os alunos vivenciem os conteudos
conhecidos nas disciplinas escolares, como Biologia, Fisica, Quimica, Estudos
Sociais, Geografia, Geologia, Lingua Portuguesa, Histéria, Artes, entre outras.

Ao abordar o tema do EM, Pannuti afirma que “o estudo leva sempre a
uma descoberta, que faz com que o educando se conheca e aprofunde seu
conhecimento sobre a realidade circundante” (1981, p. 50).

O importante é entender o meio para assim expor os diversos temas ao
aluno, de forma concreta e diferente daquela com que sao trabalhados em sala
de aula, proporcionando alternativas criativas para o estudo.

Atualmente algumas escolas procuram agéncias de viagens
especializadas em EM para organizar e realizar os roteiros. Essas agéncias
organizam desde a saida da escola até seu retorno, acompanhando os alunos,
transmitindo informagdes referentes ao assunto e cuidando de sua seguranga,
ou seja, organizam a logistica e o conteudo do dia do EM.

A organizagdo da viagem pode comegar de duas formas: a primeira, e
mais comum, é quando o colégio solicita @ empresa organizadora algum roteiro
especifico, na maioria das vezes ja conhecido. A segunda é quando a agéncia
apresenta um novo roteiro para a escola, geralmente mostrando sua
importancia no contexto de ensino-aprendizagem ou alguma novidade no meio
educacional.

Apdés a escolha do local, a agéncia se organiza, cotando custos,
verificando horarios possiveis para a visitacdo do local, conhecendo as

caracteristicas especiais para a participagdo dos alunos, contratando

' Reduziremos a expressao estudo do meio para EM.
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profissionais para a execugdo do roteiro, organizando materiais a serem
utilizados, contratando énibus, entre outros detalhes.

Nesse momento a escola faz contato com seus alunos para quantificar a
adesdo a proposta e informar a agéncia, de modo que ela possa organizar a
logistica da atividade.

Essa organizacédo deve acontecer sem atrapalhar o processo de ensino-
aprendizagem do aluno durante as aulas na escola. Ou seja, o EM deve ter
inicio, meio e fim, incluindo a viagem no processo de ensino e nao se
restringindo a ela.

E importante que o aluno conheca os objetivos a serem atingidos de
modo a aproveitar melhor o momento no espaco escolhido e desfrutar o
conhecimento de forma diferente.

Nesta perspectiva, apds o evento, o professor deve finalizar o assunto
para que os alunos possam internalizar a viagem/atividade e caracteriza-la
como importante em seu desenvolvimento. O que se observa hoje € que muitas
escolas ainda ndo se dispdéem a trabalhar os momentos (dias, semanas,
meses) que antecedem e/ou sucedem o EM, focalizando apenas o evento e
nao incluindo sua preparagéo e o aproveitamento pedagdgico.

Seria incoerente dizermos que é necessario o aluno sair da escola e
participar de atividades extraclasse de EM para atingir seu desenvolvimento.
Isso pode, e deve, acontecer no interior da escola.

Os momentos de EM, no entanto, sdo muitas vezes obrigatorios aos
alunos, que terdao de preencher um relatério sobre o local visitado para,
consequentemente, adquirir nota. Por isso acreditamos que o ludico possa ser
uma alternativa para caracterizar o EM, deixando o ensino-aprendizagem mais
interessante e agradavel.

Entendendo que o lazer estd compreendido na cultura e que é possivel
educar por meio dele (o que o torna relevante como possibilidade pedagdgica
no EM), podemos buscar caracteristicas importantes para o desenvolvimento
integral do aluno nessa metodologia de ensino.

Quanto aos termos utilizados na pesquisa, usaremos, neste estudo, a
terminologia “metodologia de ensino”, pois € a mais comum entre escolas e
agéncias e, pretendemos também verificar se existem outras possibilidades de

entendimento para o EM. Além disso, os estudos em Educagédo (cf.
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MENEGOLLA; SANT'ANNA, 2003; VIANNA, 1986) ndo sao consensuais
quanto a terminologia.

Hoje em dia podemos observar que para determinadas escolas e
agéncias o EM é prioritariamente “conteudista”, ou seja, o objetivo principal é o
conteudo e ndo a forma pela qual é desenvolvido o prazer pela vivéncia do/no
conteudo. Porém, se o conteudo for estimulado de forma diferenciada,
poderemos ensinar apoiados no ludico (conforme especificado na primeira
parte), por meio de vivéncias, brincadeiras, jogos etc.

Percebemos também que questdes relativas ao lazer, ao ludico e a
Educacgédo Fisica poderiam ser mais exploradas nos diferentes roteiros, nao
com a intengéo de torna-los melhor, e, sim, mais completos, de acordo com a
quantidade e qualidade das informacdes e a forma de transmissao aos alunos.

Questdes relativas a organizagédo e ao conteudo abordado no EM
também sao relevantes para o estudo, pois assim poderemos entender qual é a
importancia da agéncia nessa metodologia de ensino, segundo a opinido dos
profissionais pesquisados.

Quanto a “logistica” das atividades, também existem escolas que n&o
langam mao de agéncias, e outras que organizam o EM como um todo.

Por todos esses motivos e pelas situagdes observadas nos doze anos
de experiéncia com EM, nosso objetivo € verificar se é possivel considerar a
Educagdo Fisica, o ludico e o lazer no contexto do EM de maneira
interdisciplinar, como forma de aprimoramento dessa metodologia de ensino. E
nosso objetivo também constatar que importancia essa metodologia tem no
ensino-aprendizagem segundo a opinidao dos sujeitos pesquisados e na
literatura.

A pesquisa de campo, realizada com os profissionais de atendimento
direto de escolas e agéncias, podera trazer informagdes importantes para que
se identifiquem possiveis problemas metodolégicos e se reorganizem as
proximas atividades.

Apds todas essas constatacdes a pesquisa também identificara se existe
ou nao correlagéo entre as informagdes adquiridas na revisédo bibliografica e na
pesquisa de campo, entendendo que nessa situacdo pode haver uma distancia
entre o discurso e a agao, trazendo, € claro, problemas metodoldgicos para o
EM.

13



Se considerarmos que nos momentos de lazer podemos educar, formar
e interagir com o meio de forma mais prazerosa, ndo poderiamos transformar
uma possivel obrigatoriedade (de participacdo do aluno) em estimulo a
formacao desinteressada, sabendo que por meio dela os alunos aprenderiam
com mais prazer?

Essas impressdes fazem parte de uma série de perguntas feitas
durantes os doze anos de atuacdo em EM como animador sociocultural em
diversas agéncias. Muitas vezes acreditamos que a metodologia poderia ser
mais bem explorada, tanto por profissionais das agéncias, quanto pelos
profissionais das escolas.

Partimos da dialética da acdo x reflexdo x acao, proposta por Saviani
(1996).

Essa pesquisa podera auxiliar agéncias e escolas a realizarem o EM nas
disciplinas citadas, bem como em outras, dando prioridade ndo sé a uma delas
ou a um unico conteudo, mas ao estudo interdisciplinar, unindo informacdes
distintas e criando novas formas de abordar os conteudos.

Estudos sobre a inclusdo da Educacao Fisica, do lazer e do ludico nas
atividades de EM nao sao frequentes, o que nos instiga a pesquisar o tema,
que nos permitira localizar essa metodologia de ensino na pratica, com a
pesquisa de campo, e na teoria, com a pesquisa bibliografica, analisando e
refletindo sobre a inclusdo dos conceitos ja mencionados no contexto de EM.

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica da Unimep, obtendo o
protocolo 90/11, em Piracicaba, SP, a 28 de fevereiro de 2012 (Anexo 6).

A seguir, apresentamos os resultados da pesquisa bibliografica divididos
em trés partes inter-relacionadas: o EM; o lazer, o ludico e a educagao; e o
estudo do meio e o ludico.

Apds a revisdo bibliografica, a pesquisa de campo trouxe informagdes
importantes para o entendimento do EM segundo o olhar dos profissionais de
atendimento das escolas pesquisadas e das agéncias de Campinas que
organizam estudos do meio.

A conclusdo faz uma ligagao entre as duas partes, refletindo sobre as

semelhancas e diferengas conceituais que podem influenciar a pratica do EM.
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2 O ludico como alternativa interessante na metodologia de ensino: o
caso do estudo do meio

As bases deste estudo sao o /udico, palavra utilizada no senso comum e
mesmo em termos académicos, muitas vezes demonstrando 0 nao
entendimento de seu significado, e 0 estudo do meio, ou EM, expresséo usada
para denominar uma alternativa de ensino-aprendizagem.

A pesquisa bibliografica foi realizada em livros relacionados aos temas
lazer, ludico e EM, conforme Severino (2000), utilizando-se das leituras textual,
tematica e interpretativa. O levantamento foi efetuado nas bibliotecas da
Unimep, USP e Unicamp, no banco de teses da Capes, nos ultimo cinco anos,
e nas ferramentas académicas da rede mundial de computadores.

Nesta parte, num primeiro momento, demonstraremos o que o0s
estudiosos do assunto dizem sobre o EM, sua abordagem com os alunos,
quando e como essa metodologia deve ser utilizada.

Num segundo momento, discutiremos o componente da cultura, o ludico,
que muitas vezes € interpretado de forma reducionista, uma vez que suas
possibilidades s&o imensas no contexto educacional.

Para finalizar, relacionaremos esses dois conceitos, enfocando-os mais

especificamente no contexto do ensino-aprendizagem.

2.1 O estudo do meio

O EM vem sendo estudado por autores que refletem sobre sua
importancia para os envolvidos nessa metodologia de ensino. Em sua
abordagem, Pannuti afirma que “o estudo leva sempre a uma descoberta, que
faz com que o educando se conheca e aprofunde seu conhecimento sobre a
realidade circundante” (1981, p. 50).

Oliveira justifica a oportunidade da discussao do EM “pela apresentagao
de novas tendéncias praticas e regulamentares que motivam sua atualizagao”

(2006, p. 33) e compreende, como definigdo preliminar, que

um estudo do meio se configura como um conjunto de
atividades programadas — pela disciplina geografia ou em

planejamento interdisciplinar — no sentido de promover a
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compreensdo mais direta da realidade sbcio-ambiental do
aluno, por intermédio do trabalho de campo. (2006, p. 38).

Nesse caso o autor refere-se a geografia, disciplina escolar que tem
participagédo importante na bibliografia relacionada ao EM.

Esses dois autores tomam como base o entendimento de que a vivéncia
do EM também tem caracteristica social; primeiro, por levar em consideragao o
fato de o “educando se conhecer” (PANNUTI, 1981 p. 50) e também por
“[promover a] compreensao mais direta da realidade sdcio-ambiental do aluno”
(OLIVEIRA, 2006, p. 38).

Guimaréaes e Vasconcellos avaliam de forma diferente a participagdo no
EM de um grupo do nivel de graduagéo, interpretando o conteudo como

prioridade. Afirmam os autores que:

a avaliagdo extremamente positiva manifestada pelos alunos
[da-se] pela transmissdo e acumulacdo de conhecimentos,
ainda muito centrada no carater tedrico, no entanto,
conhecimentos esses até entdo ausentes em seus processos
individuais de formagdo, o que lhes da um real sentimento de
ampliagdo e crescimento cognitivo, mas numa perspectiva
ainda “bancaria” de depositorio aditivo de conteudos. (2006, p.
150).

Segundo Oliveira, a experiéncia vivida no EM pode proporcionar aos
alunos diferentes possibilidades de convivio que tém importdncia em seu
contexto maturacional; ndo é somente o conteudo abordado que torna
relevante a proposta do EM, mas a construgdo desse conteudo. Afirma o autor
que “o meio ndo é um veiculo de transmissdo de ideias. E, acima disso, um
caminho para a construgao dessas” (2006, p. 36).

Paulo Freire, no segundo capitulo de sua Pedagogia da autonomia,

assevera:
Ensinar nao é ftransferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua prépria produgdo ou a sua

construgdo. Quando entro em uma sala de aula devo estar
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sendo um ser aberto a indagagdes, a curiosidade, as perguntas
dos alunos, a suas inibi¢des; um ser critico e inquiridor,
inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de

transferir conhecimento. (2011, p. 47).

Pontuschka diz que no contexto do EM: “O contato direto com um local,
seja da realidade do aluno, seja de outras realidades, e a reflexdo sobre ele
permitem que se formem referenciais para entender que o meio nao é estatico,
é dindmico” (2004, p. 261). O meio envolve e se desenvolve junto com o sujeito
que nele estd; no caso, o aluno.

Por ser uma metodologia de ensino, o EM pode ser entendido como uma
possibilidade de produgdo e construcdo do conhecimento, em que a
curiosidade e a criticidade fazem parte do ensinar/aprender (cf. FREIRE, 2011,
p. 47). Ele acontece em um espacgo dinamico que se altera e, por isso, permite
uma reflexédo (cf. PONTUSCHKA, 2004, p. 261).

Uma das caracteristicas do EM é levar o aluno a notar e analisar o local
por ele conhecido apenas pelos livros (cf. NIDELCOFF, 2001, p. 11). O Marco
Central de Sao Paulo, a Serra do Japi ou mesmo o Museu do Futebol, no
Pacaembu, sao alternativas para mostrar ao aluno a realidade ao vivo, como
experiéncia, ndo somente proposta pela escola, mas para/pela vida.

Para Nidelcoff (2001, p. 11) existem trés objetivos quando se pensa em
EM: | — aprender a notar e analisar a realidade; |l — promover nas criangas uma
atitude de curiosidade, observacao e critica diante da realidade; Ill — dar inicio
ao estudo de geografia, isto é, captar a inter-relagdo do homem com o meio,
partindo de sua prépria realidade.

Quanto a organizagado do EM, o foco das agéncias de turismo tém tido
prioritariamente a logistica, a contratacdo de transporte especifico,
agendamentos de museus e de restaurantes, contratagdo de profissionais
especializados no assunto a ser abordado, entre outras situagdes: o EM é visto
como objeto de marketing e como possibilidade de terceirizagdo do
conhecimento, o que é criticado por Oliveira (2006, p. 36).

Essa situagédo pode trazer problemas se o “marketing” for a prioridade,
desviando assim o foco educacional intrinseco da metodologia (cf. OLIVEIRA,

2006, p. 36). Referindo-se, ainda, a essa questao, o mesmo autor afirma que
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podemos “contar nos dedos a quantidade de escolas onde o planejamento de
geografia comega por um trabalho sistematico de estudo do meio (ou EM)”,
criticando a falta de organizagdo do EM dentro de um contexto mais amplo no
planejamento anual dessa metodologia. Continua o autor: “na melhor das
hipéteses, aproveita toda uma gama de estudos — ainda que fragmentados —
realizados no ano anterior para subsidiar o plano / projeto de ensino para
aquele ano letivo”. E finalmente completa que “o EM deveria ser continuo ao
longo de diferentes anos, ou seja, ter ligagbes horizontais e verticais, como
referéncia permanente dos processos pedagogicos que dinamizam as
disciplinas” (2006, p. 34).

Essas possibilidades, muitas vezes ausentes na pratica escolar,
demonstram a utilizagcdo descontrolada do EM no projeto pedagdgico da
escola. A falta de planejamento e a descontinuidade nos remetem ao pouco
entendimento das possibilidades que o EM oferece, a um pensamento simplista
sobre a sua utilizagdo no processo de ensino-aprendizagem.

E possivel entender estas constatagdes como algo negativo, até mesmo
pelo direcionamento dos EMs serem dados aos pacotes fechados de
atividades, administradas pelo departamento de marketing da escola.

Oliveira afirma que:

Qualquer instituicdo de porte empresarial e camped na
aprovacdo de estudantes dentro dos mais concorridos
vestibulares possui uma rede de fornecedores de servigos de
viagem. Nunca foi tdo elevada a quantidade de agéncias, além
de transportadoras e empresas de lazer, prestando servigos

para escolas de “alto padrao” (2006, p. 36).

Continuando, o autor faz ainda uma critica ao fato de essas escolas,
além de utilizarem o EM como marketing escolar (n&o restrito as escolas
particulares, mas envolvendo também as publicas), terem seus conteudos
terceirizados pelas agéncias de viagem, afirmando que elas tém padrédo de
qualidade aprimorado.

O que percebemos é uma grande ironia na expressdao “padrao de
qualidade”. Afinal, a terceirizacdo do conhecimento ndo pode ser interpretada
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dessa forma, sendo o conhecimento o mais importante no contexto
educacional, juntamente com a construcdo desse conhecimento (cf. FREIRE,
2011, p. 47).

Percebe-se que as escolas tém diferentes focos quanto ao EM: algumas
tém como objetivo levar o aluno a um lugar diferente, estimulando a percepgéao
do espago, a curiosidade, a criticidade (cf. NIDELCOFF, 2001, p. 11); outras
usam a mesma metodologia como argumento financeiro, de marketing,
demonstrando que tém servigos e produtos diferenciados (cf. OLIVEIRA, 2006,
p. 36).

E importante que o aluno compreenda os objetivos a serem atingidos e
participe do planejamento e da criagédo das regras, de modo a poder aproveitar
o momento e desfrutar do conhecimento de forma diferenciada (cf.
PERINOTTO, 2008, p. 102).

Nesta perspectiva, apos a realizagdo do estudo, o fechamento do
assunto deve ocorrer com o professor para que os alunos caracterizem o EM
como atividade importante em seu desenvolvimento (ibid.).

Referindo-se as viagens e excursdes, Perinotto sugere que elas incluam

pelo menos trés momentos:

- 0 do planejamento, isto é, a fase de organizacao, que deveria
contar com a participagdo dos estudantes, num exercicio de
democracia, através da escolha do lugar a ser visitado, da
elaboragdo de regras e da pesquisa sobre o local a ser
visitado;

- 0 da execugao propriamente dita, através da observacio e
coleta de dados, da fruicdo do prazer de dirigir o olhar para
uma paisagem;

- o das atividades de fechamento, através da sistematizagdo de
conhecimentos, de montagens de relatérios, de organizagéo de
painéis com fotos, com desenhos e textos. (ibid.).

Com base nos trabalhos do socidlogo Paulo Salles Oliveira, Marcellino

constata que o turismo como atividade de lazer também envolve trés

dimensdes: imaginagao, agao e recordagao:
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- 0 imaginario antecede a viagem. E o dominio do sonho. A
pessoa sai a procura de informagoes, folhetos, fotos, videos
etc., tudo que Ihe permita um referencial para “curtir’ a viagem,
por antecipagao.

- O real é a vivéncia da viagem em si; e aqui os aspectos de
surpresa e aventura que cercam a ruptura com o cotidiano sdo
muito importantes.

- A recordagédo é o prolongamento da viagem, que nao termina
na volta. Quanto maior for o envolvimento, maior sera o
prolongamento em termos de recordagbes de imagens e
sensagdes que, inclusive, extrapolam o nivel individual do
turista, e se “socializam” no circulo dos amigos e familiares,

pelas narrativas, mostras de fotos, de videos etc. (2000, p. 74).

Dessa forma, o EM deve ser mais democratico e mais interativo,
havendo maior participagdo dos sujeitos desde a sua organizagédo até a sua
avaliagcdo (PERINOTTO, 2008, p. 102).

O “antes”, entendido como a busca de informacdes preliminares; o
“‘durante”, como o sentimento de vivenciar uma novidade é algo que foge do
planejamento natural do dia a dia, e o “depois”, como um processo de
avaliagao e recordagcdo (MARCELLINO, 2000, p. 74).

Em se tratando de ensino, lembramos seu carater ético, pois lidamos
com pessoas em meios distintos, diferentes, talvez, dos ambientes corriqueiros.
Portanto, o ensinar, além de se dar por meio de palavras, deve contemplar as
atitudes. Diz Gadotti: “A ética ndo € mais uma coisa, um conteudo, uma
disciplina, um conhecimento que se deve acrescentar ao quefazer educativo. E
a propria esséncia do ato educativo” (1999, p. 90). A ética ndo deve ser
ensinada somente como disciplina, mas deve ser vivida no meio educativo.

O EM pode ser entendido como possibilidade de ensino para diversas
disciplinas e elas podem e devem interagir, ja que o estudo ndo acontece
dentro de uma sala tematica especifica (ciéncias, geografia, quimica etc.), ou
por projetos que conseguem dividir assuntos e professores. Pensar
interdisciplinarmente é uma questdo légica quando se pensa em “meio” (cf.
GADOTTI, 1999, p. 93).
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Apoiado em Morin e Kern (1993), Gadotti (1999, p. 92) questiona a falta

da interdisciplinaridade, mostrando que

os curriculos monoculturais oficiais primam por ensinar historia,
geografia, quimica e fisica dentro de “categorias isoladas, sem
saber, a0 mesmo tempo, que a histéria sempre situa dentro de
espagos geograficos e que cada paisagem geografica € fruto de
uma historia terrestre; sem saber que a quimica e a microfisica

tém o mesmo objeto, porém em escalas diferentes. (lbid.).

Referindo-se a disciplina Geografia, Oliveira reflete sobre o EM e a

fragmentagao do conteudo, e aduz:

Ndo é todo e qualquer estudo do meio nem a técnica de
reducao mecanica de suas etapas que garante ao ensino de
Geografia uma espécie de sustentabilidade educacional.
Somente aquele estudo que responsabiliza (e leva o aluno a se
responsabilizar) por esse meio € que converte numa pratica

pedagodgica além da idealizagdo. (2006, p. 41).

O entendimento do EM como uma alternativa de ensino interdisciplinar
leva-nos a necessidade de ele fazer parte do planejamento escolar. Vieira,
Bianconi e Dias dizem ser “essencial que a aula ndo formal ndo ocorra sem um
bom planejamento prévio, devendo ser estruturada para alcangar seus
objetivos” (2005, p. 22).

Oliveira interpreta o EM como uma “carta de intengdo burocratica a ser
desmantelada, felizmente, pelas incertezas da vivéncia do campo” (2006, p.
46).

Quanto ao aspecto de organizagao das informagbes, vemos duas

possibilidades para o EM:

1. uma proposta estruturada, focada nos objetivos pré-organizados e
planejados (VIEIRA; BIANCONI; DIAS, 2005. p. 22);
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2. uma possibilidade interessante de modificagdo a qualquer momento.
O EM nao depende de um planejamento, pois, afinal, 0 meio é incerto e
se modifica a todo o momento (cf. OLIVEIRA, 2006, p. 46).

Ainda dentro da questao do planejamento, a postura do aluno durante a
vivéncia no EM nao deve ser a de um participante em uma atividade de turismo
convencional, afinal a ampliacdo das interacdes entre os alunos e o espaco
estudado é de extrema importancia (OLIVEIRA, 2006, p. 46).

Por entender esse meio ndo s6é como alternativa para aproximacao do
estudado com o estudo, mas como meio dindmico que se altera e é alterado
(cf. PONTUSCHKA, 2004, p. 261), fica claro que:

Todas as etapas e respectivas agbes que o estruturam sdo
realizadas na busca de acordos e contratos pedagodgicos
possiveis que, sem negar os conflitos consubstanciais a
qualquer relagéo social, tém como ponto de partida e chegada,
a realidade vivida pelas pessoas envolvidas na construgdo de
um projeto educativo em uma determinada unidade escolar.
(PONTUSCHKA; LOPES, 2009, p. 174).

Vieira, Bianconi e Dias descrevem as alternativas de ensino, divididas

em trés possibilidades:

educacgao escolar formal desenvolvida nas escolas; educagao
informal, transmitida pelos pais, no convivio com amigos, em
clubes, teatros, leituras e outros, ou seja, aquela que decorre
de processos naturais e espontaneos; e educagao nao formal,
que ocorre quando existe a intencao de determinados sujeitos
em criar ou buscar determinados objetivos fora da instituigao
escolar. (2005, p. 21).

Esses autores ainda definem a educagao nao formal:

como a que proporciona a aprendizagem de conteudos da

escolarizagdo formal em espagos como museus, centros de
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ciéncias, ou qualquer outro em que as atividades sejam
desenvolvidas de forma bem direcionada, com um objetivo
definido. (2005, p. 21).

Gohn conceitua a educacao nao formal como: “aquela que se aprende
‘no mundo da vida’, via os processos de compartilhamento de experiéncias,
principalmente em espacgos e agdes coletivas cotidianas” (2006, p. 2), o que
nao é diferente do entendimento de Vieira, Bianconi e Dias, mas o completa. O

mesmo autor afirma ainda que a educagéo n&o formal:

ocorre em ambientes e situagdes interativos construidos
coletivamente, seguindo diretrizes de dados grupos; usualmente
a participagao dos individuos é optativa, mas ela também podera
ocorrer por forgas de certas circunstancias da vivéncia histérica
de cada um. Ha na educagao ndo-formal uma intencionalidade
na agao, no ato de participar, de aprender e de transmitir ou
trocar saberes. (2006, p. 2).

Gohn ainda acrescenta que a educacao nao formal “se preocupa com os
processos de construgdo de aprendizagens e saberes coletivos” (ibid.), o que
confirma as questbes da construgédo e produgédo do conhecimento (cf. FREIRE,
2011, p. 47) e ndo somente a transmissao de informacdes relacionadas a um
ou mais conteudos (cf. GUIMARAES; VASCONCELLOS, 2006, p. 150)

O EM classifica-se entdo como educacido nao formal, em que a escola
promove uma atividade extraclasse, ndo necessariamente fora da escola,
visando ao ensino-aprendizagem do aluno (cf. VIEIRA; BIANCONI; DIAS, 2005,
p. 21), bem como uma atividade na qual eles possam trocar saberes em

situagdes e espacos interativos (GOHN, 2006, p. 2). (Figura 1 abaixo).
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Figura 1 — Estudo do meio, educagéo formal, informal e ndo formal
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Se o aluno estiver nesse mesmo ambiente, porém com seus pais, por

exemplo, fora do contexto escolar, estard em ambiente de educacgéo informal
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(GOHN, 2006, p. 2) (ver figura 1 acima). Para o mesmo autor, educagao

informal é:

aquela que os individuos aprendem durante seu processo de
socializagdo, na familia, no bairro, clube, amigos etc.,
carregada de valores e culturas préprias, de pertencimento e
sentimentos herdados. (lbid, p. 3).

Nao podemos caracterizar o EM como atividade educacional exclusiva
da escola, ja que os locais (museus, parques etc.) podem passar 0 mesmo
conteudo com caracteristicas diferentes na posi¢cédo de educacao informal (cf.
GOHN, 20086, p. 2).

Guimaréaes e Vasconcellos propdem a reflexdo sobre uma perspectiva

mais ampla do processo educacional, para além da educagéao
formal e ndo formal, o que nao quer dizer a ndo explicitacdo de
suas atividades, mas que voltando reciprocamente a essas
especificidades, entendemos a dimensao de
complementaridade desse processo educativo. (2006, p. 154).

Portanto, o entendimento de EM nao pode ficar restrito a educacao nao
formal. Devemos entendé-lo, inclusive, como possibilidade de lazer, apoiado
nas caracteristicas de educacado informal, o que também nos remete ao
entendimento de educacao para e pelo lazer. Este assunto sera abordado na
proxima se¢ao, quando se observara que até mesmo nos momentos de lazer é
possivel e interessante que sejam estimuladas situagbes relacionadas ao

desenvolvimento pessoal e social.

2.2 O lazer, o ludico e a educagao

Nesse item abordaremos as caracteristicas do lazer e do ludico,
entendendo que muitas vezes sao confundidos, mas podem ser
correlacionados e também se completar.

Muitas vezes, quando ouvimos falar em lazer, o enfoque € nos

equipamentos especificos e ndo especificos e nos ambientes preparados para
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sua pratica, direcionando o olhar, prioritariamente, para o divertimento e para o
descanso, dois dos trés valores do lazer, e nao considerando o
desenvolvimento pessoal e social (cf. DELGADO, 2003, p. 9), que no caso do
tema estudado € de extrema importancia.

A incompreensao da sociedade quanto as possibilidades que o lazer
pode proporcionar, bem como a forma da sua participacédo, faz com que as
mesmas atividades sejam sempre vivenciadas nos momentos de lazer, sem
diversificagao de conteudos (cf. MARCELLINO et al., 2002, p. 10).

Reforgando o desconhecimento da sociedade quanto aos momentos de
lazer, o ideal seria que as pessoas praticassem atividades diversificadas,
abrangendo os diversos grupos de interesse, buscando assim no tempo
disponivel exercitar o corpo, a imaginagao, o raciocinio, as atividades manuais,
0 convivio social, o intercambio cultural e a quebra da rotina, quando, onde,
com quem e da maneira que quisessem. Porém, verifica-se que as pessoas,
geralmente, escolhem seus momentos de lazer restringindo a um interesse
especifico, ndo por opcdo, mas por nao terem conhecimento dos outros
conteudos. (cf. MARCELLINO, 2002, p. 10)

Um dos mais conhecidos conceitos para o entendimento do lazer foi
formulado pelo socidélogo francés Dumazedier (2008, p. 34) e compreende o
lazer baseado na atividade humana, quanto a forma e seu conteudo, sendo ela
realizada apos as obrigagdes, como uma ocupagao ou atividade no tempo livre.

Dumazedier compreende o lazer como:

Um conjunto de ocupagdes as quais o individuo pode entregar-
se de livre vontade, seja para repousar, seja para divertir-se,
recrear-se e entreter-se ou ainda para desenvolver sua
formacgao desinteressada, sua participagao social voluntaria, ou
sua livre capacidade criadora, apés livrar-se ou desembaragar-
se das obrigagdes profissionais, familiares e sociais (2008, p.
34).

Outro conceito tem como caracteristica o entendimento de lazer focado

no conceito antropoldgico de cultura. Marcellino entende o lazer como:
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Cultura — compreendida no seu sentido mais amplo -
vivenciada (praticada ou fruida), no “tempo disponivel”. E
fundamental como trago definidor, o carater “desinteressado”
dessa vivéncia. Ndo se busca, pelo menos basicamente, outra
recompensa além da satisfagdo provocada pela situagdo. A
“disponibilidade de tempo” significa possibilidade de opgao pela
atividade pratica ou contemplativa (2007, p. 11).

Marcellino mostra a importancia do carater desinteressado do lazer. A
vivéncia durante o tempo disponivel € demonstrada através da possibilidade de
opc¢ao pela atividade praticada ou contemplada; a escolha é do individuo, que a
procura em seu tempo disponivel.

Quando o lazer é entendido como cultura vivenciada — praticada, fruida
ou conhecida — no tempo disponivel, entende-se que nessa cultura sao
abordados os conteudos culturais do lazer: ndo somente a atividade, mas seu
conhecimento e assisténcia. Ou seja, lazer nao é somente a pratica de uma
atividade (cf. DELGADO, 2003, p. 7).

Dentro do entendimento de que o lazer esta compreendido na cultura,

Marcellino diz:

Quando me refiro a cultura, ndo estou reduzindo lazer a um
unico conteudo, vendo-o de uma perspectiva parcial, como
geralmente ocorre quando se utiliza a palavra cultura, quase
sempre restringindo-a aos conteudos artisticos, mas aqui

abordando os diversos conteudos culturais. (2007, p. 10).

Valle conceitua a cultura como um “conjunto global de modos de fazer,
ser, interagir e representar que, produzidos socialmente envolvem simbolizagéo
e, por sua vez, definem o modo pelo qual a vida social se desenvolve” (1982, p.
35).

Marcellino amplia esse conceito apoiado nao sé no produto da atividade
humana, mas também no processo de sua construgdo, dizendo que cultura

implica o
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reconhecimento de que a atividade do homem esta vinculada a
construgao de significados que dao sentido a sua existéncia. A
analise da cultura, pois, nao pode ficar restrita ao “produto” da
atividade humana, mas tem que considerar também o
“processo dessa produgdo” — “0 modo como esse produto é
socialmente elaborado”. (1989, p. 28).

Podemos afirmar que o lazer esta compreendido na cultura, nao
importando qual conteudo é praticado ou contemplado.

Quanto ao conceito de lazer de Marcellino, € importante interpretar a
atitude junto com o tempo/espago, observando que isso modifica todo o
significado da atividade. Por exemplo, o futebol, considerado por muitos uma
atividade de lazer, ndo o € para o jogador profissional. Outro exemplo é a
costura que, para muitas senhoras, € praticada nos momentos de lazer, mas,
para a costureira, € uma obrigacéo profissional.

Marcelino diz que “o lazer considerado como atitude sera caracterizado
pelo tipo de relagdo verificada entre o sujeito e a experiéncia vivida,
basicamente a satisfagdo provocada pela atividade” (1987, p. 29).

O mesmo autor exemplifica a questdo da atitude no lazer, mostrando
que uma mesma atividade pode ter significados diferentes no mesmo
momento, ou seja, uma pessoa vivencia essa atividade em seu tempo
disponivel (de lazer) e outro no tempo destinado as suas obrigacdes
profissionais. “O espetaculo teatral ou esportivo, por exemplo, é fruto de
trabalho, na maioria das vezes de profissionais, sendo vivenciado como lazer
pelo publico” (ibid, p. 31).

Quanto ao tempo, o quando a situacdo do lazer acontece, devemos
interpreta-lo lembrando que ele ocorre apds as obrigagdes profissionais,
escolares, familiares, religiosas e sociais, e que estas ndo se colocam em um
tempo cronolégico, mas caracterizado pela disponibilidade.

O aspecto tempo nos traz a possibilidade de opcao pela atividade, e esta
possibilidade nos demonstra os “valores do lazer”, também conhecidos como

os “3 Ds”.

28



Delgado expode:

A possibilidade de opcao pela atividade ou a ndo atividade nos
remete aos valores do lazer: o descanso, o desenvolvimento
(pessoal e social) e o divertimento [...], pois normalmente a

énfase é dada ao divertimento e ao descanso. (2003, p. 9).

O lazer vivenciado, refletindo em seus valores como possibilidade, foi
dividido em categorias por Dumazedier (1980) e completado por Camargo
(1986) em seis conteudos. Esses conteudos podem ser somados em cada
atividade ou nao atividade e podem ser visiveis de acordo com a experiéncia
vivida; sdo eles: os interesses artisticos, os intelectuais, os fisicos, os manuais,
os sociais (cf. DUMAZEDIER, 1980) e os turisticos (cf. CAMARGO, 1986).

Todas as manifestacbes de lazer enquadram-se em um ou mais
conteudos, e o critério para distincdo é a predominancia de cada um.

Diferentemente do lazer, o ludico nao esta preso a um ou outro “tempo”
do cotidiano do homem: nem ao tempo disponivel, nem ao tempo de
obrigagdes. Marcellino diz que “o conceito de ludico, assim, € bem mais
abrangente do que o conceito de lazer. As possibilidades de ocorréncia do
ludico, na nossa sociedade, sdo bem maiores do que as do lazer, pois ele ndo
esta preso a um tempo definido” (1999, p. 13).

Quando pensamos em ludico, automaticamente pensamos em brincar,
jogar, nos divertir, exatamente como o verbete “ludico” aparece no dicionario
Mini Aurélio: “Relativo a jogos, brinquedos e divertimentos” (FERREIRA, 2001,
p. 433).

Marcellino, porém, “opta por uma abordagem do ludico ndo ‘em si
mesmo’, ou de forma isolada nessa ou naquela atividade (brinquedo, festa,
jogo, brincadeira etc.), mas como um componente da cultura historicamente
situada” (1989, p. 28).

Isso nos leva a pensar que por se tratar de componente da cultura, o
ludico estd presente na atividade humana e ndo em uma ou outra atividade

humana (cf. Figura 2, a seguir).
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Figura 2 — Cultura, ludico, obrigacdes e lazer

Obrigagbes familiares Obrigagdes educacionais

Pelo fato de o ludico estar inserido na cultura, ele nao faz parte somente
do lazer, mas também do trabalho, das situacdes familiares, do aspecto
religioso, enfim, de todos os momentos da vida. Sabendo disso, ndo é possivel
afirmar que ele s6 ocorra no tempo livre ou disponivel, mas pode estar
presente nas 24 horas do dia de qualquer individuo. Sabemos, porém, que
algumas situagdes provocam a presenga do ludico, e que em outras, a

verificagao desse componente é mais dificil.
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Marcellino destaca que o elemento ludico pode manifestar-se em outros
tempos. “O lazer é aqui entendido como um campo de atividades, com
possibilidades de gerar valores que ampliem o universo de manifestagdo do
brinquedo, do jogo, da festa, para além do proéprio lazer” (ibid., p. 33).

O destaque € na ampliagdo da manifestacdo do brinquedo, do jogo, da
festa e ndo somente visualizado no lazer.

Marcellino, ao analisar a esfera das obrigagdes, inclusive as escolares,
observa: “o ludico tem mais condigbes de se manifestar no periodo de lazer
das pessoas, 0 que torna a relacao entre os dois bastante proxima” e completa
questionando: “por que nao atuar com os componentes ludicos da cultura em
outras esferas de obrigacdo, notadamente na escola?” (1999, p. 14).

O mesmo autor mostra a importancia de se interpretar as possibilidades

pedagdgicas apoiadas no componente ludico da cultura:

Deve-se levar em conta ainda que se o conteudo das
atividades de lazer pode ser altamente “educativo”, também as
formas como sdo desenvolvidas abre possibilidades
‘pedagogicas” muito grandes, uma vez que o componente
ludico, com seu “faz de conta”, que permeia o lazer, pode se
constituir uma espécie de denuncia da realidade, na medida
em que contribui para mostrar, em forma de sentimento, a

contradigdo entre obrigagao e prazer. (1989, p. 35).

Outros conceitos sao importantes para esse estudo. Um deles é o
conceito de jogo, de Huizinga, que, tentando resumir suas caracteristicas, o

define como:

Uma atividade livre, conscientemente tomada como “ndo séria”
e exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de
absorver o jogador de maneira intensa e total. E uma atividade
desligada de todo e qualquer interesse material, com a qual
nao se pode obter qualquer lucro, praticada dentro de limites
espaciais e temporais proprios, segundo uma certa ordem e
certas regras. Promove a formagdo de grupos sociais com

tendéncia a rodearem-se de segredo e a sublinharem sua
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diferenca em relagéo ao resto do mundo por meio de disfarces
ou outros meios semelhantes. (2008, p. 16).

O jogo tem como func&o, em suas formas mais elevadas, dois aspectos
fundamentais: a luta por alguma coisa ou a representagdo de alguma coisa
(ibid.)

Quanto as nomenclaturas “jogo” e “ludico”, Pinto (cf. 2007, p. 171)
utiliza-se do conceito de Huizinga no entendimento do termo ludico.

Percebe-se que o entendimento de jogo de Huizinga confronta-se com
as caracteristicas e o conceito do ludico. Marcellino afirma que para esse autor,
“a realizagao do ludico se da no jogo (Homo Ludens, passim), que tem sua
esséncia no divertimento (prazer, agrado, alegria)” (1989, p. 24).

Marcellino explica essa alternancia das nomenclaturas dos conceitos,
mostrando que para um autor fildsofo como Huizinga, “véarios termos, como
‘divertimento’ e ‘jubilo/alegria’, tém merecido consideracdo, mas s&o as
tentativas de entendimento do ‘jogo’ que vém demandando maior esforco dos
filosofos” (ibid.).

Huizinga também faz comparagdes entre festa e jogo dizendo que:

Ambos implicam uma eliminagdo da vida quotidiana. Em
ambos predominam a alegria, embora n&o necessariamente,
pois também a festa pode ser séria. Ambos sao limitados no
tempo e no espago. Em ambos encontramos uma combinagao
de regras estritas com a mais auténtica liberdade. Em resumo,
a festa e 0 jogo tém em comum suas caracteristicas principais.
(2008, p. 25).

A festa e o jogo, conforme Huizinga (2008, p. 25), tém relagbes
interessantes quanto aos seus elementos comuns, como a eliminagéo da vida
quotidiana, a predominancia da alegria, limites de tempo e espago, regras
determinadas combinadas a liberdade.

Outro fator a ser destacado no trabalho de Huizinga é que o autor

também interpreta o jogo como um elemento da cultura:
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Encontramos o jogo na cultura, como um elemento dado
existente antes da propria cultura, acompanhando-a e
marcando-a desde as mais distantes origens até a fase de
civilizagdo em que agora nos encontramos. Em toda a parte
encontramos presente o0 jogo, como uma qualidade de acgao
bem determinada e distinta da vida “comum”. (2008, p. 6 ).

Isso nos remete novamente ao conceito de Marcellino (1989), que diz
que ludico é um componente da cultura historicamente situada.

Neste sentido, os autores interagem, destacando que o jogo e o ludico
sdo elementos (Huizinga) e componentes (Marcellino) da cultura e,
consequentemente, do cotidiano.

Pinto aborda trés vertentes de interpretacao do ludico para a sociedade.
A primeira tem finalidade moralista: “encontramos muitos educadores
ensinando criangas a brincar, julgando que elas ndo sabem fazé-lo do modo
disciplinado que os adultos desejam” (2007, p. 175), mostrando diferenga de
interpretacdes quanto ao aspecto brincar que diferentes grupos vivenciam.

Outro exemplo dado por Pinto sobre o contexto moralista € “o uso das
atividades ludicas no lazer com o unico argumento de ‘tirar os jovens das
ruas’, que traz como consequéncia a valorizacdo do ludico como meio de
reducao de tensdes, reducao de problemas sociais, agao de valvula de escape,
como prevengao de violéncia. Completa o autor dizendo: “esse argumento,
além de reduzir a compreensao do ludico na vida desses jovens, reduz também
a compreensao da violéncia, que implica muitos fatores sociais e culturais”
(2007, p. 175).

Uma segunda perspectiva ocorre no contexto do utilitarismo:

As vivéncias ludicas tém sido muito usadas como mercadorias
que alavancam o consumo de servicos e a compra de bens
materiais e simbdlicos, especialmente de lazer. Dessa forma,
sdo comercializadas diversdes, entretenimentos e brinquedos,
dentre muitos outros produtos difundidos pelas midias e
publicidade, que educam para determinadas escolhas e
desejos dos consumidores. Muitas estratégias - até mesmo
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sutis - tém sido usadas para alcangar esse objetivo. (2007, p.
175).

Em uma terceira vertente, fica claro o contexto compensatério em que o
ludico se envolve “muitas vezes com objetivos apenas de descanso e
recuperagao das energias, com vistas a produtividade do trabalho, dos estudos
e das outras obrigacdes sociais” (2007, p. 176).

Pinto (cf. 2007, p. 175-176) interpreta que o ludico pode ser usado como
meio de desmascarar problemas sociais em prol de beneficiar o comércio de
brinquedos e o entretenimento, e como objeto de desejo, quando se torna
beneficio para o homem trabalhador que ja produziu durante suas obrigagdes.

Essa critica traz uma reflexdo sobre as possibilidades detectadas
quando se analisa o ludico, o que nos predispbe a um entendimento
equivocado, diferenciando-se de seu contexto ideal, o qual, para Pinto, pode

minimizar seu amplo espaco:

o ludico ndo é uma acdo previamente determinada, repetida
mecanicamente segundo a prescri¢gao de alguém. Ele nasce da
curiosidade, da motivacdo, do interesse e da mobilizacdo dos
sujeitos no brincar, realizando-se segundo suas capacidades
de lidar com as condigbes possiveis para (re) criar o0s
conteudos vividos. (2007, p. 177).

Assim, fica claro que € parcial o entendimento do ludico que a sociedade
e mesmo profissionais de areas voltadas a educacao tém. Marcellino
demonstra a dificuldade de se dar sinbnimos ao ludico e, portanto uma possivel
falta de entendimento sobre o assunto:

Percorrer os verbetes dos dicionarios na busca do significado
do ludico é uma experiéncia interessante, mas pouco
esclarecedora, sobretudo se for considerado que a tarefa de
especificar um conceito implica a restricio do uso das palavras
com ele relacionadas. Nesse caso, a restricdo € problematica,

pois mais de uma dezena de substantivos s&o registrados, nos
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dicionarios de lingua portuguesa, no rol dos termos relativos ao
ludico. (1999, p. 11-12).

Assim, o simples significado comum das palavras relacionadas a ludico
mostra uma relativa imprecisdo quanto ao termo, demonstrando o carater
abrangente da manifestac&o do ludico (ibid.).

Fica claro que o grande numero de tentativas de dar sinébnimos ao ludico
minimiza suas possibilidades de entendimento e de verificagdo dentro da
sociedade (ibid.).

Quanto ao profissional que trabalha no campo do lazer e do ladico, o

animador sociocultural, entende-se que ele deve:

gostar de gente e de cultura [...] e que para serem animadores,
devem ter o feeling, a intuigdo da ludicidade e a capacidade de
dotar as programagdes dessa caracteristica. Entre os mais
bem dotados estado desde aqueles que investem na reprodugéo
quase industrial do que criam, até os que buscam inovar, criar
novos modelos de praticas, elevar constantemente seu padréo
inclusive educativo. Por meio da acdo desses Ultimos, a
animacgéo cultural, assume na sua plenitude o estatuto de
educacao ndo-formal. (CAMARGO, 1998, p. 141).

Nesse caso, Camargo divide a atuagdo do animador, em duas
caracteristicas distintas: o que reproduz tarefas e o que inova em suas acdes.

Marcellino (2007, p. 24), baseado em Dumazedier, faz uma classificagao
sobre a atuagdo do profissional do lazer, dando-lhe o0 nome de estrutura de

animacao. Esta é dividida em quatro fungoes:

1. animadores socioculturais dirigentes — de competéncia geral mais
apurada;

2. animadores socioculturais profissionais de competéncia
especifica, sem deixar de lado, no entanto, a competéncia geral, e
funcionando, no caso de politicas publicas, como educadores, € nao
como “mercadores”, como é quase regra, em amplos setores da

industria cultural;
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3. animadores socioculturais voluntarios, necessarios a vinculagao
com a cultura local — anseios, aspiragdes, gostos etc. — da populagéo
que se pretende atingir;

4. quadros profissionais de apoio — pessoal da atividade meio,
administrativos e operacionais, que precisam estar conscientes da

area em que trabalham e do servico final prestado.

Além de fungdes e caracteristicas desses animadores, Marcellino mostra

a importancia de se ter uma equipe com varias formagdes:

E fundamental, também, pela prépria abrangéncia do lazer, que
se trabalhe com equipes multiprofissionais, em busca da
interdisciplinaridade, ou, naquelas administragdes em que a
questdo do lazer estiver afeta a varios 6rgaos (departamentos
ou secretarias), que se busque a integracdo de agdes,
procurando superar os “feudos” e mostrando que o trabalho
integrado € um elemento facilitador da ag&o, e ndo de
duplicagdo de esforgo profissional. (2007, p. 25).

Sabendo que o lazer esta inserido na cultura, que tem amplas
oportunidades em termos de conteudos culturais, e que a possibilidade de
educar por meio dele é de extrema relevancia, é preciso que se destaque tudo
isso também na atuagao do profissional.

Marcellino diz que “o animador sociocultural tem diferentes formacgoes, e
isso é extremamente necessario, pela propria abrangéncia da area cultural.
Sao professores de Educagao Fisica, arte-educadores, profissionais de
turismo, de hotelaria etc.” (2007, p. 25), mostrando a importancia da
interdisciplinaridade que envolve os conteudos culturais do lazer.

Negrine, Bradacz e Carvalho classificam cinco condi¢cdes fundamentais
para o animador: “Facilidade de estabelecer relacbes interpessoais; respeito a
opinido dos outros; capacidade de tomar iniciativa; capacidade de ser
mediador; ter espirito criativo” (2001, p. 53).

Essas fungbes estdo diretamente relacionadas ao que Marcellino

associa ao termo sociocultural, que:
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associado a animacgao, nos leva a pensar que esse profissional
busca alicercar o seu trabalho na vontade social e no
compromisso politico-pedagdgico de promover mudangas nos
planos cultural e social. Portanto, uma agao preocupada com
essas questdes pode contribuir para o efetivo exercicio de
cidadania e para a melhoria da qualidade de vida, buscando a
transformagao social, a fim de tornar a nossa realidade mais

justa e humanizada. (2007, p. 25).

Marcellino demonstra que a formagdo do animador sociocultural deve
estar “calcada na competéncia técnica, na vontade social e no compromisso
politico com a mudanga da situagédo nos planos cultural e social” (1986, p. 61).
Assim, percebemos que ndao s6 a formacdo em Educacido Fisica esta
relacionada com as situagcdes da animacao, mas também outras profissdes se
relacionam nesse campo de atuacgao.

E importante ainda desenvolver formacdo de animadores profissionais,
tanto de competéncias geral como especifica além de animadores voluntarios
vinculados a estrutura de animacgéao (cf. MARCELLINO 2007, p. 25)

Marcellino compreende cinco importantes caracteristicas para a
formacao desse profissional e enfatiza que se deve buscar o “educador”, e ndo

o “mercador”. S&o elas:

i. processos de recrutamento e selecdo em consonancia com
os valores que regem as politicas publicas;

ii. fases de sensibilizagdo aos valores norteados da palitica;
iii. cursos de formagdo e desenvolvimento (que incluam teoria
do lazer, significado e valores de politicas publicas em geral e
na area, técnicas e processos de formagao de multiplicadores,
planejamento e repertério de projetos e atividades);

iv. reunides técnico-pedagdgicas periddicas;

v. intercambios (estagios, participagdo em congressos,
grupos de discussao, organizagbes profissionais e cientificas
etc.) (2007, p. 26).
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Observa-se, entdao, que ha muito a ser feito quanto a formacao dos
profissionais que atuam como animadores socioculturais, independentemente
de onde se enquadrem na estrutura de animagao.

A seguir, num terceiro momento, uniremos questées relacionadas a
primeira e segunda partes do texto, onde situagées relacionadas a EM e lazer

serao aprimoradas, remetendo a algumas semelhangas.

2.3 O estudo do meio e o ludico

Nessa terceira parte do trabalho faremos algumas aproximagdes entre
os dois temas ja abordados nas partes anteriores. E importante perceber que
os dois conceitos estdo relacionados e que podem ser entendidos como
possibilidades na educacao nao formal.

A questao historica do componente ludico da cultura no lazer deve ser
tdo antiga quanto o entendimento de compromisso, ou as obrigacbes
profissionais, religiosas, sociais e familiares para a sociedade humana. Porém,
a oposicao entre obrigagcdes e prazeres ficou mais clara com os processos de
industrializagdo e urbanizagdo. No Brasil, essas reivindicacbes sociais
ganharam forga nas primeiras décadas deste século (MARCELLINO, 1989, p.
31).

O componente ludico da cultura, porém, ndo se manifesta somente no

lazer.

O lazer é aqui entendido como um campo de atividades, com
possibilidades de gerar valores que ampliem o universo de
manifestagcdes do brinquedo, do jogo, da festa, para além do
proprio lazer. A importancia de destaca-lo como foco central de
analise, de |he dar énfase, deriva do fato de que sua
ressonancia social & diferente da dos chamados temas sério.
(MARCELLINO, 1989, p. 33).

Da mesma forma, Gohn diz que o entendimento de educacao nao

formal, que envolve as possibilidades de EM, deve ser enfatizado como um:
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conceito amplo de educagdo a que recebemos de forma
associada a outro conceito, o de cultura. Isto significa que a
educacao é abordada enquanto forma de ensino-aprendizagem
adquirida ao longo da vida dos cidadaos; pela leitura,
interpretacdo e assimilagdo dos fatos, eventos e
acontecimentos que os individuos fazem, de forma isolada ou
em contato com grupos e organizagdes. A educacao escolar,
formal, oficial, desenvolvida nas escolas, ministrada por
entidades publicas ou privadas, é abordada como uma das
formas da educacgao. (2011, p. 105).

Gohn completa, conceituando cultura como:

modos, formas e processos de atuagdo dos homens na
historia, onde ela se constréi. Esta constantemente se
modificando, mas, ao mesmo tempo, €& continuamente
influenciada por valores que se sedimentam em tradigbes e sédo

transmitidos de uma geracgao para outra (ibid.).

Fazendo uma comparacao entre a educacido nao formal e o lazer, em
que o ludico se apresenta com maior facilidade, em nossa sociedade atual (cf.
MARCELLINO, 1999 p. 14), vemos uma clara identidade entre essas
possibilidades.

Gohn diz que na “educagao nao formal, as metodologias operadas no
processo de aprendizagem partem da cultura dos individuos e dos grupos”
(2010, p. 46), enquanto Marcellino comenta que o lazer “oferece possibilidades
para o desenvolvimento social e pessoal, nas oportunidades de contato face a
face, no agugcamento da sensibilidade, e na variada gama de informagdes que
seu exercicio enseja. E tudo isso com prazer” (1989, p. 32), mostrando a
semelhanca das duas situacdes.

Ainda sobre a forma e conteudo em que acontecem, as atividades nao
formais e o lazer comparam-se quando observamos que “0 método nasce a
partir da problematizagao da vida cotidiana; os conteudos emergem a partir dos

temas que se colocam como necessidades, caréncias, desafios, obstaculos ou
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acdes empreendedoras a serem realizadas” (GOHN, 2010, p. 46), e Marcellino

comenta que:

os entraves verificados nos planos cultural e social, para uma
participagdo mais efetiva nesse campo, chamam a atengéo
para que se leve em conta que, também para o exercicio critico
e criativo do lazer, ou seja, para que as possibilidades se
concretizem, € necessario, embora nao suficiente, que se
tenha informagdo especifica, que signifique estimulo para a
valorizagdo dessa esfera de atuagdo humana e iniciagdo aos

seus varios conteudos. (1989, p. 34)

Pontuschka e Lopes também fazem uma aproximagdao quanto a
participacao dos individuos no EM, mostrando que “a realizagao dos EM pode
tornar mais significativo o processo ensino-aprendizagem e proporcionar aos
seus atores o desenvolvimento de um olhar critico e investigativo sobre a
aparente naturalidade do viver social” (2009, p. 173).

Nas trés situagbes o foco encontra-se no sujeito que participa da agao,
os desafios e obstaculos (GOHN, 2010, p. 46) e o estimulo para que haja
valorizagdo (MARCELLINO 1989, p. 34), bem como o olhar critico e
investigativo (PONTUSCHKA; LOPES, 2009, p. 173) contribuem para
demonstrar a importancia de se vivenciar esse momento, tanto de educagéao
nao formal como de lazer. Gohn ainda completa que o “ambiente n&o formal e
mensagens veiculadas ‘falam ou fazem chamamentos’ as pessoas e coletivos,
e as motivam” (2010, p. 47), confirmando a caracteristica do interesse que
envolve as duas situagoes, tanto no EM como no lazer.

Somando essas caracteristicas do entendimento do lazer, Marcellino
compreende que assim “estaremos considerando o lazer como veiculo e objeto
de educacéo, ou, em outras palavras, o seu duplo aspecto educativo” (1989, p.
34).

O entendimento de que as atividades de lazer podem ser altamente
educativas, bem como a forma pela qual sdo desenvolvidas, amplia as

possibilidades pedagdgicas, sabendo que o ludico tem como caracteristica
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constituir uma espécie de denuncia da realidade, contribuindo para mostrar
certa contradigdo entre obrigagao e lazer (cf. MARCELLINO, 1989, p. 35).

O EM também pode atingir metas, sendo elas, na maioria das vezes,

relacionadas ao bom convivio e ao desenvolvimento social:

1. Aprendizado quanto a diferengas — aprende-se a conviver
com o outro e com a diversidade. Socializa-se o respeito
mutuo.

2. Adaptagao do grupo a diferentes culturas, do individuo em
relagéo ao outro, trabalha o “estranhamento”.

3. Construgao da identidade coletiva de um grupo.

4. Balizamento de regras éticas relativas as condutas
aceitaveis socialmente. (GOHN, 2010, p. 44).

Marcellino conclui que o “encaminhamento para a ocupacido do tempo

disponivel, em nossa sociedade, com atitudes e atividades que contribuam

para o descanso, o divertimento e o desenvolvimento pessoal e social’ (2007,

p. 29) mostra a importancia de se pensar novamente o componente do lazer de

desenvolvimento social.

Com esses entendimentos sobre o desenvolvimento humano, tanto

individual, como social, tanto nas atividades educacionais, como nos momentos
de lazer que também podem ser educativos (cf. MARCELLINO, 1989, p. 35),

Pinto nos desafia a mudar as condicdes do lazer mercadoria e funcionalista

exigindo-nos

clareza sobre as finalidades das atividades Iudicas que
promovemos. Mais ainda, nos responsabiliza quanto a
promogao consciente do ludico, ndo apenas como meio para
atingir varios fins externos a ele, mas, sobretudo, como a

principal finalidade a ser alcangada. (2007, p. 176).

Finalizamos esse item sobre a relagdo entre o EM e o ludico como

componente da cultura aceitando o desafio proposto por Marcellino:
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Por que entdo néo trilhar de fato o caminho das possibilidades
abertas pela vivéncia do ludico, no lazer, procurando
transformar essas possibilidades em alternativa no campo da
educagao? Por que ndo buscar a superagao do conformismo, e
até mesmo da criticidade “realista”, pela criatividade, através da
imaginag&o, formulando e vivendo novos valores num processo

cultural de caracteristicas ludicas? (1989, p. 46, grifos meus).

Em nosso entendimento, as atividades de cunho nao formal, os EMs e o
ludico compdem uma relagdo de interdependéncia no quesito ensino-
aprendizagem e o desenvolvimento do participante deve ser estimulado.

Fomos a campo para verificar como agéncias e escolas fazem uso do
EM, assunto da proxima seg¢do, que aborda as particularidades de
entendimento de professores, coordenadores de escolas, animadores

socioculturais e gestores de agéncias sobre o EM e o ludico.
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3 Em campo: os dados e sua analise

Apds a revisado bibliografica passamos a pesquisa de campo, na qual
utilizamos o questionario como instrumento. Convidamos, para participar,
professores e coordenadores de escolas publicas e privadas, bem como
animadores socioculturais e gestores de agéncias de viagem envolvidos com
EM.

Foram convidadas e aceitaram participar da pesquisa seis escolas,
sendo duas particulares, duas estaduais e duas municipais. Seis agéncias
foram convidadas a participar também, de acordo com o maior impacto na
midia. Dentre as escolas, uma (municipal) ndo participou efetivamente
respondendo ao questionario. A mesma situagao ocorreu com uma agéncia.
Assim, participaram da pesquisa cinco escolas e cinco agéncias.

A pesquisa de campo foi desenvolvida com profissionais relacionados ao
EM, como professores, coordenadores de escolas, gestores de agéncias,
animadores socioculturais (monitores de recreagcao e monitores pedagdgicos)
da cidade de Campinas e regiao, escolhidos por critérios nao probabilisticos
(BRUYNE et al.,, 1977) de acessibilidade e representatividade, levando em
conta o tempo de exercicio profissional (ndo menos de trés anos) e o tempo de
existéncia (ndo menos de trés anos) para escolas e agéncias. Foram
investigadas cinco agéncias (critério de impacto na midia) e cinco escolas
(duas particulares, uma municipal e duas estaduais).

Foram enviados 150 instrumentos e tivemos 34 participagbes entre
professores e coordenadores de escolas, e 0 mesmo numero nas agéncias. Os
outros instrumentos foram devolvidos em branco ou ndo foram devolvidos,
demonstrando um possivel descontentamento com a pesquisa académica, falta
de entendimento sobre ela, a falta de informacao sobre as possibilidades de
utilizagao da pesquisa apoés sua finalizagao, entre outras possibilidades.

Nas escolas, participaram 32 professores e 2 coordenadores/diretores.
Nas agéncias foram 31 animadores socioculturais e 3 gestores.

Esse tipo de pesquisa ofereceu a oportunidade de rever doze anos de
trabalho direto em atividades de EM e avaliar como os conhecimentos

adquiridos na graduagdo e no mestrado em Educagao Fisica poderiam ser
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usados para melhorar o entendimento dos profissionais que atuam com essa
metodologia.
Gil fala sobre a pesquisa de campo e mostra a importancia de o

pesquisador ter vivido ou viver esta situacao. Ele afirma:

Tipicamente, o estudo de campo focaliza uma comunidade,
que nao é necessariamente geografica, ja que pode ser uma
comunidade de trabalho, de estudo, de lazer ou voltada para
qualquer outra atividade humana. Basicamente, a pesquisa é
desenvolvida por meio da observagéo direta das atividades do
grupo estudado e de entrevistas com informagdes para captar
suas explicacdes e interpretagdes do que ocorre no grupo.
Esses procedimentos sdo geralmente conjugados com muitos
outros, tais como a analise de documentos, filmagem e
fotografias. (2002, p. 53).

Gil complementa sua fala acima dizendo que:

No estudo de campo, o pesquisador realiza a maior parte do
trabalho pessoalmente, pois é enfatizada a importancia de o
pesquisador ter tido ele mesmo uma experiéncia direta com a
situagdo de estudo. Também se exige do pesquisador que
permanega o0 maior tempo possivel na comunidade, pois
somente com essa imersdo na realidade € que se podem
entender as regras, os costumes, e as conveng¢des que regem

o grupo estudado (ibid.).

A vivéncia do pesquisador dentro da comunidade de estudo € muito
importante, pois € na realidade que se encontram as regras, os costumes e 0s
acordos que fazem o grupo e seu sistema ético. Por isso, entendemos que a
pesquisa de campo é fundamental para este estudo.

A regido de Campinas foi escolhida porque 14 o EM vem sendo muito
utilizado, tanto por escolas quanto por agéncias.

A técnica desenvolvida foi o questionario (PONTUSCHKA; LOPES,

1977) (Anexos 1 e 2) fazendo referéncia ao EM, ao ludico e ao lazer,
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considerando-o metodologia de ensino. Os questionarios foram aplicados aos
diversos tipos de profissionais envolvidos, como diretores de escola, gestores
de agéncias, profissionais de atendimento direto nas escolas e o mesmo
numero nas agéncias. O numero final sera estabelecido por saturagdo de
dados (MAGNANI, 1998).

O questionario foi entregue a um representante da agéncia ou escola
que o distribuiu entre os profissionais de atendimento direto.

O sigilo esteve presente do inicio ao fim da pesquisa, desde a entrega
do instrumento nas organizagbes (escola e agéncia), diretamente para o
coordenador, até a retirada do material. Os pesquisados nao foram
identificados no questionario, apenas no termo de consentimento livre e
esclarecido, o qual assinaram confirmando sua participacdo na pesquisa.

Como descrito na introducao, partimos a para analise dos instrumentos
segundo as seguintes “categorias”: O que é EM (1 e 2)% estimulagéo ao prazer
em aprender (4); a importancia do EM para o ensino-aprendizagem (3 e 15); as
trés fases do EM: antes, durante e depois (5); EM como metodologia de ensino
(1 e 6); ainclusdo da Educacao Fisica no EM e a interdisciplinaridade; relagbes
entre o ludico e a educagao no EM (9 e 14); a percepgao do carater ludico para
a educacgéao néao formal (11); a visualizagao do educar para e pelo lazer (o duplo
aspecto educativo) — por meio do ludico — no EM (10, 12 e 13); a importancia
da agéncia de viagem para o EM (16).

A seguir, analisaremos ndo somente as respostas dadas as perguntas,
mas faremos uma reflexdo baseada na revisdo bibliografica, segundo as

categorias de analise.

3.1 - O que é estudo do meio

A primeira categoria corresponde as questdes 1 e 2 do questionario,
tanto das escolas como das agéncias. Foi relaciona-se ao significado do EM,
pois seu entendimento é fundamental para o desenvolvimento dessa
metodologia no dia a dia da escola.

Tivemos onze respostas diferentes entre as escolas e dez diferentes nas

agéncias. Dos 32 professores que participaram, 7 estabeleceram uma relagao

> Os ntimeros dentro dos parénteses referem-se as perguntas do questionario relacionado as

categorias.
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de auxilio entre a vivéncia pratica e o processo de ensino-aprendizagem, ou
seja, o EM é valorizado e observado como apoio ao ensino, € ndo como
metodologia de ensino.

Ainda nessa perspectiva, 19 animadores® e 2 gestores de agéncias®
entenderam o EM como metodologia de ensino, interpretando como
possibilidade de complementar, vivenciar e/ou aprimorar os conteudos vistos

em sala de aula.

Grafico 1 — A interpretacdo dos pesquisados quanto ao EM ser ou ndo uma

metodologia de ensino
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Cinco professores e um gestor de agéncia entendem o EM como forma
de aprendizagem fora da sala de aula e do espago formal da escola. E nesse
sentido, outros quatro professores e um animador dizem que o EM pode ser
realizado inclusive dentro da escola, caso se tenha uma opg¢éo de vivéncia
dentro do espago escolar, mas ndo excluem a possibilidade das atividades fora

da escola. Esse animador enfatiza que o EM pode ocorrer até mesmo no

Animadores socioculturais serdo chamados somente de animadores.
Gestores de agéncias serdo chamados somente de gestores.
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bairro, sem necessidade de transporte contratado, retomando o entendimento
na perspectiva de um espaco fora do espaco formal da sala de aula.

Isso nos remete as caracteristicas da educacao nao formal, no caso do
EM, quando se trata de espagos em que as atividades sdo desenvolvidas de
forma organizada e com objetivo definido, fora do contexto formal de sala de
aula (cf. VIEIRA; BIANCONI; DIAS, 2005, p. 21). Ou seja, até mesmo o espago
escolar pode ser um espaco para o EM, caso tenha possibilidades extraclasse
de ensino.

Um animador também identificou o EM como atividade de educacao nao
formal de complementacao da educacao formal. Em sua resposta usou o termo
parceria, destacando que uma situagcdo nao exclui a outra.

Um professor deu énfase a vivéncia com espontaneidade que existe no
EM, o que também pode ser interpretado como as incertezas da vivéncia do
campo, entendendo campo como espago onde ocorre 0 EM (cf. OLIVEIRA,
2006, p. 46).

Outros nove professores e trés animadores fazem referéncia ao
ambiente em que vivemos, identificando o EM como possibilidade de contato
com a natureza e a compreensao de diferentes conteldos nesses espacos.

Por ultimo, um professor acredita que o EM é um passeio educativo, que
amplia conceitos em espacos diferentes. Essa resposta traz uma reflexao
acerca do entendimento do EM como alternativa de lazer. Assim, ndés o
interpretariamos como educacdo pelo lazer, situacdo essa que, se possivel,
seria muito interessante.

Seria redundante interpretarmos o lazer (passeio) como educativo, uma
vez que seu conteudo (conteudos culturais do lazer) ja é altamente educativo e
abre possibilidades pedagdgicas durante sua vivéncia, apoiado no componente
ludico da cultura (cf. MARCELLINO, 1989, p. 35).

Dois animadores afirmam que o EM é a forma mais assertiva de
educacgao, pois o confronto entre as informagdes recebidas pelo educador e o
local visitado gera conhecimento.

Ainda sobre o entendimento do conceito de EM, surgiram diversas
nomenclaturas relacionadas a essa pratica. Entre as escolas, 13 professores e

um coordenador acreditam que a expressdao “EM” estd de acordo com os
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propésitos atendidos. Com essa opinido também se encontram seis
animadores.

Seis professores e 12 animadores desconhecem outra nomenclatura.
Outros doze professores e um coordenador consideram outras possibilidades,
como: ecologia no dia a dia, excursdo didatica, estudo da realidade, estudo de
campo, estudo de caso, pesquisa de campo, estudo do espaco humanizado e
natural, natureza feliz, estudo cultural e aprendizado divertido.

Além dessas possibilidades, um professor acredita que cada atividade
poderia ter um nome especifico, sendo este ligado ao objetivo desse estudo em
particular.

Treze diferentes nomenclaturas foram sugeridas pelos outros 12
animadores e 3 gestores: viagens pedagdgicas, expedigdes educacionais,
vivenciar, turismo pedagdgico, turismo cultural, aula in loco, saidas de campo,
trabalho de campo, excursao, saida pedagogica, estudo de campo, pesquisa
do meio e estudo pedagdgico.

Um animador apresentou uma critica a nomenclatura “excursao”,
dizendo que ela parece ser algo sem cunho pedagdégico e mencionou duas
outras nomenclaturas ja citadas.

Somando todas as possibilidades descritas, temos 23 nomenclaturas
diferentes, o que demonstra a necessidade de aprimoramento e entendimento
sobre essa metodologia de ensino com a especificagdo de seu conceito e
significado.

Ainda sobre os objetivos do EM, encontra-se uma relagéo intensa com o
prazer em aprender, apoiado na pratica diferenciada que essa metodologia de

ensino propde, assunto da proxima categoria.

3.2 - Estimulo ao prazer de aprender

A segunda categoria corresponde a quarta questdo do questionario.
Nela buscamos identificar como os professores e coordenadores, bem como os
animadores e gestores, compreendem as possiveis diferengas entre o EM e a
aula na escola.

Doze professores, quatro animadores e um gestor de agéncia acreditam

que a diferenca entre os dois momentos voltados a educacao esta na vivéncia
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dos conteudos estudados em sala de aula, do que se depreende que os

assuntos sdo os mesmos, mas a forma de conhecé-los é diferenciada.

Grafico 2 — A vivéncia do conteudo como diferenga entre EM e a aula na

escola
12 -+
10 -
8 -
M Professores
6 - B Animadores
4 - Gestor
2 -
0 f
A diferenca entre a aula na escolae o EM, é
exatamente a vivéncia dos contetdos

Outros sete professores, quatro animadores e um gestor de agéncia,
acrescentam que, além de vivenciar o meio e o conteudo abordado em sala de
aula, no EM os alunos interagem e sdo estimulados pelo contexto externo,
aprimorando o conteudo abordado em sala de aula, o que deixa mais completa
a relagdo entre ensino e aprendizagem. Assim, conseguimos identificar a
importancia da unido entre a educagao formal e ndo formal, ja que a educagao
nao formal baseia-se no mesmo conteldo ensinado na educagdo formal,
porém em outros espacgos de aprendizagem, de forma direcionada e com
objetivo definido (cf. VIEIRA; BIANCONI; DIAS, 2005, p. 21).

Outra questdao de importante reflexdo estd no comentario de seis
professores que veem o EM como uma possibilidade de ampliacdo do
entendimento sobre a vida, pois alarga horizontes, tornando o estudo mais
interessante. Isso nos remete ao fato de o EM promover uma compreensao
mais direta da realidade socioambiental, uma das caracteristicas dessa
atividade (cf. OLIVEIRA, 2006, p. 33).
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Outras respostas dos professores, com pequenas diferencas entre si,
dizem que o EM completa a aula na escola, sendo ambos interdependentes
(dois professores e um coordenador). Um professor e dois animadores
remetem a interpretagéo de que o EM é necessario quando o objeto de estudo
existe no meio externo, sé é possivel ser visto em espacos fora da escola; o
professor completa, afirmando que quando o assunto pode ser estudado em
sala de aula, o EM nao é de extrema relevancia.

Quanto a resposta acima, dois animadores se posicionam em relagao ao
EM, quanto a sua organizagdo e regras, entendendo que até mesmo a
hierarquia entre guias, professores e alunos diminui as diferengas entre eles,
facilitando a aprendizagem.

Ainda nesse sentido, dois animadores valorizam a importadncia dos
educadores (animadores socioculturais das agéncias, responsaveis por
abordar os assuntos durante o EM), relevando as dinamicas, as atividades
recreativas e os recursos utilizados para a explicacdo dos temas.

Um professor abordou o tema da troca de informagdes que ocorre no
EM, o que pode remeter ao seu carater educativo, a construcido de
conhecimento e n&o sua transferéncia (cf. FREIRE, 2011), e completa dizendo
que a alegria aflora no contexto do EM. Ainda, na perspectiva do mesmo
professor, seis animadores e um gestor de agéncia, ha menos passividade no
aluno em uma aula 100% pratica, diferentemente do que acontece na aula na
escola, que afirmam ser 100% tedrica, despertando a curiosidade do aluno e
dando a ele disposicao em aprender.

Outro professor e outro animador afirmam que € muito melhor ver ao
vivo do que ouvir falar em sala de aula; o professor completa, argumentando
que os momentos de EM sao inesqueciveis para os alunos.

Trés animadores recordam que o uso dos sentidos é fator de extrema
importancia para a memorizagao dos conteudos. Perinotto destaca “o prazer de
dirigir o olhar para uma paisagem” (2008, p. 102) com o foco na observagao.

O professor que colaborou destacando que nao ha diferenga entre o EM
e a aula na escola afirma que nao existe diferenga na concepgédo pedagdgica,
ou seja, o local de aula muda, mas os objetivos sdo os mesmos. O professor
refere-se ainda a uma mudanga na metodologia, o que também nos faz refletir

que o EM é uma metodologia de ensino.
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Sendo assim, 31 professores, 2 coordenadores, 31 animadores e 3
gestores de agéncias acreditam haver diferenca entre a aula na escola e o0 EM,
mostrando a relevante importancia dessa metodologia no desenvolvimento do

aluno, assunto da préxima categoria.

3.3 - A importancia do EM para o ensino-aprendizagem

Nessa categoria consideraremos as questdes numero trés e quinze, em
que prevalecem respostas sobre a importadncia do EM como alternativa de
ensino. A pergunta numero trés questiona se o EM é ou ndo uma possibilidade
para o ensino-aprendizagem e a numero quinze aborda a avaliagdo que os
respondentes tém dos EMs dos quais ja participaram.

Temos, como resposta inicial a questao trés, que todos os professores e
coordenadores acreditam que o EM é uma possibilidade para o ensino-
aprendizagem. Porém, (por motivos diferentes), as opinides reforcam as duas
categorias anteriores (0 que é estudo do meio e estimulo ao prazer em
aprender), exatamente por se tratar de algo também baseado no estimulo ao
aprender.

Quatorze professores entendem que o EM s6 tem valor se relacionado
com o conteudo dado em sala de aula, fazendo dele um complemento no
processo de ensino-aprendizagem. Outros seis professores e um coordenador
o consideram uma possibilidade pela facilidade de o aluno captar as
informacdes relacionadas ao EM.

Neste sentido, um professor diz que o EM propde experimentacao,
observacdo, realizagdo, memorizacao, reflexdo e conclusdo e é focado no
conteudo e em seu entendimento. Isso torna claro dois dos trés objetivos do
EM: aprender a notar e analisar a realidade e promover uma atitude de
curiosidade, observacao e critica diante da realidade (cf. NIDELCOFF, 2001, p.
11).

Cinco professores afirmam que é o objetivo do EM é configurar-se como
uma possibilidade de ensino-aprendizagem, e que conceitos, procedimentos e
atitudes sdo desenvolvidos nessas atividades.

Outro professor, refletindo sobre o modo como seus alunos absorvem o

conteudo, afirma que o EM desenvolve nocbes espaciais, sensoriais e

51



culturais, valorizando assim a forma, independentemente de quais sejam os
conteudos.

Com outra visdo, ndo somente visando ao conteudo e nem somente a
forma, cinco professores afirmam que o aluno se desenvolve num processo de
construcéo de conhecimento, sendo essa construgéo algo relevante.

Por ultimo, um coordenador remete o EM novamente a vivéncia, quando
o aluno, chamado por ele de cidadao, aproxima-se do espaco onde vive.

Entre os profissionais das agéncias de viagem notamos uma ligeira
distincdo das respostas em relacao as dos professores e coordenadores. Em
sua totalidade, os animadores e gestores de agéncias ndo fazem relagdo direta
com o que é estudado em sala de aula, assim como 14 professores.

Vinte animadores (20) e um gestor vinculam suas respostas a facilidade
de fixacdo do conteudo pelas caracteristicas praticas e de vivéncia, pela
participacao ativa e pelo uso dos sentidos que o EM promove. Neste sentido,
cinco animadores afirmam que o que se vivencia jamais se esquece. Portanto,
25 animadores veem possibilidade de ensino-aprendizagem por meio da

vivéncia no EM.

Grafico 3 — A importancia do EM
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Outras respostas foram descritas no sentido de valorizar a pratica do

EM. Em uma delas o animador afirma que é por meio do EM que o aluno é

52



levado a compreensao do conteudo. Outro animador e dois coordenadores
remetem o EM a um refor¢co do conteddo de maneira mais clara do que aquela
vista em sala de aula e outro animador afirma ainda que o desenvolvimento
cultural abordado no EM é de extrema relevancia.

Um animador entende que o aprendizado fica mais interessante e
comenta sobre uma pesquisa (ndo especificada) feita com professores, que
comprova que o aluno produz mais depois do EM.

Outra resposta chamou a atencéao, pois faz certa critica aos pais e a
escola, referindo-se a falta de apoio destes em relacdo ao EM. Diz que se
houvesse apoio seria um 6timo instrumento de ensino-aprendizagem. Essa
situacao também é abordada na questdo quinze, que traz uma avaliacdo do
EM na qual os profissionais tanto das escolas como das agéncias participaram.

Percebemos que € de extrema relevancia o item da importancia dada ao
EM como metodologia de ensino também nessa questdo, com uma relagao
direta com a questao trés nessa categoria de analise.

Quando perguntado aos professores e coordenadores sobre uma
avaliagdo dos EMs nos quais haviam participado, a maioria deles (28
professores e 2 coordenadores) acredita que tenham pontos positivos. Outros
quatro professores trazem em suas respostas alguma critica ao que ja
presenciaram.

Treze professores acreditam que vivenciar o conteudo é sempre
motivador e que o este se torna mais intenso, o0 que néo gera pontos negativos.
Outros quatro professores além de acreditarem que o conteudo é assimilado
com mais facilidade, dizem que a lembranga de um evento prazeroso é muito
importante.

Cinco professores valorizam os EMs de que participaram, pois as
experiéncias foram bem preparadas antecipadamente e retomadas depois,
assunto que sera abordado na proxima categoria de andlise e que tem grande
importancia para o estudo.

Um professor valoriza a aprendizagem durante o EM e acrescenta que
essa pratica é interessante porque os alunos conhecem lugares diferentes, que

provavelmente ndo conheceriam com os pais.
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A observacao e a reflexdo sobre o meio também sao abordadas por um
professor, que retoma a importancia da utilizacdo dos sentidos como
ferramenta para o ensino-aprendizagem.

Um professor acredita em pontos positivos como a alegria e o estimulo
durante o EM, mas observa que os alunos se cansam e ele fica preocupado
com seu bem-estar. Outro professor, no mesmo sentido, acredita que o EM é
pouco produtivo, distante da aula em classe. Acrescenta que mesmo quando
os alunos ndo se interessam pelo assunto (o que afirmou acontecer
normalmente), eles sempre aprendem alguma coisa.

Dois professores, que consideram o EM positivo por motivar ao
aprendizado, dizem que o EM atende aos objetivos do estudo somente quando
a equipe (da agéncia) € bem preparada.

Uma critica feita por dois professores faz referéncia ao planejamento das
atividades, deixando claro que estas devem ser realizadas com tempo
suficiente para o entendimento, caso contrario torna-se um “passeio pelo
passeio”. Outro professor diz, no mesmo sentido, que participou mais de
“passeios” do que de EMs, criticando a abordagem dada pela agéncia para a
metodologia.

Diversos foram os comentarios feitos pelos animadores, sendo que 20
profissionais acreditam na proposta do EM e outros 11 fazem alguma critica a
essa metodologia.

Dos que avaliam positivamente as atividades das quais participaram,
quatro animadores comentam que o EM acrescenta muito na aprendizagem
dos alunos, dois afirmam que o que € vivenciado nunca se esquece, um aprova
a “mecénica”, concluindo que a forma faz a diferenca. Outros dois animadores
consideram o EM uma mudanga na pedagogia, ou mesmo uma evolugao para
a educacéao.

Além dessas respostas, surgiram outros posicionamentos positivos
sobre o EM. Sete professores e um coordenador acreditam que ele é
totalmente positivo, pois os alunos aprendem de forma ludica, ativa, clara e se
envolvem com a realidade, o que tem como consequéncia a absorcao do
conteudo.

Com diferentes objetivos, mas afirmando ser positiva essa metodologia,

outros dois pontos de vista citam os elogios vindos da escola. Dois animadores
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afirmam que sempre recebem elogios da escola, por isso acreditam ter uma
boa avaliagdo, e um animador diz que, a cada dia que passa, as expectativas
dos professores e dos alunos estdo sendo mais atendidas.

Por outro lado, alguns animadores apresentaram situagdes nao
favoraveis em suas avaliacbes. Situacbes relacionadas a clima e fatores
inesperados, como chuva e quebra de 6nibus, foram citadas como possiveis
problemas, impedindo que o EM fosse totalmente positivo (um animador).

Outro animador questionou o fato de o EM ser encarado como passeio,
avaliando que isso nao é bom.

Em mais duas respostas, os animadores fazem uma critica direta aos
professores. Trés deles dizem que os professores poderiam ter preparado
melhor os alunos para o EM, entendendo que estes estavam despreparados
para o momento da vivéncia. Na outra resposta, dois animadores questionam a
falta de participacdo efetiva dos professores no EM. Em sua opinido, isso
reflete um distanciamento do que é visto em sala de aula, e afirmam ser
necessario mudar a filosofia desses profissionais e dos que os incentivam.

Por outro lado, um animador questiona a falta de treinamentos
direcionados para os proprios animadores visando a sua formacao e
capacitagao.

Em sua totalidade, as respostas expressam que o EM é importante para
0 ensino-aprendizagem, mas percebe-se que questbes importantes deveriam
ser mais bem absorvidas pelas escolas e agéncias, como a organizagdo do EM
dentro de um projeto pedagogico e o treinamento de uma equipe de
animadores para conduzir o evento com competéncia.

As respostas também deixam clara a importancia de se desenvolver o
EM antes e depois da atividade vivenciada e que isso também faz parte dessa

metodologia, assunto que sera abordado na proxima categoria.

3.4 — As trés fases do estudo do meio: antes, durante e depois

Essa categoria foi a que teve mais similaridade nas respostas. A questao
numero cinco propde uma relacao entre as atividades formais e o EM,
questionando se existe ou ndo uma complementaridade entre a aula na escola
e o EM.
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Somente um professor comenta que sua disciplina ndo tem abertura
para trabalhar com EM.

Os outros 31 professores acreditam na complementaridade entre o EM e
a aula na escola. Vinte e oito deles e um coordenador confirmam sem
apresentar comentarios sobre esse complemento, mas trés professores e um
coordenador, além de confirmarem, ressaltam a necessidade de o EM ser
iniciado na escola, com o planejamento, a definigdo dos objetivos, bem como
finalizar em sala de aula os assuntos abordados no dia da vivéncia, tirando-se

com conclusoes.

Grafico 4 — A complementaridade entre o EM e a aula na escola
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Nesse sentido, os comentarios dos trés professores fazem alusao ao
entendimento do EM como uma metodologia de ensino dividida em trés
momentos, ou seja:

e organizagao: deve contar com a participagdo dos estudantes na
escolha do lugar a ser visitado, na construgéo das regras e na
pesquisa sobre o local escolhido;

e execugdo ou vivéncia: coleta de dados, utilizagdo dos sentidos;

o atividades de retorno: relatérios, painéis fotograficos, desenhos e
textos (cf. PERINOTTO, 2008, p. 102).
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Quanto ao posicionamento dos animadores e gestores, a maioria deles
(21 animadores e 3 coordenadores) afirma que o EM complementa o conteudo
trabalhado em sala de aula. Usam o termo comprovacdo no sentido de
comprovar, na pratica, o que é estudado em sala de aula, € o termo
demonstracdo do mesmo modo.

Dentre as outras opinides, um animador acredita que com brincadeiras e
o proprio lazer € possivel incentivar o aprendizado. Outros trés animadores vao
mais além, afirmando que no EM o aluno fixa mais o conteudo e ainda
desenvolve senso critico em relacao ao assunto estudado.

Refletindo sobre um ponto de vista histérico, um animador acredita que
essa atividade vivencial surgiu justamente pela complementaridade que existe
entre as aulas na escola e o EM. A vivéncia na pratica também ¢é considerada
por dois animadores como posicionamento sobre essa complementaridade
entre as atividades.

Como finalizagdo desse tépico, um animador afirma n&o haver
complementaridade, por serem aspectos diferentes. Um animador nao
respondeu.

Somente um animador cita que, além do complemento entre a aula em
classe e o EM, é necessaria a realizagdo de alguma atividade em sala para
completar o dia de EM.

A relacao feita pelos animadores demonstra que o EM se passa
somente no dia em que ocorre a atividade extraclasse, ndo entendendo que os
momentos preparatorios realizados antes e os momentos de recordagao,
vividos depois, também fazem parte dessa metodologia de ensino. Este é o

tema da proxima categoria.

3.5 - O EM como metodologia de ensino

Essa categoria estd relacionada aos critérios estipulados pelos
professores e/ou animadores com relacao ao EM, questdo de niumero seis, € a
algumas informacgdes levantadas pela pergunta numero um.

A questdo numero seis pergunta aos professores e coordenadores se
eles utilizam ou n&do algum critério ao escolherem um EM. Treze diferentes
respostas foram dadas, sendo que 29 professores e 2 coordenadores afirmam

ter critérios na escolha do estudo. Os outros trés professores dizem nao fazer
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parte da equipe que decide, descrevendo que é o coordenador, sozinho ou
com um grupo de professores, quem define o EM; temos também o

entendimento de que sua disciplina nao tem abertura para o trabalho com EM.

Grafico 5 — Critérios do EM

B Professores - Afirmam ter
critérios na escolha do EM

M Professores -Dizem ndo fazer
parte da equipe que define o
EM

Coordenadores - Afirmam ter
critérios na escolha do EM

As outras respostas trazem mais trés caracteristicas. Em uma delas,
dois professores consideram importante a questdo da logistica, como
banheiros, local de visitagao, local para alimentagao e se ele é atrativo para os
alunos. Estes sdo os critérios relevantes.

Em um segundo entendimento, séo relacionadas como critério situacbes
que envolvem a forma como o objeto de estudo serd abordado com os alunos.
Um animador e um coordenador afirmam que o aprendizado deve ser coletivo
e o foco deve ser a troca de conhecimentos; outro professor acredita que o
critério deve ser voltado para um roteiro de observagdo, com perguntas
direcionando o interesse do aluno, e uma terceira opinidao, de dois professores,
refere-se a facilidade e necessidade na observacédo e na investigagao para a
aprendizagem. Apesar de essas informagdes sobre os critérios de professores
e coordenadores estarem relacionadas ao contexto metodolégico,

principalmente nas questdes relativas a forma de ensinar, no terceiro momento
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os critérios direcionam-se para situagées condizentes com a metodologia de
ensino conforme o contetdo a ser abordado nos EMs.

Oito professores entendem que a prioridade, nos critérios, é a relagao
com o projeto pedagdgico e o projeto para o ano letivo, o que pode demonstrar
que fara uso da metodologia dentro do processo de ensino-aprendizagem
organizado anualmente. Assim, fica clara a falta de referéncia que o método
EM tem dentro da escola como parte do processo pedagdgico anual (cf.
OLIVEIRA, 2006, p. 36), pois somente 8 professores entendem que ele deva
fazer parte de uma programacgéao anual.

Um professor descreve a importancia de se considerar os centros de
interesse, os projetos e as datas comemorativas como critério para o EM. Outro
professor fala em interdisciplinaridade como critério, sendo que diversas areas
podem ser contempladas no mesmo EM.

A maioria das respostas (12 professores) diz que o critério sdo os
assuntos e interesses que estdo sendo abordados em sala de aula. Nesse
caso, o EM complementa e ajuda na assimilagao do que é estudado.

O dultimo professor conclui que o EM pode ser desencadeador ou
conclusivo, ou seja, para iniciar a pesquisa ou comprova-la, o que nos remete a
categoria anterior, mas também comprova o entendimento dessa metodologia
de ensino como situacao dividida em trés momentos.

A mesma questao, feita para os animadores e gestores de agéncias, tem
como intuito verificar que entendimento esse profissional tem de sua funcao
dentro dessa metodologia de ensino.

As respostas dividem-se em trés grupos. O primeiro, com sete
animadores e dois coordenadores, entende que as fungdes do animador
durante o EM sdo as de contribuir para o desenvolvimento dos alunos,
estimulando novas competéncias, tornando o estudo mais dinamico, pratico,
ludico e ativo, e ajudar no trabalho de equipe desses alunos, tendo, entéo,
como critério a forma como esse estudo sera conduzido.

O segundo grupo tem como critério, na condugédo do EM, questdes
relacionadas ao conteudo. Nele, quatro animadores e um coordenador
acreditam serem prioritarias a explicacdo de duvidas sobre o conteudo e a

orientacdo do que é mais importante a ser observado no local do estudo. Dois
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desses professores ainda afirmam que o ensino-aprendizagem se potencializa
nessas atividades de EM.

O terceiro e ultimo grupo entende que sua fungéo envolve tanto o ensino
do conteudo quanto também servir de exemplo a ser seguido: uma referéncia
para o aluno. Dezenove professores acreditam que, além de passar para os
alunos as informacgdes relacionadas ao conteudo, eles devem contribuir para
desenvolver o carater, a cidadania e o senso critico, sendo exemplo para os
alunos.

Dos 31 animadores e 3 gestores de agéncias participantes da pesquisa,
30 acreditam ter alguma fungédo no EM. Somente um animador afirmou nao ter
funcao ligada ao ensino-aprendizagem do aluno.

Retomando algumas informagdes relacionadas a primeira questdo, que
indaga sobre o entendimento do EM, lembramos que 7 professores afirmam
que ele é importante como auxilio no processo de ensino-aprendizagem, mas
ndo é uma metodologia de ensino; 19 animadores e 2 gestores entendem o EM
como metodologia de ensino, cuja prioridade complementar é vivenciar e/ou
aprimorar os conteudos vistos em sala de aula.

Essa analise torna visivel que, mesmo que a maioria entenda que o EM
€ uma metodologia de ensino, falta relacionar quais sdo as fungdes dos
profissionais envolvidos nessa pratica, principalmente pela agéncia.

Como ja comentado, as fungdes e as disciplinas tornam o EM uma
metodologia de ensino interdisciplinar, na qual a Educagado Fisica, como
disciplina, também pode se inserir. E o assunto da préxima categoria de

analise.

3.6 — A inclusado da Educacgéao Fisica no EM e a interdisciplinaridade

Propositadamente, nenhuma questdo relaciona a disciplina Educacao
Fisica e o EM porque preferimos deixar a relacao para os depoentes. Porém,
nas respostas dos profissionais, nenhuma disciplina especifica foi citada, nem
a Educacéo Fisica e nem outras, como a biologia e geografia encontradas na
pesquisa bibliografica.

Observando um dos conceitos de EM apresentados na pesquisa
bibliografica, percebemos que essa metodologia pode ser entendida como um

conjunto de atividades programadas pela geografia ou em planejamento
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interdisciplinar (cf. OLIVEIRA, 2006, p. 38), o que permite que todas as
disciplinas tenham valorizagao no trabalho de campo.

O EM é entendido como uma metodologia de ensino interdisciplinar,
tanto pelas possibilidades vistas na revisdo bibliografica, como na pesquisa de
campo, onde as questdes foram respondidas sem énfase em disciplinas, mas
de forma generalizada.

O fato de os pesquisados ndo responderem com énfase em alguma
disciplina pode significar que eles nao percebem a interligacao entre o EM e
alguma(s) disciplina(s), mas o relacionam a projetos da escola; ou ndo fazem
referéncia a nenhuma disciplina e nem a projetos.

Portanto, a opinido de um professor sobre a complementaridade entre a
aula na escola e o EM, quando diz que nao tem abertura para trabalhar com
essa metodologia, pode dever-se a falta de entendimento da coordenagao da
escola, ou até mesmo do proprio professor, de que o EM deveria ser uma
possibilidade interdisciplinar.

O entendimento de que a disciplina Educagdo Fisica pode ser
trabalhada no contexto do EM fica claro somente na pesquisa bibliografica, na
qual a interdisciplinaridade é considerada determinante para essa metodologia,
podendo ser desenvolvida juntamente com outras possibilidades e disciplinas.
Na pesquisa de campo, essa possibilidade ndo é mencionada.

Além das possibilidades interdisciplinares que, de acordo com a
pesquisa bibliografica, o EM sugere, o estimulo ao prazer em aprender nos faz
pensar nas possiveis relagdes entre o ludico, a educagdo e o EM. Essas
relagbes sdo objeto de andlise no préximo item, na perspectiva da pesquisa de

campo.

3.7 — Relagées entre o ludico e a educagdao no EM

Nessa categoria, as questdes nove e quatorze trazem relagbes entre o
componente ludico da cultura e suas possibilidades na educacédo. A questao
numero nove pergunta aos professores e animadores o que eles consideram
ludico e traz trés respostas significativas entre os professores e quatro entre os
animadores.

Um professor acredita que Iudico esta diretamente relacionado ao prazer

infantil, no qual ndo existe obrigagdo e nem avaliagéo, e completa que somos
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sujeitos ficcionais no ludico e ndo seres sociais, destoando do conceito aqui
utilizado do ludico como componente da cultura.

As outras duas caracteristicas desenvolvidas nas respostas relacionam-
se ao prazer e a aprendizagem.

As respostas que dizem que o ludico tem como esséncia algo
relacionado ao prazer somam 15 opinides de professores e 13 de animadores.

Essas opinides nos remetem ao entendimento de Iludico como
componente da cultura, porém ainda o restringem a possibilidade de prazer,
sendo esta uma possibilidade incomparavel, mas nao unica, entendendo-se
que as situacoes ludicas podem ocorrer em todos os momentos do cotidiano
(cf. MARCELLINO, 1989, p. 28).

Um professor e dois animadores acreditam que a liberdade e a auséncia
de regras tornam ludica uma determinada situagdo. Outros quatro professores
e quatro animadores acreditam que o ludico se desenvolve na atividade
(recreagao, brincadeiras) que tem por caracteristica produzir prazer. Dez
professores e sete animadores entendem que o ludico envolve diversao,
entretenimento, recreagdo, brincadeira, brinquedos, jogos, descontragéo,
alegria e prazer. Esses sete animadores concluem que mesmo em situagdes
de imaginagao e fantasia, essas atividades podem ser dirigidas ou nao.

Quanto a questdo da aprendizagem como caracteristica do ludico, 16
professores, dois coordenadores, dez animadores e um gestor de agéncia
acreditam que haver uma ligagao direta entre um e outro.

Um dos professores destaca que o ludico é uma atividade cultural que
envolve a aprendizagem, sendo esta a unica, entre todas as respostas, que
entende o ludico como componente da cultura.

Dentre as outras respostas, um professor destaca que o ludico é a
seriedade existente no EM. Oposto ao entendimento de ludico como seriedade,
outro professor faz alusdo ao ludico como fator diferencial das discussdes e
conversas (nessa circunstancia, nao sérias), demonstrando que essas
situagdes tragam diferengas com a leitura (nesse entendimento, algo sério).

Ainda em relagédo a aprendizagem, dois professores e um coordenador
acreditam na orientacdo em prol da construcdo do saber, das habilidades e

competéncias como possibilidade do ludico, fazendo do conteudo seu foco —

62



diferentemente dos animadores, que ao interpretarem o ludico como forma de
aprendizado, nao fazem referéncia a questao do conteudo.

A interpretagcdo de dois animadores, tragando uma relagdo entre
aprendizagem e ludico, faz referéncia a um estado de espirito e um saber que
progressivamente se instala no individuo durante sua vida, bem como uma
imensa penetracao de inteligéncia e clareza. Apesar do carater confuso das
opinides, acreditamos que nessas duas respostas os animadores entendem
que o ludico traz clareza para o aprendizado e pode ocorrer durante toda a
vida, o que reforga o entendimento de ludico como componente da cultura
historicamente situada.

O destaque maior nessa questdo respondida pelos professores e
animadores foi a relacdo entre diversdo e aprendizado. Segundo esse
entendimento, a diversdo pode facilitar o aprendizado. Ou seja, onze
professores, um coordenador, seis animadores e um gestor de agéncia
acreditam que o ludico é a jungdo de situagdes que envolvem o brincar e o
aprender.

Esse posicionamento nos remete a pensar que, por se tratar de
componente da cultura, o ludico pode estar presente na atividade humana e
nao em determinada atividade humana (cf. MARCELLINO, 1989, p.28), assim
podendo ser, inclusive, uma possibilidade na educag¢ao nao formal, no EM.

Dois animadores também fazem referéncia ao ludico como “aprender de
forma gostosa”.

Uma das caracteristicas apresentadas pelos animadores mostra que a
atividade, seja ela qual for, desenvolve a criatividade, traz “o ser crianga”, as
atividades de manipulagdo e o que faz integrar espontaneamente, de forma
ativa. Cinco professores e um coordenador entenderam que o ludico traz essa
possibilidade.

Uma dultima caracteristica do ludico mencionada por trés animadores
relaciona momentos de prazer, satisfacao, felicidade, diversao, que podem ser
causados ou nao por um fator externo, além de ser uma forma interessante de
alegrar um grupo com dindmicas, brincadeiras, sendo esta uma possibilidade
de passar as informagdes aos alunos durante o EM.

A questdo de numero quatorze pergunta aos pesquisados se eles

acreditam ou nao no ensino-aprendizagem por meio de atividades, brincadeiras
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e jogos. Tivemos praticamente uma unanimidade. Sessenta e cinco
profissionais, entre escola e agéncias, responderam que acreditam no ensino-
aprendizagem por meio de atividades, brincadeiras e jogos. Somente um
gestor de agéncia e um animador interpretam que nao; no entendimento deles,
as criangas podem achar que a situagao nao é importante e desviar o foco. Um

animador nao respondeu.

Grafico 6 — O ensino-aprendizagem por meio de jogos e brincadeiras
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Cinco professores dizem acreditar nas atividades, porém com algumas
ressalvas. Um deles acredita que esta ndo é a unica forma de aprendizado.
Outro professor, no entanto, acredita nessas atividades somente na sala de
aula e com criangas menores, excluindo a alternativa de ensinar algo para
criangas maiores, adolescentes, adultos etc. Trés professores e dois
animadores acreditam na programacgao dessas atividades, entendendo que o
planejamento traz coeréncia para com o objetivo.

Um professor, além de acreditar nessa possibilidade para o ensino-

aprendizagem, acrescenta que tenta utiliza-la em sala de aula.
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Os outros quatro professores acreditam na complementaridade entre
estratégias formais e atividades, brincadeiras e jogos para o0 ensino-
aprendizagem.

Sobre a possibilidade de o aluno participar do estudo com prazer, 19
professores, 2 coordenadores, 16 animadores e um gestor de agéncia
acreditam que quanto mais prazeroso for o estudo, melhor o aprendizado, pois
faz com que haja uma aproximagdo com a realidade dos alunos. Essa
realidade vai ao encontro de uma das caracteristicas da educagao nao formal,
na qual existe a preocupagdo com os processos de construcido de
aprendizagens e saberes coletivos (cf. GOHN, 2006, p. 2).

Ainda seguindo o mesmo entendimento, trés professores dizem que os
jogos e brincadeiras fazem parte das atividades socioculturais humanas e, por
isso, sao validos como alternativa de ensino-aprendizagem.

Além dessas respostas, outras importantes consideragdes foram
apontadas. Cinco animadores e um gestor de agéncia dizem que as atividades
auxiliam na memoria e na fixacdo dos fatos; um animador interpreta que a
crianca aprende mais rapido e faz relacado ao desenvolvimento motor, na qual
reduz as possibilidades do jogo e das brincadeiras para as atividades que
exijam movimentacéo.

Outras trés respostas mostram significados diferentes para essas
possibilidades de ensino-aprendizagem. Um animador garante que esta
trabalhando ha doze anos com EM porque ele envolve o educar; outro
animador afirma que os jogos e brincadeiras geram conflito, o que & importante
para a aprendizagem; e, por fim, um animador diz que o crescimento dos jogos
eletrbnicos vem eliminando o uso das atividades ludicas. Dois animadores
dizem apenas sim como resposta.

Como conclusdo parcial, as respostas mostram que existe o
entendimento, por parte dos profissionais da escola e da agéncia, de que as
atividades, o jogo e a brincadeira de forma geral auxiliam no ensino-
aprendizagem, o que demonstra a importancia da “utilizacédo” do componente
ludico da cultura no processo educativo.

Ainda nesse contexto, é relevante interpretarmos que muitos adendos
foram acrescentados ao contexto das atividades, jogos e brincadeiras que

visam ao ensino-aprendizagem, por exemplo, a questdo da organizagao
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dessas atividades dentro de um planejamento, o que traz mais coeréncia para
essa situacgao.

A proxima categoria abordard essas questbes ainda no contexto das
relagdes entre o ludico e a educacao, porém mais especificamente na
educagao nao formal, discutindo, segundo os dados colhidos, as diferengas e

semelhancas entre o estimulo e o nao estimulo.

3.8 — A percepcgao do carater ludico para a educag¢ao nao formal

Essa categoria tem como objetivo distinguir se existe alguma diferenca
entre o estimulo e o ndo estimulo do ludico, segundo a interpretacdo dos
sujeitos da pesquisa nas respostas a questdo numero onze.

Na categoria anterior, 65 pesquisados acreditam que os jogos e
brincadeiras podem ser importantes no contexto do ensino-aprendizagem.
Nesta categoria, 56 pesquisados acreditam ser possivel distinguir a
aprendizagem segundo o estimulo ou ndo estimulo do carater ludico.

A pequena diferenga entre esses numeros pode dever-se a nao
comprovagao efetiva quanto a distinguir se o ludico é determinante para o
aprendizado. Um dos professores reforca essa falta de comprovacao dizendo
nao saber responder exatamente se pode distinguir ou ndo, mas acredita que
as atividades que estimulam o ludico aumentam a participacido e atengao dos
alunos.

Outro professor acha dificil distinguir, ja que o ludico apresenta-se de
diferentes modos. Um professor ainda acrescenta que o ludico permite
respostas espontdneas e que ha a possibilidade de dar respostas
reproduzidas.

Um professor afirma que nao é possivel fazer essa distingao, concluindo
que o aprendizado n&o pode ser avaliado dessa maneira. Outro professor nao
respondeu se sim ou ndo, mas acrescentou que o aluno ndo tem conhecimento
do carater ludico. Quanto ao aluno observar o ludico ou ndo, outro professor
afirma o oposto, entendendo que o aluno vera o aprendizado de forma positiva
e natural durante o estimulo do ludico.

Essas respostas mostram a importancia da considerac¢ao do ludico, mas
também a dificuldade em afirmar se ele contribui no processo de ensino-

aprendizagem. Dessa forma, destacamos a fala do professor que afirma que
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com o ludico, a atencao e a participacao dos alunos aumentam, o que € muito
importante para o ensino-aprendizagem.

Dois professores ndo responderam e um professor disse nao saber
responder.

Os outros 24 professores e os 2 coordenadores acreditam que podemos
distinguir o aprendizado do aluno estimulando-o por meio de contextos ludicos,
como descrito abaixo.

Um professor acredita que sim, mas afirma ndo conhecer o assunto para
apresentar os motivos. Outro professor acrescenta que o ludico faz parte da
vida de todos nés, portanto acredita ser importante para o aprendizado.

Dois professores que afirmam a importdncia do ludico para a
aprendizagem sugerem que o EM ndo é passeio, nem brincadeira. E uma
extensao do conteudo abordado em sala de aula e o problema, segundo eles, é
quando a festa toma conta do estudo, alterando seu foco e,
consequentemente, diminuindo o aproveitamento.

A maior parte das respostas afirma que o estimulo do ludico diferencia o
aprendizado e o torna mais concreto; é essa a opiniao de 19 professores e 2
coordenadores.

Nas respostas dos professores identificamos trés entendimentos
diferentes. Um que diz que ndo podemos afirmar se o aluno aprende mais ou
menos segundo o estimulo do carater ludico; outro que diz exatamente o
contrario: podemos afirmar que o ludico facilita a aprendizagem do aluno; e um
terceiro no meio termo, em que algumas possibilidades sao interpretadas
revelando situagcdes como o equilibrio entre a educacao e a festa, apresentada
por um professor.

A mesma questao respondida pelos animadores e gestores de agéncias
apresentou duas possibilidades.

Dois animadores acreditam que essa questdo nao é mensuravel,
entendendo que a avaliagdo nao pode ser realizada de acordo com o estimulo,
ou néo, do ludico.

Os outros 27 animadores e os 3 coordenadores acreditam que podemos
distinguir o aprendizado segundo o estimulo, ou nao, do ludico.

Algumas observagdes foram feitas por esses animadores confirmando

essa distincdo entre os aprendizados, como: o aluno estar em momentos
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descontraidos e se sentir mais confiante; sem as atividades ludicas o estudo
torna-se cansativo, resultando em momentos de estresse. Aquilo que traz
sensacao de prazer nés nunca esquecemos; a diferenca estda em adquirir ou
decorar o conhecimento; essa distingcao s6 ocorre em casos de avaliacao; essa
ocorréncia depende somente dos professores e animadores.

Além dessas situagdes propostas pelos animadores, um coordenador
afirma que é possivel distinguir o aprendizado desde que o estimulo seja
moderado e voltado para o estudo. Neste sentido, um animador completa
dizendo que para o animador sociocultural é mais facil identificar essa
aprendizagem utilizando-se de dindmicas, ou seja, o animador deve equilibrar o
estudo e a brincadeira para poder avaliar o aprendizado dos alunos.

A posigédo de um gestor de agéncia é que existem lugares que oferecem
a possibilidade de aprendizado de forma ludica, o que talvez seja resultado de
uma forma simplista de entendimento do ludico.

Para finalizar essa categoria, as duas opg¢des dadas pelos préprios
animadores que tiveram uma maior porcentagem foram relacionadas ao carater
despreocupado como estimulo ao aprendizado do aluno (quatro animadores).
Onze animadores entendem que com o ludico o aprendizado dos alunos fica

mais visivel.
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Grafico 7 — A distingdo da aprendizagem com e sem o ludico
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Assim, fica claro que 56 participantes da pesquisa, entre professores,
coordenadores, animadores socioculturais e gestores de agéncia, distinguem a
aprendizagem com e sem o ludico, que tem sua manifestagéo de forma ampla
no lazer, mas nao so nele (cf. MARCELLINO, 1989, p. 33). A aproximagao do
duplo aspecto educativo do lazer — educagédo para e pelo lazer —, assunto da

préxima categoria, € de extrema importancia para nosso estudo.

3.9 — A visualizagao do educar para e pelo lazer (o duplo aspecto
educativo) — por meio do ludico — no EM

As questbes dez, doze e treze discutem as possibilidades do
aprendizado por meio do carater ludico do EM, porém com relagbes diferentes
para cada pergunta.

A questao numero dez aborda a importancia de se focar o carater ludico
no EM, enquanto as outras duas questionam se os animadores fazem ou nao
uso do componente ludico da cultura para desenvolver a aprendizagem e as

consequentes circunstancias.
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Na questao numero dez, todos os 32 professores e os 2 coordenadores
assumem o posicionamento de que é interessante o carater ludico no EM,
porém com algumas restrigoes.

Dois professores comentam que o ludico é importante, mas nao se
aprende somente por meio dele. Outros dois professores, referindo-se ao
equilibrio, dizem acreditar na alegria, no prazer, na espontaneidade, elementos
do componente ludico da cultura, mas ndo na brincadeira. E completam
dizendo que existem objetivos que precisam ser respeitados, afinal o nome ja
diz: é estudo.

Referindo-se a idade dos alunos, um professor diz que as atividades
com caracteristicas ludicas devem ser usadas somente com alunos de até 13
anos, pois a partir dessa idade eles nao se envolvem.

Os outros 27 professores e 2 coordenadores acreditam que quanto mais
prazeroso o EM, melhor sera desenvolvido o aprendizado, sendo que o ludico
permite um aprendizado de qualidade, segundo um planejamento e orientagéo,

e por isso se diferencia da sala de aula.

Grafico 8 — Educar por meio do ludico — educacao para e pelo lazer
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Um animador e um gestor de agéncia contribuem dizendo que a
atividade ludica tira o foco do estudo, concluindo que isso pode nao ser tao
bom para a aprendizagem.

Além de um animador que nao respondeu a questdo, os outros vinte e
nove animadores e dois gestores de agéncias acreditam no carater ludico
como possibilidade para o aprendizado.

Dentre as respostas, dois animadores sugerem como contribuigdo a
exploracdo da imaginagdo para que o aluno compreenda o assunto a ser
estudado. O ludico foi interpretado por um animador como parte da dimensao
humana, na qual os sentimentos de liberdade e espontaneidade de acao estao
presentes. Um animador e um gestor de agéncia novamente afirmam que o
ludico é importante, porém nao € a principal forma de ensino no EM.

Generalizando as possibilidades de ensino, um professor afirma que
todos os instrumentos utilizados para alcancgar resultados positivos sao validos.

Novamente a questdo do movimento humano surge, quando um
professor diz que o exercicio fisico ajuda na forma saudavel de participar da
brincadeira e na memorizacado do que esta sendo aprendido.

Como a maioria dos professores (27) que acreditam no aprendizado
prazeroso no EM, sete animadores e um coordenador também acreditam na
possibilidade de aprender brincando.

A maior parte das respostas dos animadores, porém, esta relacionada a
facilidade de os alunos absorverem as informagdes com a ajuda do carater
ludico. Essa é a opinido de 16 animadores.

A questdo numero doze pergunta se o profissional da animagao
sociocultural utiliza-se de atividades, brincadeiras, para estimular o ensino.

Tivemos quatro respostas diferentes, sendo uma delas dada por um
professor que nao participou de nenhum EM com monitores, por isso ndo pode
opinar. Outro professor diz ter observado animadores e atividades que
estimularam as questdes educativas, mas acredita que essa situacdo nao
tornou mais eficiente o EM.

Oito professores e um coordenador dizem nao ter observado
animadores realizarem atividades de cunho educativo, estimulando o ensino
com brincadeiras e jogos. Um desses professores completa que, além de o

animador ndo estimular o ensino, suas atividades eram somente de
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descontracido e atrapalharam o momento de estudo. Outros dois dizem
também que é muito dificil os animadores relacionarem as brincadeiras com o
tema do estudo, demonstrando certo despreparo da equipe para com essa
possibilidade.

Os outros 23 professores e um coordenador afirmam ja terem
presenciado animadores com foco na unidao de brincadeiras com as questdes
pedagdgicas. Eles acrescentam que os animadores utilizaram gritos do
siléncio®, musicas para animar os alunos, faziam os alunos participar da
atividade, passavam as informagdes estimulando a aprendizagem de forma
divertida, utilizavam jogos corporais, linguisticos e sensoriais, promoviam
competicdes sobre as explicagbes dadas anteriormente, estimulavam a
vivéncia e o toque (quando possivel), estimulavam e organizavam as regras,
tanto de jogos como de convivéncia, por meio de gincanas e magicas.

Quanto aos animadores, as respostas foram bem semelhantes. Um
deles nao respondeu e outro acredita que nao observou animadores
interessados em estimular as questdes educacionais.

A diferenga entre os profissionais das escolas e das agéncias encontra-
se nas propor¢cdes quanto ao observar e o nao observar. Somente um
animador nao observou o estimulo por meio de atividades com carater ludico,
todos os outros 29 animadores e 2 gestores de agéncias acreditam que os
animadores utilizam atividades de cunho pedagdgico como estimulo ao ensino.

Entre os exemplos citados por eles estdo: a brincadeira do detetive,
jogos de solicitac&o, teatros relacionados ao tema, musicas, utilizagdo de artes,
jogos cooperativos, exposi¢cdes, experimentos, jogos de memdria, jogos
multimidia, brincadeiras de integragado, plantio de mudas e cultivo de alguns
itens que aconteciam com a parceria entre bidlogos e animadores, em diversos
momentos como no 6nibus ou na prépria escola.

Um gestor de agéncia acrescenta que ja observou a atuagdo dos
animadores nesse sentido, porém somente em cerca de 10% das

oportunidades.

> Atividade recreativa cantada/falada, na qual o objetivo é o siléncio do grupo para que haja siléncio.
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A pergunta numero treze indaga o inverso aos profissionais. O
questionamento é sobre a observacao do animador que nao se utiliza de
atividades, brincadeiras e jogos que possam estimular o ensino no EM.

Apesar de parecer incoerente, a questao mostra que 23 professores, um
coordenador, 29 animadores e 2 gestores de agéncias disseram ja ter
observado animadores que utilizam atividades como estimulo do ensino; eles
acreditam que existam profissionais que nao se utilizam dessas atividades.

Entre os profissionais de atendimento direto das escolas, um professor
diz ndo ter participado de EM com monitores e dois professores né&o
responderam.

Um professor questiona, afirmando que ja participou de EM no qual os
animadores ndo desenvolveram atividades de cunho pedagdgico, porém,
completa que essa situacdo nao ocorreu em todos os processos dos quais
participou.

Além desses posicionamentos, quinze professores confirmam nao ter
participado de EM, que animadores nao utilizaram atividades para desenvolver
0 ensino, e dois deles ainda afirmam que todas as atividades eram para o
ensino, explorando a ludicidade.

Treze professores e dois coordenadores ja observaram situagdes em
que animadores fizeram atividades, porém sem caracteristicas de estimulo ao
ensino. Dentre esses professores, uma das interpretacdoes é que as situacdes
de observacdo e da reflexdo do meio estimuladas pelos animadores eram
independentes do carater ludico.

Outra interpretacdo de um dos professores € que as brincadeiras
realizadas nao tinham carater educacional, por ser esse, exatamente, o
objetivo da escola.

Um dos professores afirma que a auséncia do ludico nas atividades de
EM o tornaram cansativo e momentos importantes foram deixados para tras.
Trés professores afirmam que as atividades realizadas restringiram-se as
brincadeiras no énibus, geralmente filmes e sem recreacdo. Afirmando que ha
animadores que ndo desenvolvem atividades com énfase no estimulo ao

ensino.
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Sete professores que observaram animadores que nao utilizavam
atividades com foco educacional afirmam que houve somente a exposi¢cao do
tema estudado.

Quanto aos profissionais de atendimento direto nas agéncias, dois
animadores nao responderam e um animador destacou que o conteudo nao foi
estimulado, mas foram estimuladas outras competéncias, como lideranga,
trabalho em equipe etc. Um coordenador, no mesmo sentido, afirma que
também vivenciou essa situacdo e completa dizendo que tudo pode ser feito
sem brincadeiras, com gincanas culturais e trabalho com fotos. Afirma que os
alunos prestam muita atengao nessas situagoes.

Dez professores dizem nao ter observado monitores que nado fazem
atividades com o foco no estimulo ao ensino e nao justificam suas opinides.

Contrapondo-se a essas opinides, 18 animadores e 2 gestores de
agéncias dizem que ja observaram animadores que ndo fizeram atividades
estimulando o ensino no EM.

Entre esses animadores e coordenadores, os exemplos citados
relacionaram-se a falta de atividades como brincadeiras e cantigas: o animador
desenvolve atividades, porém sem contexto pedagodgico; por solicitagdo da
escola, os animadores nao fazem atividades; agéncias com animadores
despreparados para organizar e aplicar atividades com esse foco; animadores
sem experiéncia; animadores sem interesse. O EM ficou cansativo e sem
atencao da grande maioria do grupo.

Outros animadores observam que geralmente os educadores ndo tém
perfil de “recreador” ou nao ha um animador para complementar as atividades
do educador. Outro posicionamento foi quanto ao interesse dos alunos, pois
eles pedem atividades e brincadeiras durante os EMs.

A resposta confirmando que, na maioria das vezes, os animadores
somente passam informagdes sem nenhuma alternativa de dindmica foi dada
por 6 animadores dos 18 que observaram a situacao onde animadores nao
utilizam atividades para o ensino, sendo que um animador e um coordenador
afirmam que isso ocorre na maioria dos casos.

Ainda nessa questao, a resposta mais intrigante foi a de trés animadores
que afirmaram que o fato de ndo haver atividades ludicas durante o EM fez

com que as criangas (alunos) se dispersassem e os professores gritassem com
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elas. Dizemos intrigante, pois até mesmo o carater ludico, para o animador,
significava que haveria o controle das criangas caso tivesse sido estimulado.
Analisando as respostas dessa categoria, na qual o carater ludico é
entendido como alternativa de estimulo ao ensino, observamos que ainda
ocorrem muitas situacdes em que ele nao é explorado. Isso fica claro tanto no

entendimento dos animadores como no dos professores.

3.10 — A importancia da agéncia de viagem para o EM

A ultima pergunta do instrumento, respondida por todos os profissionais
de atendimento direto, questiona a importancia do trabalho das agéncias para o
EM.

Quanto aos profissionais das escolas, seis professores e um
coordenador afirmam que existem somente pontos positivos na atuacao da
agéncia. Com essa mesma opinido, e com uma diferenca significativa, 22
animadores e trés gestores de agéncias acreditam que a agéncia é de extrema

importancia para o EM. Um animador n&o respondeu a questao.

Grafico 9 — Importancia da agéncia de EM

| Afirmam que existem somente
pontos positivos com a atuacao
da agéncia

W Afirmam que existem pontos
positivos, pontos negativos
e/ou pontos a melhorar

m Ndorespondeu

Quanto a opinidao dos professores que afirmaram a importancia da

agéncia, quatro deles acreditam que a agéncia deve organizar o EM e os
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professores devem ficar com a responsabilidade dos interesses didaticos. Um
professor e um coordenador afirmam que a seguranga, o atendimento e as
informacdes complementadas com diversao permitem que os alunos aprendam
melhor. Outro professor afirma que o transporte, a seguranga e a agéncia,
quando dispde de bons monitores, sdo de extrema importancia.

Os que afirmam a importédncia da agéncia, entre os animadores e
gestores, dizem que ela cuida de toda a logistica; que a empresa com
profissionais qualificados orienta de forma eficiente e estd pronta para
emergéncias; a agéncia e sua equipe conhecem os detalhes dos lugares
visitados; a agéncia deixa a viagem mais leve, prazerosa, alegre e agradavel.
Além dessas opinides, um animador afirma que seria 6timo que todas as
escolas realizassem EM com agéncias.

Além dos profissionais que acreditam ter apenas pontos positivos, onze
professores acreditam também em alguns pontos negativos.

Os pontos negativos comentados por quatro desses profissionais séo
relacionados a custo, podendo nao ser acessivel para todos os alunos; um
professor acredita que a agéncia pode limitar as possibilidades dos
professores; dois professores afirmam que os animadores devem saber lidar
com criancas de varias idades; e por ultimo, quatro professores afirmam que os
monitores sao despreparados e confundem EM com passeio.

Nenhuma resposta abordando algo somente negativo foi dada pelos
animadores. Houve comentarios relacionados ao EM e suas possibilidades.

Além do lado positivo da agéncia, 8 animadores acreditam haver
situagcdes que podem fazer do EM uma alternativa pedagogica melhor. Dentro
dessas possibilidades esta a importancia de o professor participar ativamente
das atividades nos EMs; a agéncia sé tem importancia caso a condugédo do EM
nao seja como um passeio; se for entendido dessa forma (passeio), ndo ha
necessidade de agéncia; a organizagdo do EM deve ser da agéncia, porém os
momentos pedagodgicos devem ser responsabilidade da escola e de seus
professores.

Ainda quanto a esse posicionamento, um animador questionou a
qualificacdo dos profissionais envolvidos nos EMs, dizendo que eles deveriam
ser treinados e capacitados, como fazem as escolas com seus professores e

coordenadores.
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Quinze professores e um coordenador ndo responderam diretamente
sobre a importancia da agéncia, mas fizeram comentarios importantes para
esse entendimento.

Para um desses profissionais a proposta do EM deve vir diretamente da
escola e dos professores, porém a organizagdo deve ser da agéncia. Outro
professor afirma que quanto mais pessoas houver para estimular os alunos,
melhores serdo os resultados do EM.

Um professor afirma que deve-se dar atengcdo ao antes e ao depois do
EM, acreditando serem importantes para a metodologia.

A opinidao de um dos professores é de que o foco deve estar na didatica,
e nao no turismo. Acrescenta ainda que se a agéncia compreender dessa
maneira, sua participagdo sera muito importante, porém se o foco estiver no
turismo, o professor acredita que a escola mesmo podera organizar.

Dentre os 15 profissionais que comentaram a participagdo da agéncia no
EM, cinco acreditam que, dependendo da atividade proposta, a agéncia é
necessaria.

Outros 6 profissionais afirmam que a agéncia ndo é necessaria, e
completam dizendo que algumas vezes os monitores que acompanharam as
atividades nao estao preparados para o momento de EM.

Para todos os envolvidos na pesquisa o anonimato que ela garante pode
ter contribuido para a manifestacdo mais espontanea, o que pode ter facilitado,
fazendo com que fossem respondidas com clareza e tranquilidade.

A seguir, as considerag¢des finais do estudo serdo apresentadas de
acordo com as intengdes relatadas na introducao e as informagées colhidas na
pesquisa de campo e na pesquisa bibliografica, buscando um posicionamento

sobre os resultados obtidos e segundo os objetivos deste estudo.
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4 Consideragoes finais

A revisao bibliografica e a andlise dos dados da pesquisa de campo
trouxeram informacdes que consideramos importantes para o entendimento
dessa metodologia de ensino, como previsto em nossos objetivos iniciais.

A pesquisa teve como caracteristica o fato de nao ter referenciais
tedricos que relacionassem os temas EM, ludico, educagao fisica e lazer,
organizando os conceitos e aproximando-os para um entendimento amplo. Isso
nos deu a oportunidade de verificar com um olhar diferenciado, com base nas
possibilidades observadas nas duas faces da pesquisa (pesquisa bibliografica
e pesquisa de campo), e consequentemente, ter como resultado um
posicionamento interessante sobre essa metodologia.

Uma das questdes relevantes apontadas na pesquisa é o fato de termos
no EM uma possibilidade de grande importancia para o ensino-aprendizagem
do aluno. Vinte e cinco animadores, um gestor de agéncia, todos os
professores e todos os coordenadores acreditam que o EM é uma possibilidade
para o ensino-aprendizagem.

Isso demonstra a importancia da pesquisa de campo, que tem relagcao
direta com a revisdo bibliografica, na qual Pannuti (1981, p. 50) afirma que o
estudo do meio leva sempre a uma descoberta. Nele o aluno se conhece e
aprofunda seu conhecimento sobre a realidade vivida, refletindo esse
conhecimento gerado pela busca do novo, sendo relevante para o ensino-
aprendizagem.

Foi observado também na pesquisa de campo que nao s6 as escolas
particulares, mas também as publicas utilizam essa metodologia de ensino com
seus alunos. Na questdo numero seis, apesar de trés professores (um de
escola particular e dois de escolas estaduais) que por algum motivo n&o
compartilham da escolha dos critérios do EM para seus alunos, fica claro que
todos eles ja participaram de atividades e tem algum conhecimento sobre essa
metodologia, 0 que nos leva a entender que essa atividade ndo é uma
alternativa de ensino somente de escolas particulares, mas também de escolas
publicas.

E importante ressaltar que a pesquisa foi realizada com professores e
coordenadores de cinco escolas da cidade de Campinas, escolhidas por
critérios ndo probabilisticos (PONTUSCHKA; LOPES, 1977) de acessibilidade
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e representatividade, o que reflete informagdes importantes, porém nao
generalistas, quanto a cidade e/ou regido de Campinas.

O fato de todos (escolas publicas e privadas) fazerem EM também é
relatado por Oliveira (2006, p. 36), que afirma que os EMs ndo s&o mais
privilégios de escolas particulares, mas que também ja fazem parte da
realidade educacional de escolas publicas.

Contrapondo a opinido de Oliveira, a questdo de numero dezesseis,
também faz uma alusdo a esse entendimento, demonstrando que mesmo que
essa alternativa de ensino-aprendizagem seja proveitosa para o aluno, ha
pontos negativos: um deles diz respeito ao custo do EM. Essa informagéao foi
descrita por quatro professores que trabalham na rede publica de ensino (dois
de escolas municipais e dois de escolas estaduais), o que nos leva ao
entendimento de que o custo pode reduzir a participacdo dos alunos das
escolas publicas em EMs organizados por agéncias, mas nao eliminando as
possibilidades.

Neste sentido, essa € uma constatacdao muito relevante, uma vez que
todas as escolas pesquisadas podem contar com essa atividade em seu
planejamento anual, pois 60 pesquisados acreditam no EM como alternativa
interessante de ensino-aprendizagem, independentemente da escola em que
atuam.

Quanto a participagdo da agéncia no EM, menos da metade dos
profissionais pesquisados (32) acredita ter apenas pontos positivos. Isso
significa que a agéncia, como organizadora de uma atividade pedagdgica, deve
repensar seus principios, valores e atitudes para que as atividades de EM
organizadas por elas contenham melhores respostas pelas e para as escolas.

Isso implica reorganizar sua estrutura, ndo de logistica, pois muito foi
falado sobre ela de forma positiva, mas a pedagdgica, a qual as escolas dao
mais prioridade.

Ainda nesse sentido, é importante que a escola também faca uma
analise de seus objetivos para o EM, relacionando-os com seu projeto
pedagdgico, entendendo suas particularidades, organizando as informagdes
que serao passadas e contempladas antes e depois do dia da atividade
principal e também tendo clareza de seus objetivos e das metas a serem

cumpridas.
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E importante que a escola reveja se a agéncia é de extrema importancia,
partindo do principio de que esta metodologia de ensino faz parte de um
programa pedagogico (bimestral, semestral ou mesmo anual). Sua relevancia
para o aluno encontra-se, prioritariamente, na proposta pedagdgica, e ndo na
organizagdo, na logistica, no contato com os animadores. Enfim, os objetivos
devem estar bem tragados, tornando a atividade uma realidade educacional.

Outro dado interessante trazido pela pesquisa de campo foi o fato de
oito animadores acreditarem que existem situacdes que podem ser melhoradas
no EM. Isso nos leva a pensar se esses animadores estariam dialogando com
os gestores das agéncias em busca dessas melhorias (ou ndo), na tentativa de
achar solucbes para esses problemas, situacdo que nessa pesquisa nao ficou
clara.

Essa é uma das limitagdes da pesquisa. Ela ndo se aprofundou em
saber quais problemas efetivamente acontecem nos EMs que os participantes
vivenciaram, mas, subjetivamente, percebe-se que eles existem e
devem/podem ser resolvidos com o entendimento ampliado dessa metodologia.

As informacdes contidas na pesquisa também poderao ser relevantes
para as agéncias de viagem especializadas em EM, bem como para as
escolas, pois trazem reflexbes acerca desses problemas ja identificados,
mesmo que superficialmente, ndo s6 pelos animadores e gestores, mas pelos
professores e coordenadores, a fim de melhorar essa pratica de ensino.

O objetivo principal da pesquisa € o de considerar a educacao fisica, o
lazer e o ludico no contexto do EM. Foi possivel notar que, além da disciplina
Geografia, nenhuma outra foi citada na pesquisa bibliografica. Na pesquisa de
campo nenhuma disciplina foi citada.

Isso talvez reforce o entendimento de interdisciplinaridade do EM,
relacionando ao que Oliveira (2006) diz serem as relagbes horizontais e
verticais como referéncia permanente dos processos pedagogicos que
dinamizam as disciplinas. Por isso, o entendimento das possibilidades de unido
entre as disciplinas faz com que elas nédo sejam citadas.

Oliveira (2006, p. 36) nos provoca ao entendimento de EM na
perspectiva, ndo de uma aula em sala tematica ou como projetos abordados
separadamente, mas, sim, de forma interdisciplinar (cf. OLIVEIRA, 2006, p. 36).

Assim, a educacao fisica pode fazer parte do contexto do EM.
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Quanto as questdes relacionadas ao ludico, todos os 32 professores e
os 2 coordenadores entendem que seu carater € de extrema importancia para
o desenvolvimento do aprendizado no EM. No mesmo sentido, 29 animadores
e 2 gestores de agéncias acreditam no carater ludico como possibilidade para o
aprendizado no EM.

Esses dados, relacionados com os verificados na pesquisa bibliografica,
mostram que a abordagem dos assuntos no EM podem ser incentivadas
através do ludico e que o0 mesmo € importante para o ensino-aprendizagem
dos alunos.

Dessa forma essas informagdes poderiam ser mais bem compreendidas
pelos profissionais tanto das escolas quanto das agéncias, com a intengao de
melhorar as atividades feitas durante o dia de vivéncia, com base nos jogos e
brincadeiras, utilizando os temas propostos apoiados no projeto pedagdgico.

Ainda sobre o ludico, podemos interpretar a educagao nao formal (EM)
como um processo de aprendizagem que parte da cultura dos proprios
individuos e dos grupos (cf. GOHN, 2012, p. 46) e, da mesma forma como uma
possibilidade de desenvolvimento social e pessoal pela oportunidade de
contato face a face entre os participantes dessa atividade (cf. MARCELLINO,
1989, p. 32). O que nos da a entender que os conceitos de educagao nao
formal, lazer, ludico e EM podem ser interligados e interagirem na perspectiva
da pratica educacional.

O lazer ndo é bem incorporado a essa metodologia de ensino, como
demonstra a pesquisa de campo. Apesar das possibilidades do duplo processo
educativo do lazer — educacao para e pelo lazer —, a pesquisa revela certo
temor, tanto de animadores, quanto de professores, até mesmo com
comentarios como: “participei mais de passeios do que de estudos do meio”,
com isso fazendo uma critica ao entendimento dessa metodologia
relacionando-a a uma atividade livre. Isso pode ser analisado com base na
dificuldade de entendimento do lazer, que parece restrito a recreacao.

Nesse sentido, observa-se que as atividades sao realmente dirigidas e
obrigatérias, ndo dando opg¢ao para que os alunos escolham ou participem
mais ativamente de sua programacéao e planejamento. Isso nos remete ao fato
de que apenas trés professores e um coordenador adotam como caracteristica

diferenciadora entre a aula na escola e o EM as trés fases dessa metodologia
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(antes, durante e depois), sendo que o antes envolve a definicdo dos objetivos,
situacao interessante para a participacdo do aluno, e o depois envolve a
avaliacao da proposta realizada com sua importante participagao.

Cingquenta e trés participantes da pesquisa, a grande maioria, acreditam
que o EM é importante, seguindo o critério de complementaridade para o
desenvolvimento da prépria aula na escola, suscitando a interpretacao de que
o antes ou o depois (ou até mesmo os dois) ja sdo desenvolvidos em sala de
aula, mesmo que timidamente.

A seguir, a Figura 3 faz uma relacdo de parceria entre os conceitos e,

consequentemente, algumas aproximagdes e correlagoes.
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Figura 3 — O estudo do meio na perspectiva da educagéo nao formal, da

educacao informal e do lazer

Estudo
do Meio

Educagéo
Informal

Educacao
nao-formal
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educativo

Obrigatoriedad N&o obrigatoriedade

Tendo em vista essa figura, podemos conceituar o EM como uma
atividade extraclasse que pode ser desenvolvida em qualquer ambiente,
inclusive dentro do espago escolar, porém fora da sala de aula, pela escola,
pela familia, no convivio social, pela igreja, dentro dos principios de educagao
nao formal, educagao informal e/ou o de lazer, contemplando o duplo aspecto
educativo, tendo como diferencial a obrigatoriedade ou ndo obrigatoriedade,

como caracteristica do planejamento, a vivéncia e a recordagdo com
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participacdo dos sujeitos e com intengdo pedagogica e o ludico como
possibilidade efetiva no entendimento para o aprendizado.

Assim, concluimos que a maior parte das informacdes obtidas na
pesquisa de campo € coerente com a revisdo bibliografica efetuada, porém
algumas informagdes n&o sdo aproximadas.

Com isso percebemos que o distanciamento entre discurso e agao existe
em alguns pontos, talvez pela falta de conhecimento conceitual sobre o(s)
assunto(s) ou pelo fato ja proposto por Oliveira (2006) em que o EM é utilizado
como alternativa de marketing somente.

Nesse sentido, a pesquisa também teve suas limitagdes por ndo ter
clareza nas respostas, e/ou por ter respostas subjetivas tanto de professores
quanto de animadores.

A pesquisa sera enviada impressa as cinco escolas e cinco agéncias
que prontamente aceitaram colaborar, na certeza de que as informacgdes
contidas no trabalho poderdo contribuir para o aprimoramento dessa
metodologia de ensino.

Acreditamos também que a pesquisa pode contribuir para os estudos do
lazer, considerando o EM como estratégia de agao na area.

Acreditamos ainda que alguns itens carecem de aprofundamento, o que
podera servir de ponto de partida para estudos futuros na area do EM, do

ludico, do lazer e da Educacao Fisica.

84



Referéncias bibliograficas

BRUYNE, P.; HERMAN, J.; SCHOUTHEETE, M. Dinamica da pesquisa em
ciéncias sociais. Rio de Janeiro: Francisco Alves, 1977.

CAMARGO, L. O. L. Educacao para o lazer. Sdo Paulo: Moderna, 1998.
CAMARGO, L. O. L. O que é lazer. Sdo Paulo: Brasiliense, 1986.

CRUZ, A. C.; MENDES, M. T. R. Trabalhos académicos, dissertagées e
teses: estrutura e apresentagdo (NBR 14724/2002). 2. ed. Niterdi: Intertexto,
2004.

DELGADO, M. Conteudos culturais do lazer: presenca e aplicabilidade na
hotelaria. 2003. Dissertagao (Mestrado) — FEF, Unicamp, Campinas, 2003.
DUMAZEDIER, J. Lazer e cultura popular. Trad. Maria de Lourdes Santos
Machado. 3. ed. Sao Paulo: Perspectiva, 2008.

DUMAZEDIER, J. Valores e conteudos culturais do lazer. Sdo Paulo: Sesc,
1980.

FERREIRA, A. B. H. Mini Aurélio Século XXl Escolar: o minidicionario da
lingua portuguesa. 4. ed. rev. e ampl. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2001.
FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica
educativa. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2011.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2002.

GADOTTI, M. Pedagogia da terra: ecopedagogia e educacédo sustentavel.
Instituto Paulo Freire, USP, 2001.

GOHN, M G. Educagao nao formal e cultura politica. 5. ed. Sado Paulo:
Cortez, 2011.

GOHN, M G. Educacao nao formal e o educador social: atuagdo no
desenvolvimento de projetos sociais. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

GOHN, M. G. Educagao nao-formal na pedagogia social. In: CONGRESSO.
INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA SOCIAL, 1., 2006, Universidade de Sao
Paulo, Sdo Paulo.

GUIMARAES, M.; VASCONCELLOS, M. M. N. Relacbes entre educagéo
ambiental e educacado em ciéncias na complementaridade dos espagos formais
e nao formais de educagao. Educar, Curitiba, n. 27, p. 147-162, 2006.
HUIZINGA, J. Homo ludens. Sao Paulo: Perspectiva/Edusp, 2008.

85



MAGNANI, J. G. C. Festa no pedago: Cultura popular e lazer na cidade. Sao
Paulo, Brasiliense, 1998.

MARCELINO, N. C. Estudos de lazer: uma introducdo. 2. ed. Campinas:
Autores Associados, 2000.

MARCELLINO, N. C. Lazer: animagéo e participagao cultural. Comunicarte,
ano IV, n. 8, p. 61-68, 1986.

MARCELLINO, N. C. (Org.). Lazer e cultura. Campinas: Alinea, 2007.
MARCELINO, N. C. Lazer e educacgao. 3. ed. Campinas: Papirus, 1987.
MARCELLINO, N. C. Ludico, educagao e educagao fisica. ljui: Unijui, 1999.
MARCELLINO, N. C. Pedagogia da animagao, 7. ed. Campinas: Papirus,
1989.

MARCELLINO, N. C. et al. Repertério de atividades de recreacao e lazer.
Campinas: Papirus, 2002.

MENEGOLLA, M.; SANT'ANNA, I. M. Por que planejar? Como planejar?
Curriculo — Area — Aula. 13. ed. Petropolis: Vozes, 2003. (Colegéo: Escola em
Debate).

NEGRINE, A.; BRADACZ, L.; CARVALHO, P. E. G. Recreagao na hotelaria: o
pensar e o fazer ludico. Caxias do Sul: Educs, 2001.

NIDELCOFF, M. T. A escola e a compreensao da realidade: ensaio sobre a
metodologia das ciéncias sociais. Trad. Marina C. Celidonio. 19. ed. Sdo Paulo:
Brasiliense, 2001.

OLIVEIRA, C. D. M. Do Estudo do meio ao turismo geoeducativo: renovando as
praticas pedagogicas em geografia. Boletim Goiano de Geografia, v. 26, n.1,
p. 31-47, jan./jun. 2006.

PANNUTI, M. R. V. (Coord.). Estudos sociais: uma proposta para o professor.
2. ed. Petrépolis: Vozes, 1981.

PERINOTTO, A. R. C. Turismo pedagdgico: uma ferramenta para educagao
ambiental. Caderno Virtual do Turismo, v. 8, n. 1, p. 100-103, 2008.

PINTO, L. M. S. M. Vivéncia ludica no lazer. In: MARCELLINO, N. C. (Org.).
Lazer e cultura. Campinas: Alinea, 2007.

PONTUSCHKA, N. N. O conceito de estudo do meio transforma-se em tempos
diferentes, em escolas diferentes, com professores diferentes. In: VESENTINI,
J. W. (Org.). O ensino de geografia no século XXI. Campinas: Papirus, 2004.
p. 249-287.

86



PONTUSCHKA, N. N.; LOPES, S. C. Estudo do meio: teoria e pratica.
Geografia, V. 18, n. 2, 2009. Disponivel em:
<http://www.uel.br/revistas/uel/index.php/geografia/>. Acesso em: 24 jun. 2011.
SAVIANI, D. Educagao: do senso comum a consciéncia filoséfica. 11. ed.
Campinas: Autores Associados, 1996. (Colecao: Educagdo Contemporéanea).
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 21 ed. rev. e ampl. Sdo
Paulo: Cortez, 2000.

VALLE, E.; QUEIROZ, J. (Orgs.). A cultura do povo. Sdo Paulo: Educ, 1982.
VIANNA, |. O. A. Planejamento participativo na escola: um desafio ao
educador. Sdo Paulo: EPU, 1986.

VIEIRA, V.; BIANCONI, M. L.; DIAS, M. Espacos nao-formais de ensino € o
curriculo de ciéncias. Cienc. Cult. v. 57, n. 4, out./dez., 2005.

87



Anexo 1
QUESTIONARIO - Professores / Coordenadores

1. O que é estudo do meio para o(a) senhor(a)?

2. Existe ou ndo outra nomenclatura que acredita ser interessante para

essa forma de ensino-aprendizagem?

3. Considera ou nao o estudo do meio uma possibilidade para o ensino-
aprendizagem? Por qué?

4. Existem ou nao diferengas entre o estudo do meio e a aula na escola?

Em caso afirmativo, quais? Em caso negativo, por qué?

5. Existe ou ndo alguma complementaridade entre a aula na escola e o

estudo do meio? Em caso afirmativo, quais? Em caso negativo, por qué?

6. Quando escolhe um estudo do meio para seus alunos, utiliza ou nao

algum critério? Em caso afirmativo, quais? Em caso negativo, por qué?

7. Acredita ou ndo que o mesmo estudo do meio, pode ser interessante

para o ensino-aprendizagem de alunos de diferentes idades? Por qué?

8. Ja vivenciou ou nao a situacdo da questdo anterior? Fez ou nao

observagdes? Em caso afirmativo, quais? Em caso negativo, por qué?
9. O que considera ludico?

10.Acredita ou ndo no carater ludico (espontaneidade, alegria, prazer,
brinquedo, brincadeira, festa, jogo) como possibilidade para o
aprendizado durante o estudo do meio? Por qué?

11.Ha possibilidade ou n&o de distinguir o aprendizado do aluno segundo o

estimulo do carater ludico e o ndo estimulo? Por qué?
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12.Ja observou ou ndo um estudo do meio em que o animador sociocultural
(monitor) utilizou atividades, brincadeiras, situa¢des que estimulassem o

ensino? Em caso afirmativo, dé um exemplo.

13.Ja observou ou ndo um estudo do meio em que o animador sociocultural
(monitor) ndo utilizou atividades, brincadeiras, situacbes que

estimulassem o ensino? Em caso afirmativo, dé um exemplo.

14.Acredita ou ndo no ensino-aprendizagem através de atividades,

brincadeiras e jogos? Por qué?

15.De forma geral, qual é sua avaliacdo sobre os estudos do meio dos

quais participou? Destaque, se houver, os pontos positivos e negativos.
16.0(A) senhor(a) considera importante ou ndo a presenca da agéncia de

viagem para (a organizagao do) o estudo do meio? Destaque, se houver,

0s pontos positivos e negativos.
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Anexo 2

QUESTIONARIO - Coordenadores (gestores de agéncias) e monitores

1. O que é estudo do meio para o(a) senhor(a)?

2. Existe ou ndo outra nomenclatura que acredita ser interessante para

essa forma de ensino-aprendizagem?

3. Considera ou ndo o estudo do meio uma possibilidade para o ensino-
aprendizagem? Por qué?

4. Existem ou nao diferengas entre o estudo do meio e a aula na escola?

Em caso afirmativo, quais? Em caso negativo, por qué?

5. Existe ou ndo alguma complementaridade entre a aula na escola e o

estudo do meio? Em caso afirmativo, quais? Em caso negativo, por qué?
6. Quando participa de um estudo do meio com alguma escola, o senhor(a)
acredita ter alguma fungdo quanto ao ensino-aprendizagem do aluno?

Em caso positivo, qual ou quais? Por qué? Em caso negativo, por qué?

7. Acredita ou ndao que o mesmo estudo do meio pode ser interessante

para o ensino-aprendizagem de alunos de diferentes idades? Por qué?

8. Ja vivenciou ou nao a situacdo da questdo anterior? Fez ou nao

observagdes? Em caso afirmativo, quais? Em caso negativo, por qué?
9. O que considera ludico?
10.Acredita ou ndo no carater ludico (espontaneidade, alegria, prazer,

brinquedo, brincadeira, festa, jogo) como possibilidade para o

aprendizado durante o estudo do meio? Por qué?
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11.Ha possibilidade ou n&o de distinguir o aprendizado do aluno segundo o

estimulo do carater ludico e o ndo estimulo? Por qué?

12.Ja observou ou ndo um estudo do meio em que o animador sociocultural
(monitor) utilizou atividades, brincadeiras, situa¢des que estimulassem o

ensino? Em caso afirmativo, dé um exemplo.

13.Ja observou ou ndo um estudo do meio em que o animador sociocultural
(monitor) ndo utilizou atividades, brincadeiras, situacbes que

estimulassem o ensino? Em caso afirmativo, dé um exemplo.

14.Acredita ou ndo no ensino-aprendizagem através de atividades,

brincadeiras e jogos? Por qué?

15.De forma geral, qual é sua avaliagdo sobre os estudos do meio dos

quais participou? Destaque, se houver, os pontos positivos e negativos.
16.0 senhor(a) considera importante ou ndo a presenga da agéncia de

viagem para (a organizacéo do) o estudo do meio? Destaque, se houver,

0s pontos positivos e negativos.
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Universidade Metodista de Piracicaba /% kUNIMEP

Piracicaba, 10 de outubro de 2011

Anexo 3

liImo(a) Sr(a):

Agéncia:
Campinas-SP

Prezado(a) Senhor(a):

REF.: Projeto de pesquisa: O Ludico como possibilidade no estudo do meio.

O objetivo do presente é apresentar o meu orientando Prof. André Benatti de
Andrade, aluno do Mestrado em Educacéao Fisica, da Universidade Metodista
de Piracicaba, Unimep, Piracicaba, SP.

O professor André esta desenvolvendo o projeto de pesquisa supra referido,
sob minha orientagdo, e, para tanto, precisa ter acesso a essa Agéncia, para
aplicagdo de questionario ao Diretor(a) e pessoal de atendimento direto,
vinculados a Projetos de Estudo do Meio.

Assim, ao apresenta-lo e ao seu projeto (cépia em anexo), vimos solicitar a
autorizacdo de V.Sa para que a pesquisa possa ser efetivada.

Informamos que as informacdes obtidas com a pesquisa somente serdo
utilizadas para finalidades académico-cientificas, o que engloba sua divulgacéo
através de publicagdes.

Informamos, também, que se assim o desejar, poderemos manter sigilo quando
ao nome da Agéncia.

Informamos ainda que a qualquer momento, se ndo estivermos procedendo de
acordo, V.Sa. podera cancelar essa autorizagao.
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No aguardo da sua manifestacéo, reafirmamos a importancia da pesquisa e
ficamos a disposi¢ao para quaisquer esclarecimentos.

Atenciosamente,

Prof. Dr.Nelson Carvalho Marcellino
ncmarcel@unimep.br
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Universidade Metodista de Piracicaba /% kUNIMEP

Piracicaba, 10 de outubro de 2011

Anexo 4

lImo(a) Sr(a):

Escola:
Campinas-SP

Prezado(a) Senhor(a):

REF.: Projeto de pesquisa: O ludico como possibilidade no estudo do meio.

O objetivo do presente é apresentar o meu orientando Prof. André Benatti de
Andrade, aluno do Mestrado em Educacéao Fisica, da Universidade Metodista
de Piracicaba, Unimep, Piracicaba, SP.

O professor André esta desenvolvendo o projeto de pesquisa supra referido,
sob minha orientacdo, e, para tanto, precisa ter acesso a essa Escola, para
aplicacdo de questionario ao Diretor(a) e pessoal de atendimento direto
(professores, monitores etc.), vinculados a Projetos de Estudo do Meio.

Assim, ao apresenta-lo e ao seu projeto (cépia em anexo), vimos solicitar a
autorizacdo de V.Sa para que a pesquisa possa ser efetivada.

Informamos que as informacdes obtidas com a pesquisa somente serdo
utilizadas para finalidades académico-cientificas, o que engloba sua divulgacéo
através de publicagdes.

Informamos, também, que se assim o desejar, poderemos manter sigilo quando
ao nome da Escola.

94



Universidade Metodista de Piracicaba /% kUNIMEP

Informamos ainda que a qualquer momento, se ndo estivermos procedendo de
acordo, V.Sa. podera cancelar essa autorizagao.

No aguardo da sua manifestacéo, reafirmamos a importancia da pesquisa e
ficamos a disposi¢ao para quaisquer esclarecimentos.

Atenciosamente,

Prof. Dr.Nelson Carvalho Marcellino
ncmarcel@unimep.br
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Universidade Metodista de Piracicaba

Anexo 5

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado (a) a participar, como voluntario (a), da pesquisa
“O ludico como possibilidade no estudo do meio”. No caso de vocé concordar
em participar, favor assinar o Termo de Consentimento. Sua participacao nao é
obrigatéria e, a qualquer momento, vocé podera desistir de participar e retirar
seu consentimento. Sua recusa ndo trara nenhum prejuizo em sua relagdo com

0 pesquisador ou com a instituicao.

Vocé recebera uma copia deste termo onde consta o telefone e
enderego do pesquisador principal, podendo tirar duvidas do projeto e de sua

participacao.

NOME DA PESQUISA: O ludico como possibilidade no estudo do meio.
PESQUISADOR RESPONSAVEL: Prof. Dr. Nelson Carvalho Marcellino
ENDERECO: Rua 14 de dezembro, 428, apto. 41, 13015-130 — Campinas/SP
TELEFONE: (19) 9795-3565

PESQUISADORES PARTICIPANTES: André Benatti de Andrade.
PATROCINADOR: Nao se aplica

OBJETIVOS: Entendendo o “estudo do meio” como metodologia de ensino-
aprendizagem, o presente trabalho tem o objetivo de considerar a educagéo
fisica e o lazer como conteudos dos estudos do meio, e o ludico como forma de
se chegar a esse e outros conteudos, bem como verificar as possibilidades de

aprimoramento dessa metodologia de ensino.
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Universidade Metodista de Piracicaba

PROCEDIMENTOS DO ESTUDO: Caso aceite participar da pesquisa, vocé
tera que responder a um questionario, entregue a vocé em seu local de
trabalho, sobre a sua experiéncia profissional com essa metodologia de ensino.
Os dados obtidos na aplicagdo do questionario serdao de grande relevancia
para o estudo, sendo utilizados exclusivamente para o trabalho académico e
divulgagao restrita a artigos académicos, a serem publicados em revistas
cientificas da area.

RISCOS E DESCONFORTOS: A pesquisa nao acarretara nenhum dano ou

desconforto.

BENEFICIOS: A pesquisa podera trazer beneficios diretos para vocé, pois
ap6s a finalizacdo desse trabalho, os resultados serdo de seu conhecimento,
mantendo-se confidenciais as informacdes pessoais. Além da comunidade
académica, também as escolas e agéncias envolvidas poderdao ser

beneficiadas.

CUSTO/REEMBOLSO PARA O PARTICIPANTE: Como participante vocé
nao tera nenhum gasto decorrente de sua participagdo. Assim, nao
havera necessidade de qualquer reembolso ou gratificagdo por sua

participacgao.

CONFIDENCIALIDADE DA PESQUISA: Garantimos sigilo absoluto com
relagdo as suas informacbes pessoais e quanto aos dados confidenciais
envolvidos na pesquisa, uma vez que os instrumentos n&o conterdo seu nome.
Serao divulgados apenas os dados diretamente relacionados aos objetivos da

pesquisa, em congressos e revistas académicas.
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Universidade Metodista de Piracicaba

Assinatura do Pesquisador Responsavel:

Prof. Dr. Nelson Carvalho Marcellino
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Universidade Metodista de Piracicaba

CONSENTIMENTO DE PARTICIPACAO DA PESSOA COMO SUJEITO

Eu, NOME DO ENTREVISTADO(A), RG/CPF, declaro que li as

informagdes contidas nesse documento, fui devidamente informado(a) pelo

pesquisador(a) — André Benatti de Andrade — dos procedimentos que ser&o
utilizados, riscos e desconfortos, beneficios, custo/reembolso dos participantes,
confidencialidade da pesquisa, concordando ainda em participar da pesquisa.
Foi garantido que posso retirar o consentimento a qualquer momento, sem que
isso leve a qualquer penalidade. Declaro ainda que recebi uma cépia desse

Termo de Consentimento.

LOCAL E DATA:

Campinas, /2011

NOME E ASSINATURA DO SUJEITO OU RESPONSAVEL (menor de 21

anos):

(Nome por extenso) (Assinatura)
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Anexo 6 - Certificado do Comité de Etica em Pesquisa
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Anexo 7 - Comité de Etica em Pesquisa

Comité de Etica em Pesquisa ﬁUN|MEP

Piracicaba, 28 de fevereiro de 2012

Para: Prof Nelson Carvalho Marcelino

De: Coordenagio do Comité de Etica em Pesquisa — CEP-UNDMEP

Ref: Aprovacio do protocolo de pesquisa n® 90/11 e indicacio de formas
de acompanhamento do mesmo pelo CEP-UNIMEP

Vimos através desta, informar que o Comité de Etica em Pesquisa da UNIMEP, apds
analise,. APROVOU o Protocolo de Pesquisa n° 90/11 com o titulo: “O lddico como
possibilidade no estudo do meio™ sob sua responsabilidade.

O CEP-UNIMEP. conforme as resolugdes do Conselho Nacional de Saude €
responsavel pela avaliagio e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas
envolvendo seres humanos promovidas nesta Universidade.

Portanto. conforme a Resolugdo do CNS 196/96. € atribuigdo do CEP “acompanhar o
desenvolvimento dos projetos através de relatorios anuais dos pesquisadores™ (VIL 13. d). Por
1530 o/a pesquisador/a responsavel devera encaminhar para o CEP-UNIMEP um relatorio anual de
seu projeto. até 30 dias apds completar 12 meses de atividade, acompanhado de uma declaragdo
de identidade de conteddo do mesmo com o relatorio encammhado a agéncia de fomento
correspondente.

Agradecemos a atengio e colocamo-nos a disposigio para outros esclrecimentos.

Atenciosamente.

Prof. Rodrigo Batagello
Coordenador CEP-UNIMEP

Universidade Metodista de Piracicaba — Comité de Etica em Pesquisa — CEP-UNiMeP
Rodovia do Aglcar, km 156 — Caixa Postal 88 — CEP: 13400-201 — Piracicaba/SP
Homepage: www_unimep.bricepesquisa. E-mail: i ica@unimep.br
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Anexo 8 - Tabulagao dos dados colhidos das escolas
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