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RESUMO

O Movimento Escoteiro surgiu na Inglaterra no inicio do século XX, sendo
divulgado posteriormente por todo o mundo. Os ideais presentes no Escotismo
foram os responsaveis por criar uma cultura normatizadora, por meio de seus
preceitos fisicos e sociais. Nota-se que ha uma producdo cultural relacionada ao
Movimento Escoteiro, voltada as criancas, em forma de desenhos animados,
historias em quadrinhos e contos infantis, com o objetivo de ensina-las e educé-las
ndo formalmente, fornecendo elementos e referéncias sobre o Movimento
Escoteiro. Alguns autores identificam essa producdo cultural como um meio
utilitario de preparar a crianca para uma sociedade adulta do mercado e do
trabalho. Com isso, partimos de um aporte tedrico para dar subsidio para a
discussédo do Movimento Escoteiro como uma construcdo cultural e analisamos as
producbes académicas relacionadas ao Escotismo nos ultimos cinco anos. Para
isso, estabelecemos trés objetivos: 1) entender como se da a construcao cultural
do jogo escoteiro, das relacdes com as técnicas do corpo e a educacdo das
criancas; 2) analisar documentos e imagens e como se relacionam com o
Movimento Escoteiro e 3) analisar a producdo académica relacionada ao
Movimento Escoteiro nos ultimos cinco anos (2008 a 2012). O presente trabalho
configura-se como uma pesquisa de naturezas quantitativa e qualitativa. O
referencial tedrico é baseado em autores socioculturais. Quanto ao tipo,
caracteriza-se como pesquisa bibliografica e documental. Foram analisados seis
trabalhos, sendo uma tese de doutorado e quatro dissertacbes de mestrado.
Também se caracteriza como documental, a partir da andlise de fontes e imagens
relacionadas ao Movimento Escoteiro. Como resultado, consideramos que a
construcdo do jogo escoteiro se da a partir de concepc¢des do préprio Movimento,
designados a partir do jogo, da crianca, dos simbolos, da tradicdo, dos ritos e
técnicas e que a transmissdo do conhecimento e a educacdo de criancas
acontece por intermédio desses elementos. Consideramos também que todos os
elementos de imagens e ilustracdes se reproduzem em simbolos escoteiros e de
controle. Por fim, verificamos nos bancos de dados de producédo cientifica que,
basicamente, as producdes dissertam sobre comportamento de escoteiros ao ar
livre, a respeito da questédo politica e das influéncias pedagodgicas educacionais
presentes no Escotismo. Concluimos que, para alguns autores, a forma de
educacdo ndo formal analisada da a ideia de que os elementos culturais
verificados afirmam o conceito preparatorio e utilitario da crianca na sociedade.

Palavras-chave: crianca, educacéo, educacéo fisica, cultura.



ABSTRACT

The Scout Movement originated in England in the early twentieth century and
subsequently released worldwide. Ideal gifts in Scouting were responsible for
creating a culture through its normative physical and social precepts. We notice
that there is a Scouting -related cultural production aimed at children in the form of
cartoons, comic books and children's stories in order to teach them and educate
them not formally, providing information and referrals about Scouting. Some
authors identify this cultural production as a means utility to prepare the child for an
adult society and labor market. With this, we start from a theoretical basis to give
allowance for the discussion of the Scout Movement as a cultural construct and
analyze the academic productions related to Scouting over the past five years. For
this, we established three objectives: 1) to understand how is the cultural
construction of the Scout game and its relations with the techniques of body and
education of children, 2) to analyze documents and images and how they relate to
Scouting and 3) to analyze the academic production related to Scouting in the past
five years (2008-2012). This study appears as quantitative and qualitative nature.
The theoretical framework is based on socio-cultural authors. As for the type, it is
characterized as literature review and documentary research. Six studies were
analyzed, one doctoral thesis and four dissertations. Also characterized as
documentary, from the analysis of sources and images related to Scouting. As a
result, we believe that the construction of the Scout game starts from the
conceptions of the movement itself, designated from the game, the child, the
symbols, traditions, rites and techniques and the transmission of knowledge and
education of children happens through these elements. We also believe that all
elements of images and graphics are reproduced in Scouts symbols and control.
Finally, we found in the databases of scientific production which basically yields
lecture on behavior Scouts outdoors, the political question and educational
pedagogical influences present in Scouting. We conclude that for some authors,
the form of non-formal education analyzed gives the idea that the cultural elements
verified claim preparatory concept and utility of children in society.

Keywords: children, education, physical education, culture.
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1. INTRODUCAO: ORGANIZANDO UM QUEBRA-CABECA

O interesse por esta pesquisa surgiu ja ha algum tempo, com olhares
atenciosos a pratica escoteira. Durante um longo processo de escolarizacdo, as
iImagens dos quadrinhos, dos desenhos animados, filmes etc. ficaram
adormecidas, "acordando" durante o processo da graduacdo do curso de
Educacéo Fisica, a partir de estudos em disciplinas, cujas ementas focalizavam os
jogos e o ludico.

O ingresso no curso de pos-graduacdo stricto sensu permitiu novos
horizontes. O caminho sinuoso tornou-se orientado por pontos cardeais. As trilhas
foram marcadas e esse estudo pode finalmente ser realizado. Questionamentos
surgiram a partir da teméatica escolhida: o porqué da escolha desse tema e a
identificacdo pessoal. Podemos responder e justificar que a contribuicdo desse
trabalho ndo se configura sé no ambito académico e da pesquisa pelo seu
ineditismo na area de Educacdo Fisica e do lazer, trazendo novas discussdes
acerca das praticas corporais e dos jogos escoteiros, mas também pessoal no
sentido de querer investigar um tema que sempre chamou certa atengéo pela sua
forma.

Essa pesquisa, de certa forma percorre as trilhas pelos caminhos
escoteiros, tentando encontrar pistas ao ar livre, ao redor das fogueiras e por entre
0s acampamentos. Objetiva-se analisar o Movimento Escoteiro como construcdes
culturais e suas relacbes com a educacao do corpo e ao ar livre, identificando
suas caracteristicas e seus simbolos na tentativa de verificar o seguinte problema:
nota-se que ha uma producéo cultural relacionada ao Movimento Escoteiro voltada
as criancas em forma de desenhos animados, histérias em quadrinhos e contos
infantis com o objetivo de ensina-las e educa-las n&o formalmente, fornecendo
elementos e referéncias sobre o Movimento Escoteiro. Alguns autores identificam
essa producdo cultural como um meio utilitario de preparar a crianga para uma
sociedade adulta do mercado e do trabalho. Com isso, partimos de um aporte

tedrico para dar subsidio para a discussdao do Movimento Escoteiro como uma



construcdo cultural e analisamos as producbes académicas relacionadas ao
Escotismo nos ultimos cinco anos.

O referencial para o prosseguimento de nossa pesquisa € cultural. No
ambito educacional, o Escotismo se apoia principalmente por meio da
aprendizagem pelos jogos e pelos conteddos culturais, procuramos cercar esta
pesquisa por caminhos que pudessem nos trazer respostas concretas.
Estabelecemos, portanto, trés questionamentos para que nossos objetivos fossem
alcancados. O primeiro consiste em saber como se da a construgcdo do jogo
escoteiro e do Movimento Escoteiro e a educagédo de criangas. O segundo
guestionamento consiste em analisar os significados das imagens e documentos
com a tematica escoteira produzidos para o publico infantil. O terceiro ponto
consta em investigar e analisar o que tem sido produzido no ambito académico
relacionado ao Movimento Escoteiro nos Gltimos cinco anos.

Esse processo nos auxilia no percurso dessa pesquisa, desmistificando
alguns questionamentos comuns. Sabemos que a tematica dos escoteiros é
muitas vezes compreendida a partir daquilo que vemos por meio da midia. Nos
filmes, que em sua maioria, S4o norte-americanos, eles aparecem como criangas
e jovens que se reunem e tem propdsitos geralmente de acampar, de vivenciar
situacdes de convivio com a natureza, dentre tantas outras imagens que Sao
mostradas. Quem nunca os viu em um filme ou desenho animado, vendendo
biscoitos para conseguir fundos de caridade, ou realizando festivais e
acampamentos?

Essas imagens da midia sdo muitas vezes incompletas ou estabelecidas
pelo senso comum. Os desenhos animados, por exemplo, produzidos pela The
Walt Disney Company mostram sempre as tensas relagbes de convivio entre 0s
Escoteiros Mirins (vividos pelos sobrinhos Huguinho, Zezinho e Luisinho) e o chefe
escoteiro (representado pelo Pato Donald - tio dos meninos). Muito além do
simples convivio familiar ou das "pataquadas" produzidas para o espectador, ha
também formas e representacfes do Movimento Escoteiro que sO serdo notados

se esse senso comum der lugar ao conhecimento sistematizado.



Esse trabalho, na forma de dissertacdo, segue organizado, além da
Introducdo, em quatro capitulos. Cada capitulo contém subcapitulos, na tentativa
de torna-lo mais abrangente e organizado em relacdo ao assunto desenvolvido.
Assim, no primeiro capitulo, consideramos a ideia do Escotismo como um quebra-
cabeca, em que cada peca é representada por um elemento que o compde.
Apresentamos, primeiramente, o Movimento Escoteiro como instituicdo formal,
com seus métodos e posicionando-0 como jogo e organizacdo. Em outro topico, o
Escotismo é revelado a partir de um referencial teérico, com suas modalidades,
origens e a chegada ao Brasil. Posteriormente, falamos sobre outros elementos,
tais como a crianca bem preparada, o meio natural, os ritos, magia e simbolos, as
técnicas do corpo e, finalmente, o que pode ser considerado a peca primordial do
Nosso quebra-cabeca: 0s jogos escoteiros. Procuramos responder, nessa parte do
texto, como se d& a construcdo cultural do jogo escoteiro e a educacdo de
criangas.

No segundo capitulo, realizamos uma descricdo e analise documental.
Foram escolhidos documentos organizacionais e institucionais, bem como, alguns
manuais de jogos. Inicialmente foram descritos e posteriormente analisados, a
partir de um referencial teérico apresentado no primeiro capitulo.

No terceiro capitulo, destacamos uma descricdo e andlise de imagens de
alguns almanagues, quadrinhos e manuais ilustrados. Foi levado em consideracdo
como se relacionam os significados das imagens nestas fontes com o Movimento
Escoteiro.

No quarto capitulo, procuramos pesquisar o que tem sido discutido sobre o
Movimento Escoteiro nos ultimos cinco anos. Foi realizada a analise das teses e
dissertacdes nos bancos de dados disponiveis.

Por fim, nas consideracdes finais, sdo mostrados os resultados das ideias
analisadas e discutidas em cada capitulo. Procuramos retomar o objetivo central

do nosso trabalho, a partir das concepc¢des apresentadas.



2. O CAMINHO (METODOLOGICO) PARA A MONTAGEM DO
QUEBRA-CABECA

JOAQZINHO "PATATENRA” NP 7 JOAOZINHO, O SEGUIDOR DE PISTAS

Qual serd o caminho a seguir?
Adivinho eu ndo sou, afinal..
Dos amigos, nem dos inimigos,
Nao descubro, ndo vejo um sinal.

Figura 1 - Jodozinho "Pata tenra", o seguidor de pistas

Para realizar esse estudo, seguimos pistas e trilhas, como fazem os
escoteiros. Segundo o guia “Escotismo para Rapazes”, rastrear ou seguir uma
trilha consiste em um dos melhores meios do explorador para obter informacdes e
examinar as marcas deixadas no acampamento ou no meio natural em que ele
esta inserido. Os passos e, ou pegadas encontradas mostram indicios e caminhos
por onde se deve percorrer. As pistas encontradas levam a um determinado
caminho, que, por sua vez, leva a uma determinada finalizacdo do que se
pretende encontrar.

Podemos entender que uma pesquisa também necessita de um caminho a
ser percorrido, tal qual a maneira escoteira. Esse caminho necessita de uma trilha

em que estabelecemos critérios, métodos e maneiras de se pesquisar. Dessa



forma, a Metodologia consiste “[...] no caminho do pensamento e na pratica
exercida na realidade [...]”, incluindo ai as concep¢des teoricas de abordagem e o
conjunto de técnicas que possibilitam a construcdo dessa realidade (MINAYO,
2012, p. 16). Assim, toda investigacao se inicia a partir de uma ddvida ou uma
pergunta, com uma questdo, que é por sua vez articulada a conhecimentos
anteriores e demandam a criagédo de novos referenciais (Ibid.).

Aqui, ao adentrarmos por entre as trilhas dos escoteiros e também
apreciarmos seus jogos, encontramos uma questdo, uma duavida... Ha um
controle nas agbes, nos jogos escoteiros? Analisando o livro “Escotismo para
Rapazes”, de Baden-Powell (1986), bem como outras fontes com repertério de
atividades, ha como identificar esse controle? Que tipo de “jogo” afinal é o
Escotismo? Assim como uma bussola que sempre mostra a dire¢cdo de quem a
utiliza, esses questionamentos procuram nortear o que queremos de fato,
encontrar.

Caracterizamos esse trabalho de natureza qualitativa e quantitativa. No
entanto, trata-se de um estudo predominantemente qualitativo, onde procuramos
realizar uma discussao que atenda a esse propésito, respondendo a questdes
particulares, cuja preocupacdo nas ciéncias sociais ndo pode ser quantificada.
Minayo (2012) explica que existe uma relacdo dindmica entre o real e o sujeito,
num vinculo que ndo pode ser traduzido em nimeros, pois esta indissociavel entre
a subjetividade do sujeito e o mundo objetivo. Dessa forma, a pesquisa qualitativa
é trabalhada com um universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas,
valores e atitudes, ndo sendo reduzida a operacionaliza¢cédo de variaveis, mas sim,
a profundas relacdes de processos e fenébmenos.

Quanto ao tipo de pesquisa, caracteriza-se como bibliografica e
documental. A primeira fase desse trabalho consiste hum periodo exploratorio,
determinada pela pesquisa bibliografica. Severino (2007) caracteriza como
bibliografica uma pesquisa que parte de registros ja disponiveis de estudos
anteriores, seja por meio de documentos impressos, tais como livros, teses,
artigos, dentre outros. Os dados neles contidos, ja trabalhados e registrados por

outros pesquisadores servem de contribuicbes para que outras pesquisas possam



ser efetuadas. Destacamos um referencial teorico sociocultural, onde Clifford
Geertz, Marcel Mauss e Norbert Elias destacam-se como principais autores.

Para Gil (2002) uma pesquisa bibliografica é executada por livros e artigos
cientificos ja elaborados, sendo os livros as principais fontes bibliograficas
existentes. Podem ser classificados como de leitura corrente ou de referéncia. Um
cuidado necessario ao se processar uma pesquisa bibliogréfica, segundo o autor,
€ assegurar-se de que os dados obtidos sédo coerentes e que ndo ha incoeréncias
e contradicdes, cotejando-as cuidadosamente.

A importancia da pesquisa bibliogréfica neste estudo vale pela contribuicdo
do aprofundamento do tema, além de verificarmos o que ja tem sido produzido no
ambito académico, trazendo também novas discussbes, resultados e
guestionamentos. Para tanto, além da consulta a obras bibliograficas
referenciadas, realizamos uma busca de trabalhos de dissertagdes e teses a partir
de consultas aos bancos de dados da producéo cientifica, a saber: Banco de teses
da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
<disponibilizado em http://www.capes.gov.br> e da Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertacdes (BDTD) do Instituto Brasileiro de Informagéo em Ciéncia e
Tecnologia (IBICT) <disponivel em http://www.ibict.br/ e http://bdtd.ibict.br/>.
Utilizamos para a identificacdo e andlise dos trabalhos académicos (teses e
dissertacdes) dois modelos de fichas desenvolvidos pelo Grupo de Pesquisa em
Lazer — GPL/CNPq e publicados na Revista Licere', com adaptacées, sendo: uma
ficha geral e outra especifica (conforme Anexos XVI e XVII).

As palavras-chave utilizadas sao: “jogo”, “escoteiro” e “escotismo”. Foram
entdo delimitadas as unidades de leitura. Para a sele¢éo, seguimos as seguintes
etapas: a) leitura do titulo do trabalho; b) leitura do resumo e c) leitura da
pesquisa. Concentramo-nos em analisar os trabalhos defendidos nos ultimos cinco

anos, entre o periodo de 2008 a 2012. Os trabalhos escolhidos e produzidos pelos

! TEREZANI, Denis, et. al. Lazer e meio ambiente: um estudo a partir dos anais do encontro

nacional de recreacdo e lazer (ENAREL). Licere, Belo Horizonte, v.13, n.1, mar/2010. Disponivel
em: < http://www.anima.eefd.ufrj.br/licere/pdf/licereV13NO1_a2.pdf>.


http://www.anima.eefd.ufrj.br/licere/pdf/licereV13N01_a2.pdf

programas de pos-graduacdo foram somente os de cursos reconhecidos pela
CAPES - Coordenadoria de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior.

Como suporte da pesquisa bibliografica temos por base as cinco fases para
o tratamento de um texto académico, de acordo com Severino (2007):

1-) A analise textual é a primeira abordagem do texto, em que nos
preparamos para a leitura de uma forma corrida, mas atenta, com uma viséo geral,
buscando esclarecimentos. Elencamos elementos basicos para a devida
compreensao do texto, assim como, a assinalamos o vocabulario utilizado, dos
levantamentos de conceitos e termos utilizados.

2-) A andlise tematica compreende a mensagem do autor, reconstruindo o
processo logico do pensamento do autor e a estrutura logica do texto utilizada.
Sédo esquematizados o tema, 0 problema, a tese e a linha de raciocinio, as ideias
principais e secundarias.

3-) A andlise interpretativa decodifica a mensagem do autor, 0s
pressupostos filoséficos, nos quais o autor justifica sua postura tedrica,
associando ideias. Utiliza uma validade de argumentos e criticas, cuja
profundidade de analise ao tema deve ser apreciada.

4-) A problematizagéo levanta e discute os problemas relacionados com a
mensagem do autor, discute o texto, levantando questdes explicitas ou implicitas.

5-) Por fim, a sintese pessoal reelabora a mensagem do texto com base na
reflexdo pessoal.

A segunda fase desse trabalho compreende um periodo de busca de fontes
documentais, por meio de analises de conteudo e de imagens. Uma pesquisa
documental se assemelha a pesquisa bibliografica com uma diferenca nas fontes,
sendo que a documental € apenas pautada de materiais que nao receberam um
tratamento analitico, a partir da qual se deve desenvolver a investigacédo e analise
(SEVERINO, 2007). Ha vantagens nesse tipo de pesquisa, pois se considera que
os documentos sao fontes ricas e estaveis de dados e ndo se exige um contato
com os sujeitos da pesquisa. Ha também limitacdes, como a subjetividade de

alguns documentos. Contudo, esse tipo de pesquisa é de grande valia, pois traz



melhor visdo de um problema ou hipo6tese, proporcionando uma verificacdo por
outros meios (GIL, 2002).

Utilizamos a técnica de andlise de conteudo das fontes documentais em
diferentes fases, segundo Bardin (1977, p. 95):

1-) Pré-andlise, onde ha uma organizacao e sistematizacao das ideias, um
plano de pré-andlise e a escolha inicial dos documentos. Formulam-se hipéteses,
objetivos e elaboracao de indicadores que fundamentem a interpretacéo final.

2-) Exploracdo do material, administrando sistematicamente as decisfes
tomadas na pré-analise. As fontes séo codificadas, descontadas e enumeradas.

3-) Tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo. As informacoes
sdo codificadas por meio de ordem, escolha de categorias e analise temética
(nucleo de sentido, palavras e contextos). Prevalece uma andlise qualitativa.

Gil (1989) complementa as ideias de Bardin, reforcando que a exploracao
do material e sua andlise constitui uma fase longa e objetiva. As decisdes devem
ser tomadas na pré-andlise dos conteudos e, posteriormente, realizar as tarefas
de codificacdo, em que, a partir das unidades que serdo analisadas, deverdo
existir recortes e escolhas das regras de analise, tais como a enumeracao dessas
unidades e a classificacdo dos conteudos. Dessa forma, os dados tratados por
inferéncia e a interpretacdo realizada tém como objetivo validar os dados
significativamente.

Sobre a andlise de imagens, realizamos uma aproximacdo com as ideias de
Joly (2009) com a finalidade de uma abordagem racional. Segundo a autora, uma
imagem consiste na indicacao de algo que embora nem sempre seja visivel, toma
tracos emprestados do que é visual e sendo imaginaria ou concreta, passa por
alguém que a produz ou a reconhece (lbid.). A autora exp&e alguns critérios para
este tipo de pesquisa, tais como:

1-) Propor o objeto de analise.

2-) Vincular o objeto a ferramenta tedrica que consegue explica-lo.

3-) Definir se o objeto é fixo, animado, sequencial.

4-) Abordar a complexidade da imagem e sua natureza, imitacdo, traco e

convencao (abordagem semidtica).



5-) Complementar o objeto de imagem e os tipos de linguagem e
mensagens (plastica, icbnica e linguistica), enriqguecendo a reflexao.

Em ciéncias humanas, € possivel usarmos imagens para a construcao e
identificacdo de um objeto, pessoa, algo ou uma ideia, atribuindo-lhes certo
ndamero de qualidades socioculturalmente elaboradas. Utilizamos, portanto, uma
abordagem semidtica, por meio de uma aproximagdo analitica, em que temos a
imagem sob o angulo da significacdo. Dessa forma, os fendmenos, em seu
aspecto semiotico, sdo considerados como modos de producdo de sentido. A
andlise verifica-se por categorias de signos distintos e particulares, instalando
ferramentas e determinando as partes dos objetos de andlise, no caso as
imagens, com a finalidade de determinarmos conclusdes (lbid.).

Dessa forma, a pesquisa documental parte de fontes possiveis de analise
dos conteudos dos jogos escoteiros, tais como revistas em quadrinhos editadas no
Brasil em edicdes especiais, e também, em manuais de jogos escoteiros que sao
disponibilizados em sites ou midias eletrbnicas. H4 uma dificuldade de se
encontrar os manuais tradicionais de repertério de atividades em forma de livros e,
ou livretos, uma vez que o conteudo apresentando na internet se tornou mais
amplamente difundido. Utilizamos essas fontes documentais virtuais e de midia,
com o intuito de analisarmos as brincadeiras, seus conteldos e propositos. Assim
como na pesquisa bibliografica, também delimitamos um periodo de investigacao
das publica¢gGes que iremos investigar em cinco anos.

A andlise dos conteudos e das imagens € realizada por meio de uma leitura
inicial dos jogos escoteiros citados nos manuais disponibilizados. As revistas em
qguadrinhos também servem de suporte para essa andlise. Posteriormente,
analisamos contetdos culturais desses jogos, 0s materiais empregados nos
repertérios e a maneira como sdo planejados e executados. O objetivo dessa
analise documental (conteudos e imagens) consiste no enriquecimento da
discusséo desse trabalho, além de proporcionar melhor discussdo com as fontes
escoteiras diretas. Assim, aproximamos todas as anadlises, a fim de que

entendamos de que forma a educacdo de valores, 0s jogos, 0os simbolos e o
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contato com a natureza promovem o0 Escotismo como um grande jogo, um jogo

que é jogado em toda a esfera social dos escoteiros.
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3. UM QUEBRA-CABECA DENOMINADO MOVIMENTO ESCOTEIRO

Ao estudarmos e pesquisarmos nosso Referencial Teorico na busca de
compreender o Movimento Escoteiro, encontramos um aglomerado de assuntos
gue se entrelacam. As imagens do Movimento Escoteiro reproduzido pela midia,
por exemplo, mostram meninos e meninas uniformizados em acampamentos ou
mesmo nas cidades realizando atividades com as mais variadas finalidades. Se
por um lado, essas imagens organizam nossas ideias de como seria 0 Movimento
Escoteiro, estuda-lo isoladamente, pensando o Movimento Escoteiro unicamente
como uma organizacdo ou instituicdo também nado seria suficiente para
atendermos ao nosso objetivo principal de entendé-lo como uma construcao
cultural.

Uma construcdo cultural que atende principalmente a educacdo. Portanto,
este capitulo procura responder principalmente a essa questdo educacional. Mais
ainda, como acontece essa constru¢ao por meio do jogo escoteiro, principal meio
de aprendizagem do Movimento Escoteiro, e as relacbes com a educacdo das
criancas inseridas no Movimento Escoteiro?

Para responder essa pergunta e para posicionar esse estudo como uma
contribuicdo efetiva devemos pensar no Movimento Escoteiro como uma
instituicdo construida por adultos e vivenciada principalmente por criancas e
jovens, uma instituicdo que também promove uma educacdo, neste caso nao
formal, mas que agrega valores das mais diversas ordens, seja por meio de suas
técnicas, tradicdo, seus simbolismos, suas histérias e principalmente por meio do
seu grande repertorio de jogos.

Esses elementos citados (técnicas, tradicdo, simbolos, jogos...) ndo estédo
simplesmente agregados ao Movimento Escoteiro como representagdes
aleatérias. Entendemos que todos eles estdo dispostos com a finalidade de
promover e dar forcas ao Movimento Escoteiro a partir de um Método proéprio e
reforcando principios e leis muito bem estabelecidas. Baden-Powell (1986)

preferia ndo falar do Escotismo como uma instituicdo, mas sim como um grande
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jogo que deveria ser bem jogado, com criancas e jovens (jogadores) bem
preparados para a vida.

Ao seguirmos a linha de raciocinio de Baden-Powell e estabelecermos o
Escotismo como um grande jogo, temos a tarefa de tentar identificar que tipo de
jogo seria. Nao se trataria de qualquer jogo, uma vez que tantos elementos do
Movimento Escoteiro sdo citados, notados e alguns sdo explicitos. Outros, no
entanto, sdo implicitos. E muito peculiar a ideia de colocar o Escotismo como um
jogo, um jogo que deve ser jogado e, bem jogado. Se féssemos joga-lo, de fato,
precisariamos saber quais seriam as regras desse jogo, ou ainda, que elementos
objetos ou acdes fariam parte dessas regras. Imaginamos, assim, o Escotismo
como um grande quebra-cabeca, agueles em que parte das pecas sdo bem faceis
de serem encaixadas enquanto outras pecas nhao sdo tdo faceis de serem
encontradas e posicionadas.

Utilizamos a ideia do quebra-cabeca como 0 jogo que representa o
Movimento Escoteiro porque € bem isso que nos parece quando tentamos
identificar com clareza todos os elementos que o formam. Todos esses elementos
(tradicdo, crianca, meio natural, técnica do corpo etc.) ndo deixam de ser pecas de
um grande quebra-cabeca, que idealizamos na tentativa de materializar o que
Baden-Powell pensou.

O grande elemento do Escotismo, talvez a peca fundamental e de destaque
certamente é aquela que representa 0s jogos que acontecem nas patrulhas, nos
acampamentos e no cotidiano escoteiro. As outras pecas dao suporte, apoio e

revelam valores e significados ao restante do grande jogo.



13

( o

(\ D ;snv[BOLOS\ ) (\,) ~
O Qf) légio (3§> -, 35 Y.
O V)NA':'URAL&\ O \\ &
(O R (2
el
S T o

A

\

[ e
\ “”) il

Figura 2 - Um quebra-cabeca denominado Escotismo
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A figura que ora idealizamos consiste huma tentativa de representar o que
dissemos até agora, como sendo o Escotismo o grande jogo que Baden-Powell
pensou e idealizou. E justamente essa tentativa que fazemos nesse capitulo: a
identificacdo a partir de um referencial tedrico das pecas do jogo Escotismo.
Dividimos o conteddo em subcapitulos para que os diversos elementos
representem com clareza determinadas pecas do jogo.

Assim, como fazemos quando jogamos o quebra-cabeca tradicional sobre
uma superficie plana na tentativa de encaixar as pecas corretamente, tentamos
também aqui unir as pecas escoteiras arrematando-as e ligando-as e, ao final,
encontramos a disposi¢cao do grande jogo denominado Escotismo, proposto por

Baden-Powell.
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3.1 Posicionando o quebra-cabeca: Escotismo como um Jogo e

Organizacao

‘O Escotismo é um belo jogo, se entrarmos nele de corpo e alma e
procurarmos jogar bem, com verdadeiro entusiasmo” (BADEN-POWELL, 1986, p.
367). Ao lermos as palavras de seu idealizador, a primeira pergunta que fazemos
€ a seguinte: Como vamos entender por jogo, algo que a primeira vista, sem
conhecermos profundamente, parece-nos apenas como uma organizagdo ou
instituicdo formal? E como podemos constituir a ideia desse jogo?

Aos leigos ou as pessoas que nao frequentam nem vivenciam o Movimento
Escoteiro € particularmente dificil tentar compreendé-lo “do lado de fora”. No
entanto, tentamos realizar neste subcapitulo um entendimento baseado nas fontes
diretas do Movimento Escoteiro, seja por meio dos manuais que estdo disponiveis
nas paginas eletrénicas do Escotismo ou mesmo em poucos materiais palpaveis
que tivemos acesso.

Para tentarmos analisar melhor a fala de Baden-Powell, necessitamos
compreender primeiramente como o Movimento Escoteiro é entendido, como se
originou e chegou ao Brasil e como ele foi propagado pelos paises americanos e
principalmente nas regifes africanas, onde a presenca da colonizacao europeia foi
fundamental para o atual cenério deste continente.

Segundo dados de péaginas eletrbnicas, inclusive da propria péagina
eletronica do Escotismo, o Movimento Escoteiro foi fundado por Lord Robert
Stephenson Smyth Baden-Powell, em 1907, na Inglaterra.> Pode ser entendido

2 Dados retirados da pagina do Movimento Escoteiro. Segundo o Guia dos Curiosos, no
entanto, disponibilizado no meio virtual através no endereco eletrbnico
<http://guiadoscuriosos.com.br/categorias/3669/1/10-curiosidades-sobre-escoteiros.html>,
consta que o Escotismo foi fundado em 1907 por Robert Baden-Powell, coronel do
exército britanico, durante a Guerra dos Boers, na Africa do Sul. Ele escreveu um livro
denominado “Auxilios ao Escotismo”, sugerindo que os jovens considerados desajustados
deixassem a vida em gangues. Ele oferecia a oportunidade desses jovens formar certos
tipos de patrulhas de escoteiros masculinos. Baden-Powell propds o sistema de patrulha,
as tropas, a escolha de um escoteiro-chefe, o juramento dos escoteiros, a lei dos
escoteiros e um uniforme, e instruiu 0s meninos nas aptidées necessarias para a vida em


http://guiadoscuriosos.com.br/categorias/3669/1/10-curiosidades-sobre-escoteiros.html
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como um movimento mundial, educacional, voluntariado, apartidario e sem fins
lucrativos. Seu principal propdsito € o desenvolvimento da juventude, por meio de
um sistema de valores que prioriza a honra, baseado na Promessa e na Lei
escoteira, e por meio de praticas dos trabalhos em equipe e da vida ao ar livre,
fazendo com que o jovem assuma seu crescimento, tornando-se um exemplo de
fraternidade, lealdade, altruismo, responsabilidade, respeito e disciplina.

A promessa escoteira consiste no embasamento moral do Movimento
Escoteiro. Quando os membros do Movimento comprometem-se voluntariamente
a se conduzirem conforme as orientacdes do Movimento, esses individuos
reconhecem a existéncia de deveres e valores que deverdao ser cumpridos. Os
principais elementos da promessa escoteira podem ser conferidos nos Principios
do Movimento Escoteiro.

O Movimento Escoteiro apresenta uma divisdo pela idade do participante.
Sendo assim, sdo apresentadas as seguintes categorias: Lobinhos (6 a 10 anos);
Escoteiros (de 11 a 14 anos); Séniores (de 15 a 17 anos) e finalmente, Pioneiros
(de 18 a 21 anos, ou mais).

Alguns conceitos fazem parte da Lei Escoteira, tais como: honra,
integridade, lealdade, presteza, amizade, cortesia, respeito e protecdo da
natureza, responsabilidade, disciplina, coragem, animo, bom-senso, respeito pela
propriedade e autoconfianca. A pagina eletrbnica sobre Escotismo informa que
Baden-Powell idealizou a lei escoteira, decidindo nao atribuir leis proibitivas, mas
conceitos para a formacado de pessoas benévolas, para que assim, 0 jovem

tivesse onde espelhar-se e orientar-se.>

acampamento e ao ar livre. O objetivo do escotismo, nesse caso, era desenvolver as
habilidades fisicas, intelectuais, afetivas, sociais e espirituais dos jovens.Inicialmente, o
Movimento Escoteiro ndo aceitava meninas, apenas garotos. Contudo, no ano de 1909,
Baden-Powell e sua irma, Agnes Baden-Powell, além de sua esposa, Olave Baden-
Powell, criaram também o Movimento Bandeirante. As bandeirantes, entdo, se tornaram a
versdo feminina dos escoteiros. Hoje ndo hd mais separagdo por géneros: meninos e
meninas podem ser tanto escoteiros quanto bandeirantes. Com um histérico de inspiracao
militar, o Movimento Escoteiro hoje € uma organizacgéo internacional civil.

® Ver os preceitos da Lei e Promessa Escoteira segundo Baden-Powell (1986), conforme
Anexo I.
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Ainda segundo o site eletronico, a missdo do Escotismo € contribuir para a
educacao do jovem, baseado num sistema de valores a partir da Promessa e Leis
Escoteiras, auxiliando numa valorizacdo individual e na participacdo construtiva
em sociedade. A visdo exposta na pagina eletrdbnica compreende uma
contribuicdo para um mundo melhor.

Os principios escoteiros baseiam-se em trés topicos principais: 1 — Dever
para com Deus (crencga e vivéncia de uma fé, seja qual for); 2 — Dever para com
0s outros (participacéo na sociedade, boa acéo e servico ao préximo); e, por fim, 3
— Dever para consigo préprio (crescimento saudavel e autodesenvolvimento). O
Movimento Escoteiro promulga o desenvolvimento de seus jovens a partir de trés
vertentes: fisica, moral e intelectual. Na fisica, esse desenvolvimento se daria a
partir de jogos ao ar livre, exercicios, excursbes e acampamentos. Na moral, 0s
jovens evoluiriam a partir de conversas e atitudes que gerassem atitudes sadias
no futuro, desenvolvendo uma forma de compreenséo e dever para com Deus, a
patria e o préximo. E, por fim, no campo intelectual, acrescentariam
conhecimentos adquiridos por meio de acles diversas, tais como: cozinhar,
acampar, aprender a dar nds, natacdo e resgate (salvamentos), primeiros
socorros, regras de seguranca, corridas e caminhadas de orientagéo, transmissao
de sinais, estudo da natureza, dentre outros.

Para Nascimento (2008), contudo, o Escotismo é uma forma de associagao
livre, voluntaria e internacional, que pode ser entendido como um movimento de
militarizag&o infantil, de natureza patriética, civico-militar, assim como a ginastica e
os exercicios militares. Ainda segundo o autor, o Escotismo articulava “[...] uma
proposta de autoformacéo que produzia forte impacto nas emocgdes, nas paixdes,
nos processos de aprendizagem da vida, nas experiéncias de contato com a
natureza e na produgao de uma identidade cidada.” (NASCIMENTO, 2008, p. 07).

Essa autoformagédo e controle de emogdes de cunho militarista remonta a
prépria origem militar de Baden-Powell, o qual, em seus ensinamentos, se
baseava nas experiéncias ja vivenciadas por ele mesmo. Assim, as origens do
Movimento Escoteiro estdo atribuidas a um tipo de organizagcédo cuja ideologia
estava ligada a um processo de transformacédo social do final do século XIX e
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inicio do século XX. Foi o que Soares (1994), descreveu como sendo uma nova
sociedade burguesa, regida pelas leis do capital e pautada na abordagem
positivista de ciéncia. Nesse sentido, o tipo de exercicios fisicos escoteiros
propostos por Baden-Powell parece ser util, uma vez que, se bem preparado,
controlado e disciplinado, o corpo dos individuos pode ser mensurado, controlado
e passivel de ser classificado, além de atenderem as necessidades de uma
sociedade capitalista e de seus modos de producdo e de vida. Assim, a prépria
questdo da educacao do corpo, docil e controlado, nos jogos ou nas técnicas
utilizadas em certos exercicios escoteiros, também reproduz o modelo requerido

de sociedade em questéao.

3.1.1 O Método Escoteiro

O Método Escoteiro estimula o desenvolvimento do jovem de uma forma
geral. Consiste num sistema de progressdo®, em que o escoteiro é estimulado a
desenvolver suas capacidades e interesses, a partir de desafios a serem
superados, com base em exploracbes e aventuras ao ar livre, pela
experimentacéo e solu¢do de problemas.

Os elementos pessoais do Método Escoteiro tem funcdo educacional e
todos devem estar interligados e ndo funcionam separadamente, sendo que: cada
pessoa tem uma funcdo especifica numa determinada tarefa; a interacdo do
individuo reforca o outro; todos contribuem para uma proposta a ser atingida. Os
elementos pessoais séo citados na pagina eletronica do Escotismo (ver na integra
Anexo ll).

O Método, segundo o Projeto Educativo do Movimento Escoteiro (s.d., p.
16) é determinado pelos processos de Progressédo. Nesse processo, cada etapa €
relacionada “[...] a um marco simbdlico préprio, que se adapta a capacidade

imaginativa e as necessidades de identificacdo de faixa etaria.”. Dessa forma,

4 Verificar Anexos IX e X.
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segundo também o P.O.R. — Principios, Organizacbes e Regras (2008), esse
sistema consiste num guia de especialidades, em que, a partir de provas e do
desenvolvimento de atividades avaliadas, ha uma progressao individual do
escoteiro, ramo ou patrulha. Essa progressado é assinalada por meio de distintivos
e certificados que séo conferidos por uma Diretoria de Grupo, por proposta de um
Chefe de Sec&o, num determinado sistema de ceriménia’.

3.1.2 Modalidades do Escotismo

Ainda segundo o site dos Escoteiros, o0 Movimento Escoteiro ou Escotismo,
como também € conhecido, se divide em trés modalidades béasicas: 1- Modalidade
Basica — com maior nimero de integrantes, é caracterizada pelo tipico escoteiro,
apresentando grande flexibilidade de atividades, geralmente abrangendo o
campismo, montanhismo e o excursionismo; 2 — Modalidade do Mar — abrange
atividades aquaticas, em atividades marinheiras, navegacéao, esportes nauticos e,
até mesmo, esportes radicais, como o windsurf, 3 — Modalidade do Ar —
desenvolve 0 gosto pelo aeromodelismo, aeroplanos, aeronavegacao,
paraquedismo e esportes aéreos, meteorologia e cosmografia, aeronautica etc. As
Modalidades do Mar e Ar sdo apreciadas e sugeridas aos Ramos Escoteiro e
Sénior, sendo estas modalidades presentes no Ramo Lobinhos somente em forma

de atividades especiais.

3.1.3 Origens na Inglaterra e propagacéo no Brasil

Segundo Silva (2012), a organizacdo do Movimento Escoteiro no Brasil esta
muito proxima ao seu idealizador, Baden-Powell. Segundo a autora, em 1907,

5 Projeto Educativo do Movimento Escoteiro e P.O.R. — Principios, Organizacdes e Regras.
Materiais disponibilizados na péagina oficial dos Escoteiros do Brasil. O leitor também podera
consultar o Anexo IX, onde constam os distintivos utilizados também no Movimento Escoteiro
Americano, ilustrado no novo guia do escoteiro de 2009. Da mesma forma que no modelo
brasileiro, o modelo americano também incorpora o mesmo processo de Progressao.
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Oficiais e Pracas da Marinha Armada Brasileira estavam na Inglaterra e ficaram
impressionados com o método de educagdo complementar que Baden-Powell
instituiu.

Sendo assim, os marinheiros brasileiros trouxeram ao Brasil o modelo dos
uniformes Escoteiros para introduzir o Movimento Escoteiro no pais. No dia 14 de
Junho de 1910 foi fundado, no Rio de Janeiro, o Centro de Boys Scouts do Brasil.
Quatro anos mais tarde, surgem outros nucleos escoteiros pelo pais, sendo o
principal deles a Associacdo Brasileira de Escoteiros (ABE) em Sao Paulo, que
espalhou o Movimento Escoteiro por todo o pais.

Em 1924, a fundacdo da Unido dos Escoteiros do Brasil (UEB) no Rio de
Janeiro, permite unificar os grupos e nudcleos Escoteiros espalhados pelo Brasil,
consolidando-se no territorio nacional.

Em 24 de Janeiro de 1946, o Escotismo foi reconhecido no pais como uma
instituicdo extraescolar, com base no Decreto-Lei n® 8.828, estabelecendo-se
entre as instituicbes escolares que visavam a complementacdo da educacédo
formal. A partir de entdo, o Movimento Escoteiro tornou-se popularizado e
organizou-se em grupos, tal como conhecemos nos dias atuais.

Rosa Fatima de Souza (2000) escreveu em seu artigo que algumas praticas
qgue culminaram num tipo de militarizacdo da infancia faziam parte dessa
educacdo formal. Assim, segundo a autora, 0os meios educacionais e politicos
influenciavam a educacdo do carater, defesa da patria e, ampliava o Movimento
Escoteiro na educacao publica paulista. A afirmacdo do Movimento Escoteiro,
principalmente no estado de S&o Paulo, segundo a autora, teve destaque em
funcdo de uma série de medidas que previam melhorias sociais, tais como a
erradicacdo do analfabetismo, ampliacdo de uma educacao civica para uma base
eleitoral e moral, dentre outros.

Outro trabalho que da destaque para este tipo de discusséo é o de Herold
Junior et al. (2012). Segundo os autores, a educacao corporal que Baden-Powell
propunha era uma contraproposta para um tipo de intelectualismo existente no
inicio do século XX. O objetivo era uma reaproximacéo das criancas e dos jovens,

por meio das atividades corporais em meio a natureza, como valvula de escape e
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equilibrio para um tipo de sociedade industrial e urbana cada vez mais inserida
dentro de algumas mazelas (como o aumento da violéncia e criminalidade). Dessa
forma, o Movimento Escoteiro complementaria e remediaria uma decadéncia
moral existente naquela época. Ele defendia uma maneira de autoformacéo por
meio de acdes de coragem, virilidade e de saude moral e fisica. Segundo os
autores, isso minimizaria os efeitos de um individualismo exacerbado e do
esfacelamento moral.

A partir de uma preocupacéao na formacédo do cidadao e também da forca
de trabalho, uma vez que as sociedades se industrializavam, o ingresso de
atividades corporais que o Movimento Escoteiro utilizava foi inserido na educagéo
formal, com o intuito de minimizar alguns efeitos sociais daquela época. Macleod
(1983), citado por Herold Junior et al. (2012), descreve que houve uma tentativa
de reunir as criangas e os jovens, com a finalidade de fomentar valores e ideais
por meio de atividades com caracteristicas militares e que seriam realizadas junto
ao meio natural, sendo essa uma caracteristica das organizacfes educacionais na
passagem do século XIX para o século XX.

Dessa forma, podemos pensar que o Movimento Escoteiro utilizava além de
outras formas como histérias, cantigas, rodas de conversas na fogueira e
trabalhos de artesanato, algumas técnicas corporais impressas em brincadeiras,
em técnicas de confeccdo de nds e outras atividades, com o objetivo de transmitir

valores e significados para as criangas e jovens inseridas nesse contexto.

3.2. A primeira peca: a crianga bem preparada

No capitulo anterior dissertamos sobre o Movimento Escoteiro, suas
caracteristicas, suas origens e sua trajetéria desde a Inglaterra até chegar a terras
brasileiras. No entanto, ndo ha como juntarmos as pecas do Escotismo sem
entender uma parte fundamental deste grande jogo: a crianca. E necessario
agora, a partir deste novo subcapitulo, entendermos sobre o universo infantil e sua

cultura, para que possamos montar nosso quebra-cabeca, de fato.
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Utilizamos o termo crianca pois trata-se de uma caracterizacdo geneérica.
Este estudo poderia privilegiar apenas a utilizacdo dos termos rapaz, menino,
escoteiro ou menina, bandeirante, uma vez que ha uma clara divisdo de géneros
nos primeiros manuais entre livros para meninos e meninas. No entanto, cabe aqui
delimitar que utilizamos o termo crianca neste capitulo, sem escolher um género,
pois uma especificagdo desse tipo implicaria numa pesquisa muito ampla, no
sentido de justapormos o papel social do menino e da menina.

Assim, se fossemos aplicar a discussdo do Movimento Escoteiro também
no universo feminino, seria necessario considerarmos que, num primeiro
momento, as bandeirantes, como assim sao chamadas as meninas escoteiras,
poderiam ter seu papel social baseado na maternidade, fraternidade e sendo uma
cuidadora da familia, de primeiros socorros, do lar, etc. Assim, pois, segundo o
primeiro livro escoteiro para garotas, editado em 1920 e intitulado Livro Oficial de
Bolso para Garotas Escoteiras (tradugdo nossa), as meninas escoteiras teriam
principalmente as atividades baseadas em jogos e exercicios cuja proposta era ter
esses principios ja citados. A prépria divisdo deste livro comportava capitulos em
fundamentos de enfermagem, de culinéria, de primeiros socorros, de cuidados
com o ambiente etc.

Hoje, sabemos que, devido as mudancas e transformac¢des do papel social
do homem e da mulher na sociedade contemporénea, essa discussao perde
sentido, uma vez que todo estudo encontra-se num tempo historicamente situado.
Ndo estamos mais nos anos 1920 do século XX. Os proprios livros escoteiros
mais atualizados, tal como a Edicdo Comemorativa de 100 anos de Escotismo —
livro editado nos Estados Unidos, disponibilizado em meio eletrénico e que ainda
ndo foi traduzido e langado no Brasil — j& admitem atividades sem distingcbes de
géneros. Nao distanciando da discusséao inicial que remete aos jogos escoteiros,
mas deixando claro que ainda ha diferencas de géneros nos livros atuais, porém
nao tado mais significativas, manteremos o termo crianga para nossa discussao
acerca deste subcapitulo.

Quando falamos em crianca, devemos situa-la historicamente no contexto

sociocultural, para conseguirmos ulteriormente compor outras ideias. Perrotti
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(1982) destaca que 0 processo historico da crianca transita entre o natural e o
social. Ela €, primeiramente, em sua visdo, um ser politico, mas que €
marginalizada por uma sociedade que a coloca como ser dependente, ou, ainda,
estigmatizada. Ela € um ser incompleto e que se define em funcdo de um ser
evoluido, o adulto. Essa visdo adultocéntrica € redutora, segundo sua concepcao,
pois nela a crianca € um vir a ser. Longe de ser apenas um organismo que se
movimenta, a crianca € um organismo interativo, em movimento, inserida num
tempo e espaco e que influencia o meio onde vive. Esse vir a ser adulto concentra
uma ideia, segundo Perrotti (1982), que sO pode ser a do capitalismo, uma vez
que o isolamento dela para prepara-la para o futuro acentua-se e modifica-se a
medida que o capitalismo também vai se modificando e transformando. A nocao
do natural se sobressai sobre a nocédo do social. Entretanto, Perrotti destaca que a
crianca era também enraizada no tempo e processo histérico, transitando entre o
natural e o social, onde era um organismo em movimento, influenciando e
interagindo nesse processo. Destaca também que, mesmo Ariés (1981), que foi
um autor que, a partir de suas concepcdes, colocou de maneira sistematica as
ideias de infancia, também tratou a crian¢ca como ser social.

Ariés (1981) nos diz que a crianca nem sempre teve o0 mesmo papel social
qgue hoje ilustra nossa sociedade. Por muito tempo, havia uma auséncia do
sentimento da infancia. A crianca era diferente do adulto, no sentido de suas
caracteristicas fisicas (forca e tamanho), mas ela poderia ser comparada a um
ando ou a um adulto em miniatura, sendo inclusive tratada como tal. Segundo
ainda o autor, a infancia pode ser caracterizada em trés periodos histéricos bem
distintos: na Antiguidade; do século XlIl ao século XVIII e do século XVIII aos
nossos dias atuais. Na Antiguidade, a crianca era considerada um pequeno adulto
minorizado, ndo havendo diferencas entre o mundo adulto e o mundo infantil.
Nesse caso, a crianca simplesmente estava ingressa numa sociedade de adultos.
No segundo periodo, a sociedade entende que a crianga € um ser inocente,
devendo ser separada da vida dos adultos. A crianca é enclausurada em

instituicbes de ensino, sob as atencdes e tutela de um preceptor, denominado



23

professor. No terceiro e ultimo periodo, Ariés (1981) caracteriza a crianga como
um ser angelical, que ocupa a atencao central da familia.

Ariés (1981) escreveu, entretanto, que o periodo da industrializacédo
redefiniu os papéis sociais, inclusive o da crianca. Nesse tempo, ocorre a
precocidade da passagem da crianca para a idade adulta, como forma de ela ser
mais uma méao de obra para a sociedade industrial que estava se formando e
transformando. Dessa forma, durante os séculos XVI e XVII as criangcas comeg¢am
a ser posicionadas e diferenciadas em relacdo aos adultos, sendo elas separadas
como outro tipo de ser social. Essa separagao provoca dois tipos de sentimentos:
o primeiro, denominado de paparicacédo e o segundo, de moralizacdo. Ambos 0s
sentimentos privaram a crianca de dispor e aproveitar seu tempo, pois ela era
considerada ser incompleto e deveria ainda ser lapidada e preparada para uma
vida adulta, ou um vir a ser adulto. Ao considerarmos as palavras de Aries,
implicamos em limitar a questdo da crianga como ser meramente natural e
dependente biologicamente de um adulto, negando que a crianca tenha sua
prépria cultura e que construa os elementos que elencam essa cultura.

Perrotti (1982, p. 14) complementa e critica 0os escritos de Ariés (1981), ao

pronunciar que:

[...] o ser crianca ndo pode ser entendido apenas como um feixe
de caracteristicas naturais em desenvolvimento no tempo. Antes,
tem de ser visto como um corpo complexo, sujeito a condi¢des
histéricas e, por isso, variavel.

A crianga, ao ser colocada como corpo complexo e sujeita a condi¢coes
historicas, também tem seu lugar na cultura, mas que também traz problemas em
relacdo a esse lugar que ela ocupa. Uma vez que ela é faixa etaria incompleta, a
crianga também é posicionada como uma consumidora passiva de produtos
culturais desenvolvidos para ela, com o intuito de desenvolvé-la como um ser
humano evoluido e completo, ou mesmo, adulto. Outra visdo reducionista de

cultura que cabe a crianca ajusta-se também aos principios dessa sociedade que
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a promove. Uma sociedade que promove certos grupos em detrimento de outros.
Nesse contexto, a crian¢a torna-se depositaria de um mundo criado pelos adultos,
sem mesmo ter conhecido seus direitos de intervencdo ou ac¢fes ativas neste
processo sociocultural de sua vida. A cultura, nesse sentido, realiza uma funcao
de domesticacédo e coercédo, dificultando a sua participacdo nesse processo de
construgdo. Toda cultura realiza produtos, transmitindo-os as gera¢des mais
novas. O que ndo se pode fazer é reduzir a cultura aos produtos que realiza,
ignorando o0 modo e as relagcbes de producdo, além do préprio produtor
(PERROTTI, 1982). Assim, o autor discute que n&o se pode tirar a crianga do seu
lugar de agente da cultura para coloca-la como um objeto de fetiche, onde se
deposita nela uma série de instru¢cdes que pudessem realizar a sua salvacao.

A partir desse entendimento de salvacdo por meio da cultura e utilizando
um instrumento ideolégico e determinado por uma classe dominante a fim de que
a crianca pudesse ser salva, tal qual como foi descrito por Perrotti (1982), néo
estariam incluidos também os preceitos e ideias do Movimento Escoteiro? O livro
de Baden-Powell (1986), Escotismo para Rapazes, aponta muitas passagens que
demonstram essa salvagdo, assim como nas mensagens finais, onde ha trechos
que falam de como os escoteiros devem ser servis a lei escoteira, aos chefes
escoteiros e as leis do Movimento Escoteiro, com o intuito de servirem bem a um
tipo de sociedade que estava muito além dos acampamentos escoteiros. Assim,
quando Baden-Powell diz que “ja foi crianga” (Ibid., p. 21), ou que sua obra
pretende deixar um mundo melhor, de modo que todos sejam “bem preparados”
(Ibid., p. 368); ou ainda, na Introducdo do seu livro, descrito pelo Diretor J. S.
Wilson, Diretor do Escritorio Internacional Escoteiro na Edigdo do livro de 1986,
“[...] os meninos de hoje serdo os homens de seus respectivos paises.” (Ibid., p. 6)
e a tarefa do vir a ser complementa as ideias iniciais de Perrotti (1982) que
dissertamos anteriormente. Ou seja, 0 bem preparar a criangca para um futuro
também poderia significar modelar adultos para um tipo de sociedade especifica
do trabalho e de produgédo, ou um adulto servil para um determinado tipo de

sociedade que se quer ter.
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Ha um destaque que Perrotti (1982) acrescenta a nossa analise que é
pertinente de citarmos. Corresponde a ideia de que nossa sociedade
adultocéntrica coloca a crianca como passiva face a cultura, pois uma sociedade
que seja capitalista privilegia o adulto, sendo ele mais produtivo do que o menino
ou a menina. Dessa forma, o modo de producdo determina e reconhece a
participacdo de um sujeito na esfera social e da n&o participacao de outros. Outro
ponto importante € a fragmentacdo do tempo dos sujeitos em partes estanques
(infancia — maturidade — velhice), fazendo com que ndo se caracterizem como
processo continuo e Unico, mas como partes diferentes. Nao seria assim também
no Movimento Escoteiro (lobinhos — escoteiros — pioneiros...)?

Reconhecemos, por meio das ideias de Perrotti (1982), que a crianca se
constitui em um ser culturalmente passivo, ajustada a uma otica do sistema. Esse
sistema também se manifesta no ladico, e aqui consta uma parte interessante, que
da suporte e complementa nossa discussdo. Sobre essa logica, consideramos a

ideia do autor que escreve que:

[...] a racionalidade do sistema produtivo torna o ludico inviével,
pois o tempo do ladico ndo é regulavel, mensuravel, objetivavel.
Toda tentativa de subordin-lo ao tempo da producédo provoca sua
morte. Por isso ele é banido da vida cotidiana do adulto e permitido
nas esferas discriminadas dos “improdutivos”. O ludico, dentro do
mecanismo do sistema, € a sua negacdo. [...] Dai o ludico se
identificar com a crianga, j& que ela ndo esté apta para o sistema
de producdo em virtude de o espirito da racionalidade nao ter
conseguido ainda doma-la. Com o tempo, ela trocara seus sonhos,
seu tempo, pelos privilégios parcos oferecidos pelo sistema;
premida pelas exigéncias, ela sucumbira a realidade. (PERROTTI,
1982, p. 20).

Assim, a crianga seria considerada um espectro, uma coisa abstrata, sem
papel social ainda definido. No entanto, Brougére (2002) acredita que a crianca
tem uma cultura ludica propria, relacionando elementos de uma cultura geral e a
imaginacéo, vivenciando-o0s por meio de jogos e brincadeiras. Por meio do jogo, a

crianga interage simbolicamente e constréi sua cultura ladica. Sendo assim o jogo
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seria [...] de fato um ato social que produz uma cultura (conjunto de
significagdes) especifica e ao mesmo tempo € produzido por uma cultura.” (lbid.,
2002, p. 29).

Entendemos que tais pressupostos revelam que, sendo a criangca um
agente passivo dessa sociedade adultocéntrica, preparada por e para uma classe
de adultos, n&o sdo permitidos a essas criangas primeiramente um
desenvolvimento adequado do ludico e, por conseguinte, de sua criticidade e
criatividade. Nao seria assim também no Movimento Escoteiro, ou nos jogos que
sdo instrumentalizados por meio do repertorio de suas atividades? Os jogos
escoteiros também podem revelar que as criangas sejam bem preparadas para
um tipo de vida adulta como se fossem pequenos adultos.

Marcellino (2012), afirma que, talvez, o principal motivo da ocorréncia do
furto do ludico da infancia baseie-se na crenca de que a crianga, considerada um
adulto em miniatura tenha a finalidade de ser preparada para o futuro. E
acrescenta ainda revelando que o brincar possibilita a crianca a vivéncia de sua
faixa etéria, contribuindo para sua formacdo humana e participativa no meio social,
ndo sendo apenas um mero individuo que se quer pelos modelos de produtividade
social.

Impossibilitar a vivéncia do presente, em nome da preparacdo para um
futuro que néo lhe pertence, seria negar a possibilidade da manifestacdo do ludico
(MARCELLINO, 2011). Assim como, impossibilitaria também a manifestacéo
cultural da crianga, transmitindo uma heranca cultural a ela, para a continuidade.
Essa transmissdo poderia acontecer em processos educativos formais ou
informais, surgindo uma proletarizagdo, desconsiderando as possibilidades de
transformacédo e de mudancas da crianca no plano cultural (Ibid.).

Falamos, até aqui, da ideia de uma sociedade que caracteriza a crianca
numa visao de prepara-la para o futuro, numa visdo de mundo adultocéntrico, por
meio da racionalidade e das transmissdes de valores. Notamos que o dialogo
entre 0s autores aproxima-se das ideias do Movimento Escoteiro, embora
transformacdes sociais e mudancas profundas tenham ocorrido desde a fundacao

do Escotismo. Os formatos dos textos nos livros antigos de Escotismo
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modificaram-se ao longo dos anos, dando lugar a textos e visualizacdes mais
ilustrativas e atuais sobre a tematica envolvida, mas a esséncia e a tradicdo das
palavras de Baden-Powell ainda se mantém firmes. Ainda permanece a ideia de
gue a crianca seja bem preparada e possa ser um cidaddo exemplar. As ideias
aqui elencadas neste subcapitulo e dialogadas com os autores procuram contribuir
com esse trabalho, para um melhor entendimento do mesmo.

Finalizamos este subcapitulo com uma pequena contribuicdo sobre a
crianca e seu processo cultural. Agora, passaremos entdo a proxima discussao,
que ird nos apresentar a questdo da vida ao ar livre, 0 meio natural e os elementos

gue constituem esses pressupostos no Movimento Escoteiro.

3.3. Vida ao ar livre, 0 meio natural: outra peca

Como vimos anteriormente, a crianca constitui a primeira peca disposta em
nosso quebra-cabeca. Mas, ndo se trata de qualquer crianca, e sim, uma crianca
bem preparada para uma vida adulta e que sera transformada em homens e
mulheres de bem. No entanto, para melhor compreenséo das ideias, € necessario
aqui também esclarecer outros pontos, tais como, a vivéncia e as atividades
realizadas no meio natural, que interligam a preparagcdo da crianca aos jogos
realizados nas atividades escoteiras, 0s quais seréo citados posteriormente. Este
subcapitulo retrata esses esclarecimentos sobre a vida ao ar livre e suas relacdes
com o Movimento Escoteiro.

Segundo o Projeto Educativo do Movimento Escoteiro, a experiéncia
educativa é consolidada nas ac¢des do Escotismo por privilegiar a vida ao ar livre.
Os desafios das acdes que ocorrem no meio natural permitem aos jovens
escoteiros desenvolver suas capacidades fisicas, equilibrar seu corpo e manter a
saude. Permitem, também, a ampliacdo da criatividade e um exercicio espontaneo

de liberdade, estabelecendo vinculos com outros jovens. Dessa forma, procura-se
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compreender as exigéncias basicas da vida e da convivéncia em sociedade
(UNIAO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL, s.d.).

O Método Escoteiro propde ao jovem incorporar o seu estilo de vida as
acdes que acontecem ao ar livre, integrando experiéncias, também com a
finalidade de recuperar as energias, o siléncio interior e aos ritmos naturais.
Humberstone e Clayton (2003) trazem algumas consideracfes entre a ligacado do
Movimento Escoteiro (nas suas origens, mais precisamente no Reino Unido) e a
vida ao ar livre. Segundo os autores, no inicio de 1900, houve uma grande
preocupacao com o estado de masculinidade na sociedade inglesa, devido a um
declinio do Império Britanico. Baden-Powell, fundador do Movimento Escoteiro e
defensor de um ideal social no qual predominavam ideais masculinos, baseado
em sua experiéncia militar, criou o Escotismo como veiculo e culto a
masculinidade e aos principios que, na época, ele julgava serem ideais para uma
sociedade. O Escotismo tornou-se, entao, veiculo para um novo modo de se ver a
politica, a sociedade e o mundo. Nessa nova organizacdo de Baden-Powell,
destacavam-se a virilidade, a natureza juvenil, a tradicdo e o autocontrole.

Havia, portanto, segundo Humberstone et al. (2003), um aprendizado por
meio dos ideais de Baden-Powell, baseados principalmente em seus
ensinamentos militares, que incluiam, além dos jogos e ac¢bes cotidianas,
vivéncias ao ar livre por meio de acampamentos, ou mesmo, em exploracdes do
meio natural. Aos poucos, 0 uso de atividades ao ar livre foi se incorporando
também ao sentido de atividades de aventura.

Segundo Lavoura et al (2008), as ideias também sdo compartilhadas por
outros autores, no sentido de se aproximar o ser humano e a natureza,
harmonizando-os e contribuindo para uma nova vivéncia no ambiente natural,
onde a educacdo ambiental & entendida e assumida pelos individuos. Os autores
também revelam que, por meio de um processo de contato com o meio natural, as
informacdes de sensibilidade que permeiam todo o corpo dos sujeitos podem “...]
suscitar mudangas axiolégicas, de valores, condutas e estilos de vida.” (Ibid., p.

79). Seria um jogo de sensacbes, que possibilitaria interiorizar juizos de valor
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aliada a uma efetiva relagao entre ser humano e natureza, de maneira a preservar
0 meio natural.

Dessa maneira, ao aproximar as praticas e jogos com 0 meio natural,
realizando um verdadeiro jogo dos sentidos, por meio da exploracdo de plantas e
reconhecimento de lugares e ecossistemas (conforme Anexos Xl e XIV), o
Movimento Escoteiro também preconiza um tipo de jogo de autocontrole aplicado
ao ambiente que esta inserido o ser humano, ou mesmo, a crianca. Sobre isso, é
pertinente considerarmos uma colocacdo de Elias e Dunning (1992), em que a
ideia de algumas atividades ao ar livre evocam um tipo de tenséo equilibrada, um
excitamento agradavel que podem contribuir para o alivio de certas tensoes,
estimulando emocdes e controlando certos tipos de situagdes.

Logo, novamente estamos atentando ao fato de que as atividades de
aventura, tal qual no Movimento Escoteiro, existem e que sdo nele praticadas,
também implicam numa reeducacdo dos sentidos e num autocontrole de certas
tensdes. Mais um jogo aqui se consolida, um jogo que € jogado ao ar livre, seja no
passeio pela floresta, no reconhecimento do acampamento ou do campo, ou em
atividades radicais mais explicitas, como o alpinismo, escalada ou exploracédo da
mata selvagem.

Com este subcapitulo, encaixamos mais uma peca do jogo que se
consolida no Movimento Escoteiro. Logo, no subcapitulo seguinte, iremos juntar
outras pecas, as quais, se montadas e compreendidas, revelam o0s outros
elementos do nosso grande jogo aqui discutido.

3.4. Os ritos, a magia, os simbolos... montando outras pecas

Anteriormente, falamos sobre a vivéncia ao ar livre e 0 meio natural, que,
juntamente com a crianga, auxiliam na montagem do Escotismo. No entanto,
outras pecas devem aqui também ser expostas: os ritos, a magia, as relagdes

totémicas ou animalidades, as técnicas do corpo, dentre tantas outras. Juntas,
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essas e outras pegas constituem as outras partes do nosso jogo. Portanto, nesse
subcapitulo, procuramos esclarecer esses outros elementos, com a finalidade de
gue o leitor entenda toda a estrutura de simbolos que se projeta nas acdes e, por
fim, nos jogos do Movimento Escoteiro.

O primeiro ponto que apresentamos se constitui em alguns elementos que
estdo presentes no Movimento Escoteiro e se aproximam daquilo que Marcel
Mauss (2003) denominou de uma teoria geral da magia. Cabe aqui esclarecermos
antecipadamente alguns termos e palavras que fazem parte dessa teoria, para
que compreendamos de fato a maneira como um assunto é relacionado a outro.
Para isso, procedemos como ja dissemos, na forma do quebra-cabeca.
Encontramos algumas definicbes que sdo as pecas e, a partir de seus
entendimentos, comecamos a monta-lo, com a finalidade de analisarmos de que
forma a magia e sua teoria representam algumas caracteristicas do Escotismo.
Segundo a concepcado de Mauss (2003), a teoria geral da magia deve ser
entendida a partir de dois pontos de vista: um historico e outro, l6gico. A nocao de
magia parte de uma escola antropoldgica, a partir de noces de sobrevivéncia, de
simpatia e dos ritos.

Segundo o autor, a magia ndo deve ser entendida como algo ligado
somente a religido ou aos cultos de tal ordem. A magia seria uma espécie de
ciéncia antes da ciéncia, uma pratica em estado puro, como forma primaria do
pensamento humano para explicar os fendmenos distintos. Seriam préticas
compreendendo agentes, atos e representacdes, cujos efeitos sado produzidos em
decorréncia de certos ritos simpaticos, que iremos definir mais adiante. Na magia,
o semelhante produz o semelhante e uma coisa age sobre a outra, muitas vezes,
mesmo sem haver um contato entre essas coisas. O entendimento de magia nao
deve ser restrito a religido, pois, se assim for, ela passa a ser contaminada por ela,
incorporando deuses, demonios e fracassos. A magia €, assim, definida pelas
condi¢cdes nas quais se produzem e reproduzem, ocupando um lugar notério no
conjunto dos habitos sociais.

O magico, por sua vez, caracteriza o sujeito que efetiva as representacdes

magicas e as ideias que correspondem aos ritos magicos. Esses ritos podem ser
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entendidos como atos de préticas sociais, 0s quais, geralmente, se repetem e cuja
eficicia esta presente nesses ritos. Sao caracterizados por fatos da tradicdo (que
se repetem) e a forma pela qual séo transmitidos é sancionada pela opinido. Agem
por si sO, mecanicamente. Envolvem ritos simpaticos, ou seja, reafirmam o sujeito
a uma determinada condicdo social a qual sua vida esta relacionada (MAUSS,
2003).

Esses ritos magicos aqui mencionados podem ser realizados em lugares
qualificados, como menciona Mauss (2003), onde o lugar de ocorréncia tenha
correlagcdo com o rito. A natureza desses ritos pode ser manual ou oral. S&o
eficazes e simbdlicos. Assim, por meio do rito manual, 0s sujeitos realizam a arte
de dispor as coisas, tal como esculpir, modelar, pintar, bordar, tecer, gravar,
caracterizando oficios e objetos que devem ser considerados. Por meio do rito
oral, os sujeitos evocam um determinado poder ou for¢a, que pode ser conhecido
por meio de juramentos, votos, aspiracdes, hinos, interjeicbes, dentre outras
realizacoes.

A partir dessas concepcoes, tentamos entender as aproximacdes da teoria
da magia de Marcel Mauss com o0s elementos encontrados no Movimento
Escoteiro e que podem ser discutidos. A primeira delas € a que fala sobre a nocéo
de sobrevivéncia. O Movimento Escoteiro implica que haja um entendimento sobre
a maneira de como o escoteiro proceda em relacdo a sobrevivéncia em um
determinado ambiente. Para isso, 0 guia Escotismo para Rapazes, livro de base
para o Movimento Escoteiro, traz uma série de narrativas e citagcdes que orienta o
escoteiro sobre como proceder em determinados momentos, como por exemplo,
na ajuda a um colega de acampamento, ou acampando na selva, caso houvesse
necessidade. A sobrevivéncia, neste caso, é rodeada por instrucdes e relatos, tal
como um procedimento de salvamento de vidas, utilizando, por exemplo, a técnica
da confeccdo de nos ou de trabalho sistematico em grupo. A sinalizagdo com
sinais de fogo, sinais de som, vozes de comando, utilizagdo de bandeiras e de
apitos em meio a selva também caracteriza e refor¢ca esta primeira ideia sobre

essa teoria.
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Outro ponto de verificagdo corresponde a afirmacdo de que os ritos sdo
atos de praticas sociais que acontecem durante a acdo dos acontecimentos.
Como foi descrito anteriormente por Mauss (2003), os atos geralmente se repetem
e sdo transmitidos por meio de fatos de tradicdo. Séo identificados pelas técnicas
de eficiéncia, onde a técnica coordena gestos e é instrumento de efeitos. O mais
experiente ensina e passa ao mais novo 0s conhecimentos e experiéncias ja
adquiridos anteriormente. No Movimento Escoteiro, a caca, a pesca, as instrucdes
de acampamento, os entendimentos sobre botanica e as diversas formas de
procedimentos préprios do cotidiano escoteiro podem ser caracterizados como
ritos, os quais Mauss (2003) afirmou, pois ha uma orientacdo que se constitui em
ritos, fatos de tradicdo, que se repetem e sdo transmitidos pelos monitores e
chefes escoteiros mais velhos aos mais jovens.

Outro fato incorporado as ideias de Mauss (2003) e que também podemos
verificar nos guias escoteiros diz respeito as relacbes totémicas. A relacao
totémica distingue-se pela familiaridade com os animais, ou de um animal
associado, de onde sédo revelados os ritos. Trata-se de uma convencéao social, que
determina certas condi¢cdes, onde um animal € um totem individual. Um totem
consiste numa identificagdo de uma determinada sociedade, uma representacéo
animal, em que hé significados para um determinado grupo de pessoas.

No caso especifico do Movimento Escoteiro e complementando a ideia de
Mauss, cada segmento, patrulha ou acampamento escoteiro identifica-se com um
determinado animal ou representacdo, digna de significados uUnicos. Talvez, o
maior exemplo de que o Movimento Escoteiro possa incorporar as relacdes
totémicas, seja o fato de que suas divisdes e patrulhas sejam representadas por
figuras de animais. O préprio idealizador do Movimento Escoteiro, Baden-Powell,
observou a natureza e desenhou os modelos que poderiam ser utilizados para as
representacdes. Em sua concepc¢ao, cada patrulha ou grupo seria simbolizado por
meio de sua identificacdo totémica (ou por representacées de animais de
patrulha), seus grunhidos ou sons, seus sinais e cores. Destacam-se 0s animais
silvestres, conforme os modelos idealizados para compor 0os animais de patrulha

no Anexo IlI.
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Sobre os ritos magicos, estes ocorrem em bosques e em lugares isolados,
sendo realizados de formas solenes. S&o rudimentares e respondem a
necessidades limitadas. Podem ser manuais ou orais. Os ritos manuais podem
ocorrer em formas de caca ou pesca, em praticas camponesas, ou em receitas
caseiras. Os ritos orais, por sua vez, trazem contos e lendas. Sao verificados
tracos mutuos, objetos de mitos, tradicdbes compostas pela oralidade. N&do ha
apenas um jogo de imaginacdo nas histérias, ha também estado de expectativas,
temores, que produzem certas ilusées e que conduzem a determinados atos ou
acOes. Percebem-se, nos ritos orais, uma evocac¢ao do poder, do controle sobre
outras coisas e sobre outras pessoas (MAUSS, 2003). Percebemos, neste ponto,
gue todos os ritos descritos por Mauss se complementam nas acdes e realizacdes
do Movimento Escoteiro. Os ritos de iniciacdo e de passagem, os dialogos em
volta da fogueira (ou como sdo chamadas, as conversas de fogo), as orientagdes
de mapas complementam a ideia da tradigdo oral escrita pelo autor. Os ritos
manuais, por sua vez, podem ser ilustrados a partir da confeccdo de nés®, da
confeccdo do fogo, da arrumacédo dos locais para descanso e da manipulacdo de
certos tipos de alimentos, tais como, 0 pédo de cacador ou péo de frigideira, ou
ainda, assando carne.

Em tempo, a teoria da magia de Mauss se confirma com os entendimentos
do Movimento Escoteiro, uma vez que, mesmo que nao haja explicitamente uma
associacdo de magicos, pode existir um grupo com estatutos que podem nao ser
implicitos, mas que devem ser obedecidos. No caso do magico, este tem uma
regra de vida, que € uma disciplina corporativa. Essa regra consiste na busca de
gualidades morais da pureza ritual (MAUSS, 2003). Por este principio evidenciado
por Mauss, entendemos que o Escotismo consiste huma associacdo cujas leis,
lemas e juramentos existem e tém regras bem definidas. Percebemos que a
disciplina corporativa é existente no Movimento Escoteiro, assim como na teoria
da magia, onde ha uma busca pela moralidade e honra dos escoteiros. Com esse
entendimento, ndo queremos afirmar que o Movimento Escoteiro é magia ou tem

elementos magicos, mas que a teoria geral da magia, a partir de um entendimento

6 Verificar Anexos V e XV.
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das escolas antropoldgica e socioldgica, das quais Marcel Mauss analisou com
maior precisao, se aproxima da forma e organizagao do Movimento Escoteiro.

Outra peca do mesmo quebra-cabeca consiste nos elementos baseados na
tradicdo dos povos e sociedades nativas. Aproximamos esta peca a partir de uma
construgdo cultural, nos simbolos e na tradicdo destes povos. A partir de entéo,
podemos também compreender 0s jogos como construgdes culturais e
formulamos um entendimento destes no contexto do Escotismo e seus elementos.
Recorremos, entdo, a obra do antropdlogo norte-americano Marshall Sahlins
(2001), denominada Como pensam os ‘nativos’: sobre o Capitdo Cook, para
enriquecer nossa discussao.

Neste ensaio, Sahlins (2001) responde as criticas de Gananath
Obeyesekere, antropologo cingalés, que fala sobre a perpetuacdo do mito europeu
e da irracionalidade dos nativos, retratando fatos importantes sobre a morte e
deificacdo do Capitdo James Cook em 1779, durante a ocupacéo e colonizacdo do
arquipélago havaiano. Para entendermos melhor, Obeyesekere acusa o
argumento de interpretacdo antropoldgica de Marshall Sahlins acerca do
assassinato do marinheiro inglés pelos povos nativos, no final do século XVIII.
Para Obeyesekere, ndo h& evidéncias concretas dos fatos interpretados por
Sahlins. Por sua vez, Sahlins revida as criticas discutindo teorias que oportunizam
discussfes importantes a antropologia e as ciéncias humanas. Para isso, Sahlins
fez alguns registros interessantes, ao retratar sobre como pensam 0S nativos
havaianos em sua obra. Tais apontamentos trazem enriquecimentos para nossa
compreensao de como o Movimento Escoteiro se encaixa perfeitamente na
tradicdo dos povos nativos e nas construcdes de simbolos e rituais que esses
povos trazem como bagagem cultural. Sahlins (2001) nos fala que, por meio da
tradicdo nativa, dotada também de moralidade da comunidade e das emocdes
familiares, é que a experiéncia de vida se organiza. O mundo néo & simplesmente
descoberto pelas pessoas, mas ensinado a elas. O aprendizado ndo chega
apenas e simplesmente como cogni¢gdes, mas como valores que s&o transmitidos.

O autor complementa que os conceitos havaianos da racionalidade e do

que existe, especialmente no tocante a deuses e suas manifestacdes terrenas,
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nao devem ser comparados a versbes de senso comum ou nativas de crenca,
mas sim, por meio de racionalidades. Assim, no capitulo Racionalidades: como
pensam o0s nativos, Sahlins (2001) revela que as mdultiplas formas dos deuses
havaianos sdo expressas em formas humanizadas, ou em miriade (quantidade
grande e indefinida) de corpos, organizados em espécies naturais ou fenomenais,
por meio de consideragbes sociais, em consonancia com o ser e as atividades
humanas. Dessa forma, o esquema de coisas pode ser entendido como um
sistema unitario de dimensdes culturais entre as pessoas e 0s elementos naturais
(animais, fenbmenos meteoroldgicos, rochas, corpos celestes etc.).

Geertz (2012) também aproxima elementos entre a cultura e o individuo. No
entanto, a perspectiva de Geertz sobre o individuo € como um ser simbolizante.
Para ele, os simbolos contém significados e estes sdo manifestados na cultura.
Geertz defende o conceito de cultura essencialmente semiotico, em que o homem
€ um animal amarrado a teias de significados que ele mesmo teceu. Essa teia € a
cultura, como ciéncia interpretativa, a procura de significados.

O autor ainda escreve que “[...] a perspectiva do homem como animal
simbolizante [...]"(GEERTZ, 2012, p. 102 — 103), racional, da a ele bases de ser
pesquisador de significados. Dessa forma, a concepc¢éo de Geertz se faz presente
no entendimento do simbolismo como fator de racionalidade e cultura,
reproduzindo significados. Assim, o simbolismo é referéncia da humanizacédo da
natureza e as formas de apreensdes simbdlicas podem ser sagradas ou reflexdes
sobre o real.

Como vimos até agora, o Movimento Escoteiro, ou Escotismo reproduz
fatos, atos e representacdes que compdem uma teia de significados. Mesmo nos
mais simples gestos, todas essas evidéncias estdo distribuidas, explicitas, mas
também implicitas, muitas vezes. Outrora, estdo teatralizadas como nos cantos de
guerra ou dancas (ver Anexo V), que também constituem um tipo de jogo, sobre o
qual iremos discutir adiante, em outro subcapitulo. Ou ainda, nas sinaliza¢des, nos
cumprimentos, na confec¢do dos nos e, € claro, na proximidade do escoteiro, de

uma maneira geral, com a natureza.
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As inter-relacdes do ser humano com a natureza também sdo carregadas
de significados e simbolismos, criando uma cultura propria, pois, como diz Sahlins
(2001, p. 191), “...] as coisas sao conhecidas pelas suas relagbes com um
sistema de conhecimento local e ndo simplesmente como instituicbes obijetivas.”.
Tanto Sahlins como Geertz, ao falarem dos significados, propdem que cada gesto
ou acao representa parte ou um todo desses significados. Ao tentamos identificar
alguns sinais no Movimento Escoteiro, conseguimos também trazer a essa
discussédo a forma como esses significados ou gestos simbolicos séo trabalhados.

Um exemplo da utilizacdo desse tipo de simbologia baseia-se nos
personagens e no enredo do liviro Mowgli — Do livro do Jangal’ , de Rudyard
Kipling (2012). Em sua nota de prefacio para o livro Histérias de Mowgli do livro do
Jangal, Luiz Carlos Gabriel (2012) professor, jornalista e participante do
movimento escoteiro desde 1947, escreve que Baden-Powell usou o tema desta
obra literaria para compor os preceitos do Lobismo, parte integrante do Movimento
Escoteiro. Segundo Gabriel, as criancas e adultos se apropriam dos nomes dos
personagens do livro, para criar um mundo fantasioso, com simbolos e seus
significados ao redor das brincadeiras e jogos escoteiros. Assim, as inter-relacdes
dos humanos com a natureza reproduzem significados e simbolismos, criando
uma cultura prépria.

Se prosseguirmos com uma breve leitura do primeiro capitulo do referido
livro da literatura juvenil, denominado Os irmdos de Mowgli, ha um trecho no qual
h& uma descricdo significativa quanto ao uso desses simbolos em relagdo ao

Movimento Escoteiro, como se segue:

[...] Ele cresceu com os lobinhos, embora estes, naturalmente, ja
fossem adultos quando Mowgli ainda era menino. Pai Lobo
ensinou-lhes suas ocupacdes e o significado de tudo o que havia
no Jangal, até que cada rumor debaixo da relva, cada sopro de ar

’ Originalmente escrito em dois volumes, entre 1894 e 1895, conta a histéria e as aventuras de
Mowgli, um menino abandonado na selva e criado por lobos. A medida que vai crescendo, vai
aprendendo os segredos e a vivéncia na selva com seus amigos animais: Kaa, a serpente;
Bagheera, uma pantera, dentre outros. Esta obra serviu de base para Baden-Powell utilizar como
fundo de cena para utilizar em seus principios no ramo Lobinho. Ao pedir autorizagcdo ao autor para
utilizar os personagens e as historias, Baden-Powell criou uma maneira de chamar a atengéo dos
mais novatos e pequenos para ensinar seus principios do Movimento Escoteiro.
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guente na noite, cada pio das corujas acima de sua cabeca, 0
ruido imperceptivel que faz o morcego arranhando com as unhas,
a arvore quando vai descansar um momento e a agitacdo mais
leve que o peixe provoca ao saltar num charco passaram a ter
para ele a mesma importancia que o trabalho no escritério para um
homem de negocios (KIPLING, 2012, p.20).

Dessa forma, podemos entender, a partir da leitura desse trecho literério,
como o Movimento Escoteiro utiliza histérias e simbolismos. A historia de Mowgli,
0 menino lobo que perdeu os pais e foi criado em uma alcateia, muito utilizado por
Baden-Powell, nos serve de exemplo de como valores, praticas simbolicas e
rituais servem a disseminacdo de normas sociais e valores, principalmente as
criancas. Todos os capitulos e personagens disseminam valores e aprendizados
morais, por meio dos diadlogos existentes entre os animais da selva. Outro ponto
gue deve ser destacado consiste na simbologia em que cada animal representa na
historia. Os proprios lobos obedecem a um nivel hierarquico, onde os mais
experientes, tradicionalmente, reproduzem significados aos filhotes. Os outros
animais presentes na historia também sédo simbolos da selva, cada um com sua
particularidade.

Uma discussédo muito particular sobre simbologias pode ser compreendida
do ponto de vista sociocultural, se compararmos dois fatos: um relato descrito por
Geertz (2012) em sua obra A Interpretacdo das Culturas e a tradicdo dos
escoteiros de sentarem-se frente a fogueira e realizarem o que chamam de
Conversas de Fogo de Conselho. No Capitulo 9 — Um jogo absorvente: notas
sobre a briga de galos balinesa desta obra, o autor nos fala de um incidente
causado por ocasidao de uma briga de galos. Neste relato ele descreve a maneira
como ele e sua esposa eram vistos pelos moradores de uma aldeia tradicional
balinesa: os nativos eram cordiais, mas, quase sempre, 0s ignoravam. Entende-
se, a partir dai, que ndo tinham um papel social naquela sociedade, sendo apenas
estudiosos e cientistas da cultura balinesa.

Ao observarem uma rinha de briga de galos numa praga publica (proibida
pelas leis daquele local, mas parte integrante da cultura), juntamente com o0s

nativos onde aconteciam apostas, foram surpreendidos pelos policiais javaneses
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armados. Sairam correndo desenfreadamente, como o0s nativos fizeram e
abrigaram-se num galpdo, com um dos fugitivos da rinha. Mais tarde, apds a visita
dos policiais ao galpdo, foram surpreendidos e interrogados, sendo que o nativo
relatou que eram professores norte-americanos e estavam ali para fazer o papel
de pesquisadores. Por fim, ali & mesa e tomando chd, todos eram cumplices e
compartiihavam a experiéncia daquela propria cultura: os balineses e o0s
pesquisadores americanos. A partir daquela ocasido e daquele incidente, Geertz e
sua esposa foram inseridos, de alguma forma, no cotidiano daquela gente e na
sociedade daquela aldeia.

A partir desse relato, podemos refletir sobre o caso do Movimento
Escoteiro. Se € produzida uma rede de significados como no caso da rinha de
galos na ilha balinesa, ndo haveria também significados préprios nas conversas de
fogo de conselho escoteiro? Parecem-nos bem préximas as duas ideias, se
entendermos que o ato de sentar-se a fogueira e compartilhar conversas, sons,
relatos e experiéncias nada mais € do que a aceitacdo como membro de uma
sociedade com identidade propria, neste caso, especificamente, ser escoteiro e
apresentar o seu papel social. E ritual também, por que nao? O caso ritualistico da
briga de galos em Bali também é equiparado ao ritual escoteiro da conversa de
fogo. Estas representam situacdes distintas, mas que sdo bons exemplos da
interpretacdo cultural nos dois casos. As brigas de galos representam as lutas e
confrontos do dia a dia dos membros masculinos de uma mesma sociedade, no
caso, cada galo representa seu dono. Equipara-se ao caso do ritual da fogueira
escoteira, pois, também ha, neste caso, um momento de representacdes
individuais de cada membro.

Dessa forma, € valido incluirmos aqui também um exemplo de significados
que se entrelacam em acdes distintas. As conversas de fogo, por exemplo,
relacionam-se também aos significados totémicos. Vejamos um trecho do livro
“‘Escotismo para Rapazes’(1986), denominada Conversa de Fogo n°. 15 —

Animais:

Os Escoteiros em muitas partes do mundo usam os gritos dos
animais selvagens e passaros para se comunicarem entre Si,
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especialmente a noite, ou por entre vegetagdo “espéssa”, ou
através da neblina. Mas é muito util também saber imitar os gritos
se vocé quiser observar os habitos dos animais. Vocé pode
comecar chamando galinhas ou falando com cdes em linguagem
canina, e dentro em breve vocé verd que pode imitar o grunhido
zangado ou alegre de um cao. Corujas, pombas e macaricos sao
muito faceis de se chamar (BADEN-POWELL, 1986, p. 238).

Essa passagem revela a roda tradicional dos escoteiros, na qual 0s
escoteiros reunem-se em circulo frente a fogueira, como numa forma ritualistica,
cerimonial, tradicional, onde os mais velhos transmitem o conhecimento aos mais
novos. Notamos que os significados vao formando a teia, pois os simbolos, as
histérias e os assuntos vao sendo entrelacados. Neste caso, exemplificamos
sobre as instrucdes de imitagdes de animais, que, por sua vez, se relacionam,

também, as formas e instru¢cfes de representacdes de uma determinada patrulha.

Cada Tropa tem um numero e o nome da localidade a que
pertence. Cada Patrulha na Tropa recebe o nome de um animal. E
uma boa ideia escolher somente animais e passaros locais. [...]
Cada Patrulha escolhe o seu préprio lema que estad geralmente
relacionado de certo modo ao animal da Patrulha. Por exemplo, as
Aguias poderiam adotar como diretriz: “Voar alto”, os Castores
poderiam dizer “Trabalho arduo”, os Galgos: “Leais até a morte”,
etc. (BADEN-POWELL, 1986, p. 60 - 61).

Com isso, vamos delineando a rede de caracteristicas e o tipo de
simbologia que Geertz descreve. Assim, por exemplo, ao dizermos gue uma
patrulha identifica-se com um simbolo animal ®, podemos compreender que se
trata de caracterizacdes simbdlicas, que fascinam os sujeitos. Em duas
passagens do texto, o autor confronta as ideias da simbologia de animais.
Voltando ao capitulo 9 de seu livro, Geertz (2012) escreveu que as brigas de galo
séo representacdes de obsessdo popular. Os homens confrontam-se na aparéncia
e had uma profunda identificacdo psicologica dos homens balineses por meio da

representacao de seus galos. Bateson e Mead (s.d. apud Geertz, 2012) sugerem a

8 Ver Anexo Il e VIII.
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animalidade, ou seja, a concepcédo do galo com o corpo e de partes separadas do
corpo, simbolos de uma metafisica masculina, por exemplo.

No caso da rinha da briga de galos, os animais poderiam ser expressoes
simbdlicas ou ampliacbes da personalidade do seu proprietario ou do ego
masculino narcisista. Mas, eles também representam expressées daquilo que os
balineses veem como a inversao direta, estética, moral e metafisica da condicéo
humana: a animalidade [...]. Ao mesmo tempo em que um balinés identifica-se
com seu galo e com o seu eu ideal [...], também e ao mesmo tempo, identifica-se
com comportamento que ndo seja humano, ou que represente algum animal.
(GEERTZ, 2012, p. 190).

O exemplo dessa citacdo também pode ser estendido ao entendimento do
Movimento Escoteiro, ainda a partir das conclusées do capitulo 9 da obra de
Geertz (2012) pois se trata de uma representacdo de um cerimonial controlado e
de interacBes no contexto da vida cotidiana. No caso, os galinaceos podem ser
substituidos pelas personificacdes de seus proprietarios, que estimulam um tipo
de matriz social, sobrepondo-se a grupos corporativos — no caso do relato da briga
de galos essa matriz social esta associada as aldeias balinesas, aos grupos de
parentescos, sociedades, castas, etc. J& quanto ao entendimento do Movimento
Escoteiro, ha também uma matriz social, um grupo pertencente a uma
organizacao escoteira distinta, com suas divisdes e papeis sociais bem separados,
castas, organizacoes, patrulhas e regras.

Percebemos, também, uma dramatizacdo das acdes, assim como no caso
do relato etnogréafico da rinha dos galos. Em ambas as descricdes, encontramos
elementos simbdlicos, um conjunto de praticas e rituais que servem a
disseminagdo de normas sociais e valores, de formas, conteudos metaforicos,
representacodes, interpretacdes e simulacdes formais de tensdes de status: seja na
aldeia balinesa, ou na roda de conversa a beira da fogueira escoteira. No caso da
briga de galos balinesa, por exemplo, ela representa uma identidade local propria,
onde cada galo simbolizava seu dono e as brigas eram uma teatralizacdao entre
lutas de membros de uma mesma sociedade. No caso da roda de conversa

escoteira, o fato de todos os membros se reunirem em volta da fogueira reproduz
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o papel social de cada membro escoteiro, assim como os balineses em volta da
rinha, representando também um conjunto de significados de um grupo local. A
diferenca entre as duas acontece no fato da conversa de fogo nao representar
lutas, mas sim, o papel social de cada escoteiro numa patrulha ou num
acampamento.

No Movimento Escoteiro, a técnica prevalece na maioria das atividades.
Isso (re)produz, primeiramente, significados aqueles que as realizam. Todos que
se envolvem na construcdo ou realizacdo de qualquer atividade escoteira
constroem ou reconstroem significados importantes para si ou para 0 grupo, seja
na confeccdo de nds, na montagem do acampamento, nas caminhadas e
marchas, ou mesmo, no nado °, ou em outros procedimentos corporais. Essa
técnica, que é tradicional, passada do mais velho, mais experiente aos mais novos
também tem significados proprios.

Quanto ao jogo e ao simbolo, Huizinga (2010) fala sobre a representacéo
simbdlica e imaginaria ligada ao culto, ao primitivo e a ordem. Segundo sua
concepcao, ha elementos espirituais dificeis de serem definidos no jogo. No
entanto, sao definicbes misticas, capazes de fazer surgir uma ordem mais elevada
sobre outras que as pessoas habitualmente vivem. Nesse caso, seus efeitos
projetam influéncias que garantem, de certa forma, ordem e prosperidade de um
grupo. Huizinga ainda fala mais: que o jogo adquire a significacdo do sagrado, ao
se aproximar dos jogos primitivos. Umberto Eco (1989), no entanto, critica
veementemente Huizinga, como veremos posteriormente, ao acusa-lo de realizar
seus apontamentos sem uma consciéncia metodolégica. De qualquer forma, a
ideia de Huizinga, mesmo criticada por Eco e outros autores, oportuniza uma
grande possibilidade de discusséo nesta pesquisa.

Fechamos aqui uma breve discussdo sobre as questdes simbolicas
presentes nas diversas constituintes do Movimento Escoteiro. Iremos agora
oportunizar ao leitor um subcapitulo que trata, principalmente, da discussédo das

técnicas do corpo e que se refere as acdes corriqueiras e, ou mais especializadas

9 Ver Anexo XIl.
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no Escotismo, tais como exercicios fisicos e suas possibilidades de interpretacao

quanto ao controle e dominio da técnica.

3.5. Uma peca primordial: as técnicas do corpo

\?

JOAOZINHO “"PATATENRA" N° 5 JOAOZINHO DOEME AQ AR LIVRE

Cobertores e impermedveis

Sob o corpoe — €& o que fol ensinado.
Joaozinho que € muito sabido

{éz o inverso — e ficou resfriado,

Figura 3 - Jodozinho dorme ao ar livre

Maneiras de se agachar, de correr, de dormir e de descansar estao
descritas nas péaginas de diversos guias escoteiros. O Escotismo para rapazes,
primeiro livro criado por Baden-Powell em 1910, e depois reformulado em suas
novas edicbes, mostra o modo de conseguir realizar atividades basicas da vida.
S&o encontradas as utilidades e as melhores maneiras de se realiza-las. Elas séo
como se fossem um tipo de manual de instru¢cdes, onde predominam técnicas de
como proceder com o corpo, mostrando figuras e passagens que reforcam essa
ideia, a qual tentaremos esclarecer, a partir de agora, neste capitulo.

Quando falamos de técnicas do corpo, e neste caso podemos incluir as
técnicas corporais que estdo presentes no Movimento Escoteiro, podemos
recorrer as contribuicbes do antropdlogo francés Marcel Mauss. Ao compor suas
teorias por meio de seus ensaios, Mauss (2003) investigou de que maneira 0s
gestos sdo criados e transmitidos. Segundo ele, também, as técnicas corporais

sdo gestos simbolicos, criados a partir de um contexto cultural, que vao se
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tornando tradicionais e eficazes, aprendidos e transmitidos de geracdo em
geracdo. Assim, Marcel Mauss (2003) nos fala que o ser humano se distingue,
sobretudo dos outros animais, pela transmissdo de seus atos, de suas palavras,
de seus ensinamentos e também pelas suas técnicas corporais. Toda técnica
propriamente dita tem sua forma. Na integra, o autor nos fala que uma técnica “[...]
precisa ser tradicional e eficaz, pois ndo ha técnica nem transmissdo se nao
houver tradicdo.” (MAUSS, 2003, p. 407). Complementando, Marcel Mauss reitera
gque O corpo, como O primeiro € mais natural instrumento humano é parte
integrante da técnica e que o ser humano pode transmiti-la aos seus semelhantes.

Mauss (2003) afirma que, em todos os elementos do corpo, os fatos de
educacdo predominam e se sobrepdem a nocao de imitacdo. Ora, as criancgas,
particularmente, tém facilidades de imitar as coisas, umas mais que as outras,
mas todas elas se submetem a mesma educagcdo. E ha aqui uma imitacdo
prestigiosa, como afirma Mauss, que caracteriza a crianga, imitadora de sujeitos
bem-sucedidos, sejam estes ultimos de total confianca, ou que tenham autoridade
sobre elas. Nessa nocao de prestigio, citada pelo autor, faz-se o ato ordenado,
autorizado, provado em relagdo ao individuo imitador.

Um dos primeiros e mais naturais objetos de imitacdo do ser humano
consiste no seu proprio corpo. Suas técnicas se dividem em diversos segmentos e
ordenam-se num sistema proprio de montagens simbolicas. Caracterizam-se,
aqui, resultados em que as criancas sao as primeiras a serem adestradas por
meio de uma classificacdo de eficiéncia. Esse adestramento ocorre aos poucos, a
partir de algumas classificacfes técnicas. Mauss as enumerou biologicamente em
diferentes estagios: as técnicas do nascimento e obstetricia, técnicas de infancia
(criacdo e alimentacdo), técnicas de adolescéncia e, por fim, técnicas da idade
adulta.

As técnicas de adolescéncia consistem num grande momento de educacao
do corpo, denominada iniciagdo. Essa iniciacao verifica-se em uma transicdo das
técnicas de infancia para a adolescéncia, onde a crianca aprende definitivamente

as técnicas do corpo, as quais conservarao durante toda a idade adulta.
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As técnicas da idade adulta consolidam e aperfeicoam ao que ja se iniciou
na adolescéncia. Sao subdivididas em outros segmentos, tais como as técnicas do
sono (local, maneira e instrumentos para o descanso); vigilia (auséncia de
movimento), técnicas de movimentos (auséncia de repouso), técnicas de cuidados
com o corpo, técnicas de consumo e também as técnicas de reproducdo (cuja
especificidade ndo sera citada neste trabalho).

A este estudo, interessa-nos propriamente dar maior destaque a duas
técnicas e suas subdivisbes: as técnicas de adolescéncia e da idade adulta. Como
ja foi escrito anteriormente, as técnicas de adolescéncia iniciam a criangca nos
processos mais elaborados do corpo. E nessa fase que a crianca deixa de ser
apenas cuidada, criada e alimentada, e passa a realizar os processos técnicos de
seu proprio corpo com maior autonomia. Posteriormente, na passagem da
adolescéncia para a vida adulta, alguns processos séo aprendidos, reforcados ou
especializados. Essa passagem ocorre durante o que Mauss chamou de técnicas
da idade adulta. Os segmentos dessas duas fases reafirmam as técnicas
propostas por Marcel Mauss e que sdo encontradas no guia escoteiro. Vejamos
alguns exemplos.

As técnicas de sono, por exemplo, explicam a maneira pela qual o local, os
instrumentos e o proprio corpo devem ser preparados adequadamente. A figura
qgue ilustramos anteriormente complementa esta ideia. Nela, nosso personagem
Jodozinho Patatenra ndo se preparou adequadamente segundo as técnicas
adequadas do sono ao ar livre, resultando em um descanso inadequado e um
resfriado, ocasionado pela exposicdo a baixa temperatura, uma vez que ele nao
utilizou a técnica adequada. Em outra passagem do guia, sdo explicadas as
maneiras de como um escoteiro que esta acampando deve ficar de coécoras,
mantendo-se afastado do solo. Outra passagem relata de que maneira um chefe
escoteiro deve se apoiar em seu bastao durante longas caminhadas por aclives ou
declives, ou exercitar-se utilizando seu bastdo (conforme Anexo VI). Esses
exemplos mostram a técnica de vigilia ou repouso descrita por Mauss e a maneira

pela qual um escoteiro deveria proceder em relagdo a estar deitado, dormindo, ou
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ainda agachado, ou tendo apoio de algum instrumento que lhe permitisse
equilibrio.

Os procedimentos mais utilizados no Movimento Escoteiro sdo certamente
as técnicas de movimento, que Mauss também nomeou de técnicas da auséncia
do repouso (2003, p. 416). Rastejar, pisar, andar, correr, a maneira de se portar
com os bracos em uma determinada acdo de movimentos, caracterizam 0S
elementos responsaveis pelas acdes gerais do Escotismo. Todos os movimentos
realizados durante as atividades diarias de um acampamento escoteiro ou de uma
patrulha, ou ainda de observacdo, dependem dessas técnicas. Enumerar cada
uma delas e exemplifica-las torna-se um exercicio de dificil compreensdo e de
vasta descricdo. Sem deixar de cita-las, podemos considerar que todos o0s
movimentos caracterizam um jogo de corpo, com um repertorio variado e amplo,
como prop6s Mauss.

Outras técnicas utilizadas, citadas no guia escoteiro e que também foram
descritas por Mauss, consistem nos cuidados com o proprio corpo e com a
higiene, tais como esfregar, ensaboar, lavar, dentre outros. Uma passagem
interessante do Escotismo para rapazes esclarece como deveriam ser instaladas
as latrinas e o processo de banho dos escoteiros. A latrina consistia no primeiro
processo a ser executado quando um acampamento fosse instalado, antes
mesmo de armar as barracas ou acender o fogo. Segundo as informacées do livro,
ndo executa-la acarretaria em tornar o local insalubre. Em relacdo aos banhos e
cuidados pessoais, esse era um dever de todo escoteiro e, geralmente, séo
supervisionados e controlados.

Mauss (2003) também descreve as técnicas de consumo, as quais também
sdo citadas no livro de Baden-Powell. Consistiam nos procedimentos, ndo sé do
ato de comer e, ou beber, como também, na elaboracéo e preparo dos alimentos.
Limpar o chéo, fazer, armar e acender a fogueira eram o primeiro ponto a ser
descrito e sua técnica deveria ser cuidadosa. Cozinhar no acampamento também
requeria uma técnica especifica, em que o corpo também fazia parte. A maneira
de se limpar os alimentos, de cozinha-los, de preparar o péo e, por fim, de se

alimentar, eram categoéricas e singulares.
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Todas as técnicas descritas por Mauss e exemplificadas no livro escoteiro
tinham um conteludo tedrico e explicativo. Suas praticas eram executadas no
acampamento, ao ar livre, com auxilio e supervisdo de outros escoteiros ou
monitores, havendo, ndo somente uma preocupacédo de controle e dominio dessas
técnicas, mas também, um controle sobre as proprias pessoas. Uma citacao
fundamental deve ser aqui mencionada: a que fala sobre o dominio consciente
dessas técnicas apresentadas. Ha duas importantes questdes: a da ordem e a da
adaptacao do corpo ao seu préprio uso. O tipo de educacdo que se quer seleciona
um determinado rendimento. H& também uma intervencao de consciéncia. Se ha
seguranca e presteza nos movimentos e nas técnicas realizadas, hd um dominio
consciente e controle sobre a emocéo e o inconsciente (MAUSS, 2003).

A partir desse pressuposto, podemos considerar previamente que essas
técnicas basicas, as quais compdem o cotidiano dos escoteiros, necessitam
também de dominio, disciplina, controle e ordem. Alias, essas palavras parecem
fazer parte da rotina dos escoteiros, pois sempre estdo presentes nas descri¢cdes
das atividades. Em todas essas atividades escoteiras, sejam aquelas realizadas
ao ar livre, acampamentos, em espacos fechados, ou ainda, em jogos diversos, o
controle e a ordem estdo presentes. Freud (2006, p. 100) escreveu que “[...] os
beneficios da ordem sao incontestaveis. Ela capacitara os homens a utilizarem o
espago e o tempo para seu melhor proveito, conservando ao mesmo tempo as
forcas psiquicas delas.”. Cabe aqui um questionamento que fazemos ao leitor. Até
que ponto um controle maior sobre as pessoas deve ser considerado benéfico?

Se por um lado, como propés Freud, ha beneficios num maior controle para
um maior proveito, ha também uma busca de dominio sobre as pessoas.
Consideramos que, muito mais do que uma preocupagdo com o controle dos
procedimentos do corpo em relagdo as acbes, ha também um controle sobre as
forcas fisicas e psiquicas dos sujeitos, salientando, como ja propds Mauss (2003),
haver um dominio sobre as pessoas, de forma que esse controle ndo seja sO
fisico, mas também emocional, consciente e inconsciente.

Discutimos, até agora, que as ac¢les cotidianas do Movimento Escoteiro,

tais como dormir, correr, andar, dentre outros sdo baseados na técnica, no
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controle e no dominio. Adiante, discutiremos 0s jogos nos manuais escoteiros e de

gue forma eles podem ser caracterizados.

3.6. A peca que faltava: os jogos escoteiros

Aqui tratamos da peca fundamental do Movimento Escoteiro: 0s jogos que
séo utilizados nas atividades escoteiras. Podemos considerar 0s jogos como um
grande jogo, como sdao referenciados nos guias escoteiros e também por Baden-
Powell.

Os jogos escoteiros possuem uma divisdo embasada nos seus manuais
que citamos adiante no corpo do texto. No entanto, para enriquecer nossa
discusséo, escolhemos reclassifica-los a partir do referencial tedrico de Roger
Caillois e do modelo de jogos proposto Norbert Elias. Justificamos essa escolha
pois sdo autores estudados durante o processo desta pesquisa e estao inseridos
como autores classicos e contemporaneos na area de concentragdo: Movimento

Humano, Lazer e Educacéo.

3.6.1. Sobre o jogo...

O Escotismo € um grande jogo. Ele nos ensina brincando e, brincando
aprendemos a crescer fisica, social, intelectual, espiritual e afetivamente. Séao,
pois, 0s jogos a ténica do Movimento Escoteiro, onde tudo € como num imenso
jogo. Se vocé quer jogar, basta que aceite as regras preestabelecidas e o bom
senso. Deve-se levar sempre em conta a disciplina escoteira (SANTOS, s.d.).

Essas palavras foram retiradas de uma apostila de jogos supostamente

reformulada por Ricardo Coelho dos Santos, chefe escoteiro. Esse material,
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disponibilizado na péagina do Movimento Escoteiro para eventuais
descarregamentos de documento, permite uma verificagcdo dos componentes dos
jogos escoteiros. Assim, esse material permite introduzir este capitulo, no sentido
de aproxima-lo das referéncias tedricas que possibilitem melhor discussao acerca
do tema.

Mas, afinal, a crianga brinca ou joga no Movimento Escoteiro? Antes de
mergulharmos no mundo das brincadeiras e dos jogos, atentemos ao que diz
Rubem Alves (1986, p. 95 - 96), que se posiciona quanto ao entendimento da
crianga e do brincar. O autor propde trés perguntas: “O que é uma crianga? Como
essa crianga define as regras de um jogo? O que é brincar?” A partir desses
guestionamentos, ele nos fala, primeiramente, sobre a mitificacdo do que €é ser

crianca:

O mito da pureza e da inocéncia das criangas de had muito se esta
morto. As criangas ndo séo puras. Sequer sabemos 0 que pureza
significa. E também ndo séo plenas de amor. O que caracteriza
uma crianga? Gostaria de fazer uma sugestédo, ndo mais que uma
sugestdo. Concordo com a antropologia biblica em sua indicacéao
de que o homem deve ser compreendido através daquilo que faz.
Sua atividade define a sua humanidade. Se isto for verdadeiro,
qual é a atividade tipica das criangas? As crian¢as brincam (Ibid.).

Complementando essa ideia, o mesmo autor fala, entdo, sobre o que é
brincar. Segundo ele, brincar é uma atividade néo produtiva. O brincar ndo produz
objetos, mas proporciona prazer e alegria. Ainda segundo o autor, a natureza do
brincar esta no brinquedo com um fim em si mesmo, uma proposta de alegria — ele
proporciona prazer (ALVES, 1986).

Oliveira (1986) nos fala que o brinquedo se apresenta de forma marcante
para a criangca, proporcionando um sentido de gratuidade, de
descomprometimento, e de distracdo. Mas, 0 mesmo nao acontece com relagao
aos jogos, mesmo que espontaneamente praticados, pois neles, a gratuidade da
lugar a pratica, a destreza, ao desejo de vencer e a disputa.

J4 a ideia de Jean Chateau (1987) prevalece, no sentido de uma

aprendizagem para uma vida adulta. Para ele, o jogo tem o objetivo de treinar a
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infancia em fungdes psiquicas e psicoldgicas. No caso, é 0 jogo o responsavel por
uma tbnica que envolve o bem preparar. O jogo representaria, para a crianga, o
papel que o trabalho representaria ao adulto. Portanto, seu apelo pedagogico
parte de um pressuposto de preparacdo para o trabalho (Ibid.). Seu principal
ensinamento, segundo o autor, seria por meio de uma disciplina, sendo que,
mesmo a crianga ndo a aceitando, ela acaba realizando-a, como forma de
autogoverno ou autocontrole. Ha também, neste caso, uma condicdo de que
sempre alguém controle as acfes. No caso da crianca, um adulto também exerce
controle e aprovacao das ac¢odes realizadas por ela (Ibid.).

Complementando essas citagOes, se repensarmos 0s Jogos Escoteiros a
partir do entendimento de Baden-Powell (1986, p. 22), poderiamos, entdo,
reafirmar que, em seu livro Escotismo para Rapazes, este autor escreve que 0S
jogos nédo se tratam apenas de diversdo e aventura, mas que vao preparando a
crianca para ser util na sociedade. Essa utilidade parecer ser adquirida com o0s
jogos, uma vez que, por meio deles, ha uma maneira de controle do adulto sobre a
crianca, ou da propria criangca em suas acdes (respeitando as regras de cada
jogo). Um jogo nao pode ser desvinculado das regras, assim como a crianga deve
seguir essas regras. Temos, entdo, um caso onde as regras ndo podem ser

desvinculadas de um jogo, como cita outro autor:

As regras sdo inseparaveis do jogo assim que este adquire aquilo
a que eu chamaria de existéncia institucional. A partir desse
momento, fazem parte da sua natureza de cultura. Sao elas que o
transformam em (fecundo e decisivo) veiculo. Mas persiste no
amago do jogo uma liberdade primeira, necessidade de repouso e,
simultaneamente distrac¢do e fantasia. Essa liberdade € o motor
indispenséavel do jogo e permanece na origem das suas formas
mais complexas e mais estritamente organizadas. A tal poder
original de improvisacédo e de alegria geral, chamo eu paidia. A
paidia conjuga-se com o0 gosto pela dificuldade gratuita, a que
proponho chamar de ludus, e desemboca nos variados jogos a
que pode ser atribuida, sem exagero, uma intengéo civilizadora.
Efectivamente, eles ilustram os valores morais e intelectuais de
uma cultura, bem como contribuem para os determinar e
desenvolver (CAILLOIS, 1990, p. 47 — 48).
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Uma contribuicdo bastante significativa de Aries (1981) aplica-se aos
entendimentos dos Jogos. O autor fala inicialmente que os jogos, brincadeiras e
divertimentos refletiam uma atitude moral tradicional, ocupando uma posicédo de
destaque nas sociedades antigas. Por um lado, os jogos eram admitidos sem
restricbes e discriminacdes pela maioria das pessoas, enquanto que, para uma
minoria culta, moralista e poderosa, havia reprovagdes de quase todos 0s jogos,
denunciando imoralidades. Sendo assim, segundo o autor, a indiferenca moral da
maioria das pessoas, juntamente com a intolerancia de uma elite, coexistiram por
um longo periodo de tempo. A partir dos séculos XVII e XVIII, os jogos e atitudes
tomam um formato mais moderno, mas, com um novo ideal de infancia:
preservacdo da moralidade e da educacdo, a proibicdo de alguns jogos
classificados como maus e uma valorizacdo dos jogos reconhecidos como bons.

Uma das maiores contribuicdes para este subcapitulo sédo os escritos e as
ideias realizadas por Huizinga (2010), mesmo com as criticas e esclarecimentos
de outros autores, como veremos posteriormente. Johan Huizinga, estudioso
holandés, estudou e caracterizou o jogo em categorias primarias da vida do ser
humano, aproximando-o do primitivo, do sagrado e do ritual. Ele reconhece o jogo
inato ao ser humano e mesmo aos animais, com funcéo significante e tendo a
cultura humana evoluido no jogo. No entanto, Huizinga recebe criticas de seu
trabalho. Umberto Eco (1989) e Roger Caillois (1988) criticam, principalmente, as
formas pelas quais Huizinga estabelece conexdes e entendimentos das ideias.
Eco (1989) diz que ele ndo faz sociologia. Segundo Eco, o maior problema nas
ideias de Huizinga inicia-se na falta de rigor e consciéncia metodolégica de sua
analise, uma vez que ele ndo era historiador, nem filésofo, nem socidlogo. Era
simplesmente um historiador de ideias, que misturou elementos da arte e da
poesia, sem estabelecer conexdes adequadas, apenas citando 0 que era
pertinente em seu ensaio. No jogo, Eco condena a nocédo de cultura utilizada, que
€ muito aproximada de ideias positivistas (lbid.). Caillois (1988) critica, dentre
outras coisas, as conexdes de aproximacdo que Johan Huizinga estabelece entre

o ludico e o sagrado. Daremos mais énfase a essas criticas adiante.
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Huizinga (2010) afirma que o jogo é fato mais antigo que a cultura, pois,
mesmo em definicbes menos rigorosas, ele sempre pressupde a sociedade
humana. No entanto, cabe aqui uma consideracdo de Geertz (2012). De acordo
com esse outro autor, ndo é possivel pensar 0 jogo anteriormente a cultura,
porque o0 jogo é um ato simbolico, encontrado em todas as atividades humanas e
deve ser analisado numa perspectiva cultural, apresentando simbolos, expressdes
e caracteristicas proprias, conforme as diferentes culturas manifestadas. Em
contrapartida, Huizinga (2010) estabelece que o jogo se acha ligado a alguma
coisa que ndo seja 0 proprio jogo, mas que nele deve haver alguma espécie de
finalidade biolégica. Assim, grandes atividades padronizadas da sociedade
humana séo inteiramente marcadas pelo jogo, como € o caso da linguagem,
considerada o primeiro instrumento forjado pelo ser humano, com a finalidade da
comunicacado, de ensinamentos e comandos.

Dando prosseguimento a esta discussao, Huizinga (2010) teoriza que o
jogo é uma atividade voluntaria, onde as criancas e animais brincam porque
gostam de brincar e é precisamente ai que reside a sua liberdade. Contudo, o
dominio do jogo consiste numa ordem especifica e absoluta, criando a ordem e
sendo a propria ordem. Dessa forma, as regras sao um fator importante para o
conceito do jogo, porque todos tém suas regras e determinam aquilo que vale
dentro do mundo temporario circunscrito pelo jogo. Desde a primeira infancia, o
encanto do jogo € reforcado, por se fazer dele mesmo um segredo. Essa
supressao temporaria do mundo habitual é inteiramente manifesta no mundo
infantil, mas ndo € menos evidente nos grandes jogos rituais dos povos primitivos.

Novamente sob os olhares de Aries (1981) o jogo, o brincar e a crianca séo
citados. Desta vez, com as possibilidades educativas dos jogos. O autor relata
que, ao longo do século XVII, e principalmente com o apoio dos jesuitas e dos
humanistas, o0s jogos deixaram de ser radicais e unicamente morais.
Disciplinados, os jogos e divertimentos reconhecidos como bons foram admitidos
e considerados como meios notaveis de educacdo, assim como 0s estudos.

Dessa forma, adotaram-se os jogos como meio de educacgao corporal e admitiram-
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se cada vez mais necessidades desses jogos estarem relacionados aos exercicios
fisicos, as técnicas de higiene corporal e também a cultura fisica.

A partir do fim do século XVIIl, os jogos de exercicios receberam
justificativas patridticas, com o intuito de forma-los e prepara-los para atividades
de guerra. Assim, esses jogos, que foram relacionados a exercicios de educacgéo
fisica, receberam instrucbes militares. Alia-se a esta premissa o fato de que
nacionalismos modernos foram consolidados e o treinamento da crianca e do
jovem tornou-se uma técnica quase cientifica para a formacédo de soldados. O
autor afirma que os jogos educativos dos jesuitas foram adicionados as ginasticas
médicas e ao treinamento militar e patridtico dos soldados (ARIES, 1981). Sem
duvida, essa ideia de Aries remonta as origens do Movimento Escoteiro, uma vez
gue suas caracteristicas militares sdo citadas e a preparacado de atividades, seja
de guerra ou ndo, também séo constituidas.

Complementando Ariés, o jogo para Huizinga (2010) parte de uma teoria da
preparacao e de um exercicio de autocontrole, onde é constituida uma preparacéo
dos mais jovens para outras tarefas diarias mais sérias, realizadas no futuro.
Dessa forma, o autor coloca que o jogo € um objeto com forma significante e
funcdo social, sendo, pois, 0 jogo baseado na manipulagdo de imagens e numa
certa imaginacdo da realidade (lbid.). Portanto, seu conceito de jogo é
estabelecido como:

[...] uma atividade livre, consciente tomada como ‘ndo séria’ e
exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o
jogador de maneira intensa e total. E uma atividade desligada de
todo e qualquer interesse material, com a qual ndo se pode obter
qualquer lucro, praticada dentro de limites espaciais e temporais
proprios, segundo uma certa ordem e certas regras. Promovem a
formagdo de grupos sociais com tendéncias a rodearem-se de
segredo e a sublinharem sua diferenca em relagdo ao resto do
mundo por meio de disfarces ou outros semelhantes (HUIZINGA,
2010, p. 11).

Reafirmando sua concepc¢do, o mesmo autor revela que o jogo deve ser
jogado de forma voluntaria. Caso estiver sujeito a ordens, ele ndo € um jogo,
podendo ser, no méaximo, uma imitacdo forcada. Esse autor ainda coloca que,

para o adulto responsavel, o jogo pode ser dispensado e supérfluo, tornando-se
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necessidade urgente, na medida em que o0 prazer gque no jogo existe se
transforme numa necessidade. Dessa forma, 0 jogo ndo deve ser compreendido
entre dois polos (sabedoria e loucura, verdade e falsidade, ou bem e mal). Embora
seja uma atividade considerada ndo material, ndo desempenha funcdo moral,
sendo impossivel aplicar no¢des de vicio e virtude (Ibid.).

Complementando as ideias de outros autores ja citados neste trabalho,
Huizinga (2010) também escreve que 0 jogo se torna um acompanhamento e
complemento da vida dos sujeitos, ampliando-a e tornando-se vital para o
individuo e para uma sociedade. Se € parte da vida, os sentidos vao sendo
incorporados a ela.

Outra caracteristica é a distincdo do jogo, além da limitacdo e do
isolamento. O jogo é transmitido pela tradicdo e torna-se tradicdo, podendo ser
repetido. O jogo cria e também é a prépria ordem. Tem regras, as quais, se nao
cumpridas, ndo é considerado um jogo. Neste caso, quem ndo as cumprem torna-
se um desmancha-prazeres, por incapacidade ou por imposicdo, destruindo o
carater magico do jogo.

Uma critica feita ao filme Moonrise Kingdom, publicada na edicao 2291 da
Revista Veja, de outubro de 2012, identifica, justamente, o jogo do Movimento
Escoteiro e sua forma de desmancha-lo. O filme retrata a vida de Sam, um
menino 6rfao e escoteiro de 12 anos, o qual, ao se apaixonar por Suzy, decide ser
um desmancha-prazeres e nao ser uma marionete, fugindo de seus compromissos
na patrulha escoteira. Ele e a garota decidem fugir e trilhar seus proprios
caminhos. Muito além dessa fuga, decidem ndo fazer parte de um sistema
entorpecido de autocontrole e disciplina. Essa fuga simbdlica representa,
justamente, uma ruptura com a metamorfose do adulto. Os protagonistas nao
aceitam a limitacdo e uma imposicéo de vida que podariam e entorpeceriam seus
anseios. De qualquer forma, a viséo, tanto do filme, quanto da obra de Huizinga, &
semelhante, ao incorporar as regras e 0 comportamento a seus enredos.

As principais criticas em relagédo as ideias de Huizinga partem de Umberto

Eco (1989) e Roger Caillois (1988), como ja falamos anteriormente. Eco critica

% para acesso a integra da publicacdo, consultar Anexo VII.
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principalmente a visdo romantizada de Huizinga em relacdo ao jogo, pressupondo
que ele ndo diz o que €&, afinal, o jogo, nem como ele funciona. Apenas cita que o
jogo é jogado. Eco revela também que talvez, inconscientemente, Huizinga fez
uma escolha do comportamento contra a regra e que nao percebe que as regras
do jogo torna possivel a existéncia desse jogo na sociedade (ECO, 1989).

Num trecho de sua obra, Huizinga (2010) defende uma posicdo politica e
social propria, ao citar o exemplo do elogio ao escotismo e da deturpacdo da
puerilidade. Em sua concepcdo, o Movimento Escoteiro oferecia uma alternativa
adequada de jogo, que seria baseada na forma arcaica e pura do ladico, no lugar
de formas e comportamentos dos jovens que surgiam na época de seus escritos.
E notavel, nessa concepcéo de Huizinga, uma simpatia por um ideal politico de
certas regras sociais. Eco (1989, p. 281) requalifica a ideia de Huizinga, quando
fala sobre uma sociedade as vistas de “[...] garotos sabendo que estdo jogando,
opostos a outros degenerados escoteiros adultos de camisa parda ou negra, que
pueriimente jogam acreditando proceder com a seriedade, e ignoram a aceitacao
do jogo as regras sociais, a tolerancia na competicao.”.

O que cabe aqui colocarmos é que, mesmo o escotismo, consiste hum jogo
politico. Concluimos que seu jogo consiste em certos autocontroles, e a um bem
preparatério da crianca, para um futuro bem educado e controlado. Ndo seria esse
futuro bem preparado expresso em ideais politicos?

Caillois (1988) também faz algumas criticas com relacdo ao jogo de
Huizinga. Segundo sua concepcdo, a ideia de misturar o jogo, o lidico e o
sagrado, além do ritual e do culto, confere uma delimitacdo da ideia de mundo e
da prépria vida. Segundo Caillois, as conexdes entre ludico e sagrado s&o
possiveis, pois sdo impregnados de conivéncia. Mas, ao aproximar o ludico do
sagrado, do culto e da emocdao religiosa, ndo ha forma alguma de divertimento
(Ibid.). O jogo é algo humano, inventado pelo homem, e este é o criador. Por isso,
0 jogo repousa, acalma, distrai. O sagrado, no entanto, € do dominio de uma
tensdo interior, onde a existéncia profana representa o repouso e a distracdo
(Ibid.). Dessa forma, Caillois defende uma ideia contraria a de Huizinga, revelando

que a crianca pode imitar simbolos e realizar atos como um adulto faz, mas, sendo
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um tipo de atividade similar e independente. Jogo e vida seriam, portanto,
antagonicos e interdependentes, mas que seriam carregados de simultaneidade.

3.6.2. Uma discussao sobre a classificacao dos jogos

Os jogos escoteiros, segundo seus manuais, ja apresentam uma divisao
propria e com caracteristicas distintas, tal como ja descrevemos anteriormente. No
entanto, para um melhor entendimento, reiteramos a ideia de dois autores como
referencial, que estudam os jogos de diferentes perspectivas: Roger Caillois e
Norbert Elias.

Roger Caillois (1990) caracterizou o0s jogos como atividades livres e
improdutivas, que seriam incertas, porém com regulamentacdes. Ele realizou uma
tentativa de pontua-los em quatro categorias fundamentais de impulsos
essenciais. Dessa forma, o autor definiu quatro classificacfes: agon (igualdade de
oportunidades criada artificialmente, com a finalidade de se ter uma desigualdade
um confronto; a competicdo, a ambicdo e a meritocracia; o combate; a rapidez e
insisténcia; vigor e reconhecimento de um determinado dominio; regras e firmacao
para o trabalho); alea (oposi¢cdo ao agon; sorte; negacao do trabalho, criando uma
igualdade absoluta que a realidade recusa aos homens; rentncia da vontade e
atitude passiva); mimicry (a imitacdo; o disfarce; o simulacro; teatralizac&o); ilinx
(turbuléncia e vertigem).

Caillois (1990) também categorizou 0s jogos em duas maneiras
antagbnicas de joga-los. Se por um lado, pode-se jogar sem cOmpromisso,
espontaneamente, improvisadamente, alegremente, em desordem, podemos
determinar essas caracteristicas como sendo a paidia. Por outro lado, se ha uma
tentativa de intencao civilizadora, com auxilio de regras, submissdo, adestramento
e disciplina, consideramos essas caracteristicas como sendo ludus.

O quadro a seguir demonstra um esquema sobre a categorizacédo dos jogos

segundo Roger Caillois (1990, p. 57) que ilustra a ideia do autor:
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geral

AGON ALEA MIMICRY ILINX
(Competicéo) (Sorte) (Simulacro) (Vertigem)
_ _ lengalengas imitagtes “piruetas”
corridas n&o infantis . :
lutas requl. | cara ou coroa infantis
PAIDIA atletismo llusionismo carrossel
Bonecas, balougo
,ﬁ.lg_azaira brinquedos
Agitacdo i valsa
Risada mascara
boxe bilhar disfarce
] apostas
. esgrima damas
Eapagaln roleta
“solitario” futebol xadrez
Paciéncias volador
Palavras -
cruzadas atracoes das
feiras
L teatro ski
Y LUDUS competicoes loterias simples,
desportivas em compostas ou artes de alpinismo
geral transferidas espetactlo em i
acrobacias

crescente.

M.B. — Em cada coluna vertical os jogos sdo classificados aproximadamente numa ordem tal
que o elemento paidia & sempre decrescente, enguanto que o elemento judus & sempre

Quadro 1 - Divisdo dos Jogos

Ao aproximarmos a ideia de classificacdo de Roger Caillois aos jogos

escoteiros, reproduzimos o quadro anterior e incluimos as principais atividades

escoteiras, na tentativa de também classificarmos as atividades estudadas neste

trabalho.
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AGON ALEA MIMICRY ILINX
(Competicao) (Sorte) (Simulacro) (Vertigem)
PAIDIA A
Tumulto
Algazarra
Agitacéo
Risada
Roda de Ski
i conversa Alpinismo
Civilizatorio | | 12998 98 ] pinismo
Regras acampamento Teatralizagtes | Exploracéo do meio
Adestramento | | jogos ao ar livre igﬂg o Simulacros de | M3tral
Disciplina jogos em sons de “jamborees”
LUDUS lugares Jogo de animais em (reunides festivas)
\ fechados dado patrulhas
N.B. — Em cada coluna vertical os jogos sdo classificados aproximadamente numa ordem tal
que o elemento paidia &€ sempre decrescente, enquanto que o elemento /udus é sempre
crescente.

Quadro 2 - Divisdo dos Jogos Escoteiros

Verificamos que as atividades escoteiras se aproximam notavelmente de
uma intencado de ordem, atitude civilizatéria e disciplinada para bem preparar a
crianca. Essa afirmacédo revela que as atividades escoteiras podem ser mais bem
caracterizadas com o ludus, tendo, entdo, maior identificagdo e aproximagao com

0s jogos, do que com brincadeiras.

Caracterizados, portanto, como jogos, observamos varios interesses e
motivacOes ludicas nas paginas dos manuais. Sobre isso, Camargo (1998)
também cita o socidlogo francés Roger Caillois (1990), ao apresentar as
motivacbes de: aventura, competicdo, vertigem e fantasia. Especificamente na
confeccéo do brinquedo e na brincadeira estariam presentes tais motivacdes: na
aventura de fabricar o brinquedo; na competicdo de superar-se pelo desafio de
fabrica-lo; na vertigem de poder usa-lo como adereco indigena e, por fim, na

fantasia de poder incorporar o temivel chefe pele-vermelha Touro Sentado.
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Com um olhar mais especifico sobre os jogos, podemos encontrar
especificidades inseridas num universo Unico do escotismo: o do controle e das
regras. Além disso, meninos e meninas, desde os mais infantes aos maiores,
eram graduados em diversas séries, tais como: Castores (Beavers), Lobinhos
(Wolf Cubs), Filhotes ou Novatos (Cubs), dentre outros. Cada graduacéo possuia
um chefe escoteiro e um manual préprio, escrito cuidadosamente, com a
finalidade de determinar e designar regras para cada faixa etaria. Obviamente,
havia também jogos e brincadeiras com esse intuito (NASCIMENTO, 2008).

Uma consideracdo importante ao que se refere a divisdo por idades é
esclarecida por Bruhns (1997, p. 36):

[...] Nota-se uma orientacao deficitaria, dirigida as criancas quanto ao
desenvolvimento de propostas que explorem a cultura infantil. Por
outro lado, vemos a crianga ser tratada ndo como referéncia ao seu
universo, mas como adultos em miniatura.

Nascimento (2008) aponta que 0s jogos podem acontecer em espacos
fechados e, ou, ao ar livre. Dessa forma, poderiam desenvolver a observacgao, a
Educacao dos sentidos, a inteligéncia e a civilidade. Ja as atividades praticadas
em espacos abertos, desenvolviam o corpo fisico, o equilibrio, a instrucdo e a
capacidade de observacéao.

Sobre tais consideracdes, podemos dialogar com varios autores, de tal
forma que possamos analisar previamente varios aspectos interessantes. Souza

(2008, p. 131) explica que, pelo viés da normatizacao:

A necessidade de ortopetizar, normatizar, controlar, criar o pudor, as
regras de conduta e polidez, e a assiduidade do corpo imposta pelas
instituicdes disciplinares foram constituindo a conduta do corpo, do
processo de civilizagdo, marcando de maneira incisiva e definitiva as
condutas cotidianas do homem, uma outra moral. [...] Assim, é
possivel afirmar que a disciplinarizacdo da conduta e dos movimentos
do corpo extrapolou os muros institucionais e tornou-se realidade no
convivio social.
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A citacdo de Souza (2008) revela aqui também uma aproximacdo do
Escotismo com o estudo do corpo e, por fim, um ponto de ligagdo com a historia
da Educacéo Fisica no Brasil. Ao falar sobre a ortopetizacéo, disciplinarizacdo e
controle do corpo, aproximamos o processo de educacado corporal dos escoteiros
do modelo higienista e do método ginastico europeu, que prevaleceu por muito
tempo no Brasil.

Carmen Lucia Soares (2000) considera que os diversos sistemas ginasticos
e praticas desenvolvidas neste modelo higienista contribuiam, ndo somente para a
preservacdo das energias e da salude das pessoas, mas também, contribuiam
para um tipo de regeneracéo fisica da sociedade, no sentido de haver um modelo
de técnica de educacdo do corpo, reprimindo energias e desejos. Os exercicios
propostos nesse modelo caracterizavam um discurso moralizador, normativo e
adaptativo-educativo, como instrumentos de intervengé&o social.

Os jogos escoteiros também podem ser referenciados nesse sentido.
Complementando a ideia de Soares, Nascimento (2008, p. 162 — 163) escreve que
“[...] o jogo escoteiro era agdo que expressava por intermédio de imaginacao,
impondo a definigdo de espacgo, papéis, regras e associag¢des.”. A crianga criava
um mundo préprio e seu desenvolvimento fisico mantinha-se pelo tempo ao ar
livre, pela vida de natureza. Sua educacao propunha o desenvolvimento corporal,
dos sentidos, do espirito, do carater, da lealdade, da obediéncia, do respeito etc.
Assim, educar por meio dos jogos coletivos e de outras atividades que
desenvolviam a inteligéncia e a formacdo do carater e da moral, era um dos
objetivos principais do Escotismo.

Como relatam Marcellino e Silva (2006) as atitudes moralistas com relagéo
as atividades infantis tém profundas raizes histéricas. Desse modo, deveria haver
uma reflexdo constante sobre o desenvolvimento de atividades sadias, seus
valores e até que ponto, com esse mesmo pretexto moralista, os valores nao
estariam contaminados por outras ideias.

Dessa forma, as criangas ou jovens eram regrados, de tal maneira que

pudessem controlar as suas proprias relagcdes sociais. Tais atividades sempre
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aconteciam em todos os aspectos da vida escoteira, em particular nos jogos e
brincadeiras, como propde Nascimento (2008, p. 163):

O jogo servia para demonstrar de que modo as relagdes humanas
eram orientadas por regras e como essas regras se ajustavam as
necessidades de varios grupos sociais. Assim, todas as relacfes
tendiam a se subordinar ao conjunto de regras que os individuos
estabeleciam a partir do modo através do qual interagem. Os
escoteiros aprendiam através dos jogos que as normas eram O
principal instrumento de regulacao das relagdes sociais.

Vinculando, assim, 0s jogos escoteiros as normas sociais, Werneck (2000)
escreve sobre a maneira pela qual certos processos politicos e educacionais,
aliados as premissas de uma recreacdo organizada, poderiam normatizar
controles sobre uma populacdo especifica no inicio do século XX, proporcionando
atividades alegres, espontaneas e prazerosas, desenvolvidas principalmente em
espacos livres e organizadas por profissionais instrutores e, ou, voluntarios.
Preocupava-se com essa ideia, manter a ordem e o controle moral, disciplinar e
manipular socialmente as pessoas.

Seguindo tais pressupostos, podemos ainda refletir a partir da citacdo de
Marcellino (2012, p. 08 — 09) que se refere a associacao do ludico e ao controle

social, escrevendo que:

[...] tempo algum pode ser entendido como livre de coag¢des e normas
de conduta social. [...] Mesmo assim, permanece a questdo da
consideracdo do lazer, como esfera permitida e controlada da vida
social, o que provocaria a morte do ludico, e a ocorréncia do lazer
marcada pelas mesmas caracteristicas alienantes verificadas em
outra area de atividade humana.

Assim, pelo discurso moral e normatizador da conduta social, os jogos
também se ligam & observagdo do meio natural, justapondo suas leis e seus
ensinamentos as criangas, por exemplo, seja em uma conversa de fogo ou por
meio de seus jogos. O ultimo capitulo do livro Escotismo para Rapazes de Baden-

Powell (1986), denominado capitulo IX e intitulado Nossos deveres como cidadaos
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revela os deveres como cidaddo e civilizado. Ao final, revela ainda que o
“Escotismo € um belo jogo” (Ibid., p. 367) um jogo para ser jogado ao ar livre.

Prosseguindo a ideia de preparacdo para o futuro, recorremos também a
Russell (1977) um grande estudioso que escreveu sobre o lazer e o trabalho e
cujas ideias também trazem contribuicbes a este trabalho. Sobre o lazer, ele o
defende, pontuando as possibilidades que este traria a uma sociedade moderna.
Ja em relacdo ao trabalho, sua crenca valoriza a maquina e a tecnologia em
beneficio deste, reduzindo seu tempo a quatro horas diarias e desconsiderando o
mesmo como principal atividade de vida do ser humanao.

A contribuicdo de Russell € notéria, uma vez que o autor, ao falar do
trabalho e das relacdes entre o lazer, destaca uma aproximacao entre a ideia de
preparar o futuro e uma possivel ideologia escoteira. Ele nos fala, por exemplo,
que a formacdo moral dos homens acontece por meio de uma consciéncia que
controla suas agdes. Assim certas ideias passam por uma revolugdo moral.
Basicamente, o Escotismo utiliza desse valor moral para seus ensinamentos,
como propde Baden-Powell (1986), em seu livro Escotismo para Rapazes.

Russell (1977) utiliza esse entendimento para afirmar que o trabalho é
virtuoso, mas que € uma ideia nociva, segundo a sua concepcao. Segundo o
autor, ha uma concepcao de dever, historicamente falando, que é utilizada pelos
detentores do poder, com o intuito de induzir as outras pessoas a viverem mais
para os interesses de seus senhores do que para elas préprias. Dessa forma,
Russell (1977) denuncia que essa realidade é disfarcada na forma de interesses
gue sdo comuns a grande maioria das pessoas e justifica que o trabalho é um
dever e que um homem néo deve ganhar em proporgédo ao que produziu, mas, na
proporcao da sua virtude, como se pode observar por sua diligéncia.

O autor escreve também que, em certos lugares, como na RuUssia, por
exemplo, a valorizagdo do trabalho manual exaltava a vida simples, a valorizagéo
do trabalho bracal e manual. Assim, o trabalho manual seria o ideal erguido diante
dos jovens e seria o fundamento de toda uma doutrina ética (lbid., p. 18). Nesse
ponto, o Escotismo também é evidenciado, uma vez que sao notorios os trabalhos

artesanais e manuais, como talhar a madeira ou confeccdo de noés, por exemplo,
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além da questdo de se trabalhar algumas atividades, como parte do jogo
escoteiro.

Outro topico é abordado na passividade das populacdes, em que a energia
das pessoas € inteiramente consumida no trabalho e os prazeres tornam-se
essencialmente passivos, tais como: assistir a filmes, ir ao futebol, ouvir radio,
como se fosse uma forma de exalar seus anseios do trabalho (Ibid.). Esta ideia
parece estar presente também no Movimento Escoteiro, pois, esse entendimento
caracteriza a placidez dos mais jovens em relacdo as castas sociais dentro do
proprio Escotismo. Sobre esse entendimento, Russell (1977) explica alguns
pontos importantes. Em sua obra, ele fala que, com menos trabalho, as pessoas
seriam mais felizes e teriam mais tempo para viver, sem julgar as outras pessoas,
nem produzir guerras. Ele afirma que, no lugar das qualidades morais e das boas
convivéncias, optou-se pelo trabalho excessivo a cargo de uns e pela miséria de
outros.

Norbert Elias (1994) por sua vez, ao contribuir significativamente para uma
possivel teoria do lazer a partir de uma abordagem historica, também traz
elementos e uma discussdo importante neste capitulo. Suas contribuicdes a este
estudo se baseiam nos dois volumes de O processo civilizador; na obra Introducao
a Sociologia; além de A busca da Excitacdo, onde Dunning é coautor. Em sua
obra, O Processo Civilizador, Norbert Elias (1994, p. 72) escreveu que O
comportamento normatizado “[...] evoluiu daquilo que chamamos de incivil [...]".
Com essa afirmativa, podemos notar que o Movimento Escoteiro, em seu discurso
moral e de normas, com ideais politicos, patriéticos, morais e sociais presentes
nos seus ensinamentos e também em seus jogos, foram 0s responsaveis por criar
uma cultura normatizadora, por meio de seus preceitos. Elias (1994) explica que,
de certa forma, civilizado e incivil ndo sdo uma forma polarizada do que é bom ou
ruim, mas sao fases de um desenvolvimento continuo, que sdo despertadas em
nossos descendentes a partir de comportamentos dos nossos ancestrais. Em
outra passagem de sua obra, o autor escreve também que, com os modos de
comportamento, tentou-se padronizar habitos para uma determinada sociedade,

acostumando o individuo a um determinado processo social (Ibid.).
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Em O Processo Civilizador — Volume Il, Elias (1994) explica outros pontos
importantes que se aproximam dos modelos de jogos escoteiros. Segundo Elias,
haveria um padréo regulado de autocontrole (no caso do Movimento Escoteiro, o
autocontrole da infancia), que reflete num padréo de conduta adaptada a funcdes
sociais adultas satisfatérias, além de planos e acfes que racionalizam impulsos
emocionais. Assim, o Movimento Escoteiro, por meio de seus jogos, justapde as
consideracdes do autor, revelando que suas leis e controles eram ensinados as
criancas, por exemplo, em uma conversa de fogo, ou por meio de seus jogos e
brincadeiras.

O dUltimo capitulo do livro Escotismo para Rapazes, de Baden-Powell
(1986), denominado capitulo IX e intitulado Nossos deveres como cidadaos, revela
os deveres como cidadao e civilizado. Ao final, revela ainda, que o “Escotismo é
um belo jogo”(lbid., p. 367) um jogo para ser jogado ao ar livre. Ao falarmos em
jogo, é preciso entender que tipo de jogo €, afinal, o Escotismo. Novamente
recorremos a Elias (1980), sendo que, a partir do seu modelo de jogos, podemos
investigar a relacdo de um individuo com outros individuos, as relacdes de poder
entre estes individuos ou grupos sociais e a interdependéncia existente entre
estes grupos.

Pelo entendimento das ideias de Elias (1980), a partir da Sociologia, é
necessario primeiramente entender as pessoas individualmente, para depois
formular generalizacdes a partir de estudos individuais. Pela tradicdo classica,
entdo, a realidade social € explicada pelas caracterizagcfes psicolégicas ou fisicas
das pessoas, como se fosse uma dissecacdo das partes, tal como um anatomismo
cientifico, reduzindo-a em partes psicoldgicas, biolégicas ou fisicas.

No entanto, os sujeitos formam um tipo de configuracdo autbnoma, de
ordem dominante, de modelos entrelacados com fins e acfes. Tais modelos
configuram como competi¢cdes que se assemelham a jogos conhecidos, tais como
o proprio xadrez, bridge, futebol etc. Representam a competicdo, segundo regras.
Assim, o0 modelo de jogos, descrito por Norbert Elias, divide as relagdes sociais

em seis situagoes.
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O primeiro tipo consiste na Competicdo primaria sem regras, que é baseado
em situacdes humanas basicas: instinto, sobrevivéncia, muito constante em
sociedades mais primitivas. Neste modelo, ha um equilibrio de poder, um conflito
existente latente, sé revelado se houver uma acédo de um dos jogadores. Segundo
Elias (1980, p. 86), essa forma apresenta-se em “[...] forma de fronteira. Nela, um
dos lados tem como privar o outro, ndo s6 das suas fungdes sociais como também
da sua propria vida.”.

O segundo tipo consiste na competicdo entre duas pessoas em um so nivel.
Nesse tipo de modelo, existem relagdes entre dois individuos ou grupos, em que
um deles tem maior poder que outro, controlando, assim, as regras e o decurso do
jogo. H& sempre uma tendéncia de desequilibrio para um individuo nas relacdes
sociais deste modelo.

No terceiro tipo, prevalecem os jogos de muitas pessoas em um sé nivel.
Neste modelo, todos os jogadores estdo num mesmo nivel. As jogadas séo
consequéncias de outras anteriormente executadas por outro jogador. Ha um
aumento nas teias de interdependéncias, mas com um numero limitado de
relacdes independentes.

Os jogos multipessoais em Vvarios niveis sdo o quarto modelo. Neles, os
jogadores envolvidos visivelmente planejam suas acdes previamente. Ocorrem
relacdes interdependentes que almejam chegar aos objetivos. As relac6es devem
ser bem desenvolvidas, caso contrario, pode haver uma regressdo para uma
competicdo primaria ou um avanco para um novo modelo de jogo.

No quinto tipo, os jogos de dois niveis (tipo oligarquico) fluem a partir das
pressdes decorrentes do aumento das inter-relagbes de poder e do numero de
jogadores individuais dentro do jogo. Nesse modelo, o grupo de jogadores torna-
se um grupo de dois niveis, que ndo jogam diretamente entre si. Os jogadores
mantém-se interligados, dependentes uns dos outros, possuindo diferentes tipos
de poder. Os dois niveis interdependentes limitam os jogadores, mesmo que
sejam do nivel mais elevado.

Por fim, o ultimo tipo de modelo analisado por Elias consiste no que foi
chamado de jogos de dois niveis (tipo democratico simplificado) em um modelo
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com dois niveis de jogadores. O nivel mais baixo ganha poder, crescendo em
relacdo ao nivel mais alto. Dessa forma, tornam-se mais proximos em relagdo ao
nivel de poder. O segundo nivel diminui a sua dependéncia em relacdo ao
primeiro grupo, fazendo com que este Ultimo ganhe mais complexidade na
resolucao do jogo. Essa diferenca de poder determina uma mudanca na estrutura
das jogadas individuais dos jogadores e do proprio jogo. Norbert Elias concluiu
que, a partir do uso de modelos de jogos, as Ciéncias Sociais pode investigar a
relacdo de um individuo com outros individuos, as relacdes de poder entre estes
individuos ou grupos sociais e a interdependéncia existente entre estes grupos.

A partir das contribuicbes de Elias, dois modelos de jogos analisados
podem exemplificar o Escotismo: o primeiro denominado como jogos de muitas
pessoas em um so nivel, refletindo o que o Escotismo deveria ser a partir de seus
propositos filosoficos e organizacionais e formas que ele deveria ter: todos os
jogadores estdo num mesmo nivel, as jogadas sdo consequéncias de outras
anteriormente executadas por outro jogador. Ha um aumento nas teias de
interdependéncias, mas com numero limitado de relagdes independentes.

Contudo, o Escotismo realmente consiste num outro tipo de jogo: o de dois
niveis (tipo oligarquico), fluindo a partir das pressées decorrentes do aumento das
inter-relac6es de poder e do numero de jogadores individuais. Nesse tipo de jogo,
0 grupo de jogadores torna-se um grupo de dois niveis, que nao jogam
diretamente entre si. Os jogadores mantém-se interligados, dependentes uns dos
outros, possuindo diferentes tipos de poder. Os dois niveis interdependentes
limitam os jogadores, mesmo que sejam do nivel mais elevado.

Por fim, Elias e Dunning (1992), em sua obra A Busca da Excitagéo,
revelam outro ponto importante para o Escotismo, pois, se entende que, por conta
do controle exercido nas pessoas a respeito de seus impulsos e tensdes, que nao
podem ser manifestados na vida cotidiana, algo similar a uma tensédo que agrada
as pessoas rompe com a rotina, por meio de um perigo imaginario e provisorio.
Neste caso, o Escotismo poderia mimetizar tais manifestagcbes nas formas de
poder, em seus jogos e rituais, caracterizando uma busca pela excitacéo, tal como

0sS autores relatam.
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Este subcapitulo possibilitou uma analise em relagdo ao estudo dos jogos
escoteiros, descrevendo uma possivel categorizacdo de suas atividades.
Possibilitou também categorizar o Movimento Escoteiro como um grande jogo,

pela sua forma e pela maneira como é conduzido.

3.7 Fechando as pecas

Ao fecharmos este capitulo, tivemos por base a determinacédo do Escotismo
como um quebra-cabeca, divididos e dispostos em pecas. Essas pecas,
representadas pelos elementos do Movimento Escoteiro, tais como os ritos, a
crianga, 0 meio natural, a magia, os simbolos, as técnicas do corpo e 0s jogos, se
encaixam uma nas outras, montando uma forma total de jogo, & maneira como 0s
escoteiros promulgam. O Escotismo pode ser entdo considerado um jogo em toda
sua plenitude e também uma instituicdo educacional ndo formal, com um Método
proprio estabelecido por meio de progressédo de seus envolvidos e com principios
e regras organizacionais distintas.

A crianca é parte do Escotismo, pois € por meio dela que estdo associadas
as principais acdes do Movimento Escoteiro e também a sua preparacdo de
carater moral e fisico, com a finalidade de formar uma sociedade composta de
adultos cidadaos bem preparados para o futuro. A vida ao ar livre também € outro
elemento do Escotismo, pois incorpora e integra experiéncias, recupera energias e
auxilia no autocontrole individual, aléem do alivio de tensdes. Os ritos, a magia e 0s
simbolos também s&o pecas do Escotismo que merecem destaque. Os ritos
representam acdes ocorridas solenemente em bosques e em lugares isolados e
complementam varias realizacbes do Escotismo, como os ritos de passagem e de
iniciacdo em atividades, ritos manuais de confeccdo de nés etc. A magia consiste
na propria forma de organizagdo do Movimento Escoteiro, na forma aproximada
de atos que se assemelham-se aos juridicos e de teatralizacdo, por exemplo. A

tradicdo também esta presente na forma de transmissdo de valores e
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ensinamentos, na producao e reproducao de significados. As técnicas do corpo,
tais como a forma de dormir, de correr, de se agachar, de se posicionar com o
corpo, de exercitar-se, além de técnicas gerais de infancia, adolescéncia e de
adultos também séo parte do Escotismo. Os jogos consistem na peca chave que
fecha o quebra-cabeca, onde consideramos o0 meio mais completo do Movimento
Escoteiro produzir e reproduzir explicita e implicitamente seus significados. Assim,
a formacao da crianca, além da educacao pelo meio natural e dos simbolos, ritos
etc. sdo transmitidos e reproduzidos nos jogos, como forma de prepara-la para a
vida adulta.

Nosso questionamento inicial sobre como se da a constru¢cdo do jogo
escoteiro e a educacao de criancas pode ser respondido a partir das concepcodes
gque acabamos de relatar. Dessa forma, podemos responder que nos jogos
acontece a maioria das acbes das criangcas e neles estdo contidos todos ou
praticamente todos os elementos aqui destacados como pecas. E por meio dos
jogos e dos outros elementos que criancas e jovens inseridos no Movimento
Escoteiro constroem seus valores e sua visdo de mundo, produzindo e
reproduzindo significados aprendidos por meio da tradicdo e dos preceitos do
Escotismo.
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4. ANALISE DO MAPA DOCUMENTAL

Uma das especialidades dos escoteiros € analisar mapas e documentos
que decifram trilhas. Repetimos aqui 0 mesmo exercicio que os escoteiros fazem
guando querem verificar um determinado caminho. Eles primeiramente tém ideias,
observam orientacfes, sinais e posteriormente exploram e analisam um
determinado mapa ou documento que pode ja existir como fonte, ou esbocar
algum esquema a partir de elementos conhecidos ou outras pistas ja outrora

investigadas.

Nosso mapa documental, tal como nomeamos este capitulo, nada mais &
do que uma analise dos documentos encontrados e preestabelecidos quando
decidimos procurar as fontes que constam elementos do Movimento Escoteiro. A
partir de uma pesquisa documental, por analise de contetdo, encontramos alguns
documentos do Escotismo e os dividimos em trés categorias. Essa categorizacao
nos auxilia na exploracdo das fontes e, por fim, também oportuniza uma melhor

compreensao pelo leitor.

A primeira categoria esta no formato de leis que regulamentam e organizam
o Movimento Escoteiro. A segunda categoria consiste nos manuais de jogos. A
terceira, como forma de enriquecimento de significados (contetdo e imagens) esta

na forma de revistas em quadrinhos e edi¢cdes especiais de almanaques.

Inicialmente, procuramos os documentos oficiais de leis e organizacdo do
Escotismo como forma de compreendermos sua organizacao. Descrevemos 0s
conteudos desses documentos por meio de seu Estatuto, de seus Principios,

Organizacao e Regras e de seu Projeto Educativo.

Posteriormente, procuramos 0s manuais tradicionais de jogos escoteiros
em formato de livretos, papeis, documentos palpaveis etc. A dificuldade foi grande
em encontra-los neste formato, tendo em vista que todo o material esta em
formato eletronico, disponibilizados em compartiihamento de arquivos na rede

mundial de computadores. Os compartilhamentos ou links desses materiais estao
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em sites oficiais de organizacbes do Movimento Escoteiro, no Brasil, e também
nas organizagbes encontradas nos Estados Unidos e Canada, além de

documentos também editados na Inglaterra.

Para este trabalho, escolhemos o0s documentos organizacionais nas
paginas brasileiras™. J& os manuais, foram identificados a partir de sites
brasileiros e americanos do Movimento Escoteiro?. Justificamos essa escolha a
partir de dois elementos: o primeiro, que consta que 0s materiais disponibilizados
em lingua portuguesa facilitam o seu entendimento para esta pesquisa; e, a
segunda, em que as fontes diretas dos manuais escoteiros em inglés, foram
simplesmente digitalizadas ou redigidas dos manuais originais, aproximando-se de

sua originalidade.

Em relacdo as revistas em quadrinhos e almanaques, tais fontes foram
encontradas em um endereco eletrénico que disponibiliza o contetdo digitalizado
por categorias. Dentre essas categorias, encontramos as cole¢des especiais: 0s

almanaques, edicdes extras, manuais e a biblioteca do escoteiro mirim*3.

Verificamos, assim, que quase todo o conteddo que rege as fontes do
Movimento Escoteiro encontra-se na internet. Essas fontes procuram delinear um
conjunto de significados cuja utilidade é juntar as pecas do quebra-cabeca que é o
Escotismo. Ao tentarmos juntar essas pecas, podemos compreender melhor o

jogo do Escotismo e assim, procurar contribuir melhor para este estudo.

' pesquisados no site Escoteiros do Brasil, disponibilizados em:

<http://www.escoteiros.org.br/downloads/documentos_oficiais.php>.

2 Disponibilizados a partir do site Boy Scout Troop 501 (ou em portugués, Tropa 501 dos
Meninos Escoteiros), no endereco eletrénico: <http://troop501.net/?page_id=1144>. Outro
site com fontes documentais de jogos é denominado The Dump — Resources for Scouting
(traduzido em portugués como O Depésito — Passatempos para o Escotismo),
disponibilizado em: <http://www.thedump.scoutscan.com/games.html>. A partir destes
sites encontram-se fontes em lingua inglesa de manuais de jogos escoteiros. Outras
fontes de jogos sdo encontradas em sites como Escoteiros do Brasil, disponibilizados em:
<http://www.escoteiros.org.br/programa/jogos.php> e Grupo Escoteiro Guaranis,
disponibilizados em <http://www.geguaranis.org.br/downloads_jogos_historias.html>.

3 Disponibilizados a partir do site A Gibiteca, encontrada no endereco eletronico:
<http://www.agibiteca.com.br/>. Nesse site, os materiais sédo divididos em categorias e
nomeacdes, que facilitam sua pesquisa e sua busca.


http://www.escoteiros.org.br/downloads/documentos_oficiais.php
http://troop501.net/?page_id=1144
http://www.thedump.scoutscan.com/games.html
http://www.escoteiros.org.br/programa/jogos.php
http://www.geguaranis.org.br/downloads_jogos_historias.html
http://www.agibiteca.com.br/
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4.1. Descrevendo os Documentos Organizacionais...

Os documentos oficiais ja citados descrevem sobre a maneira de se
organizar o Movimento Escoteiro, bem como, as disposicfes gerais. Inclui-los na
andlise documental se faz necessario, uma vez que propomos aqui um
enriguecimento das fontes e maior compreensdo do universo deste tipo de

pesquisa.

4.1.1. O Estatuto da Unido dos Escoteiros do Brasil

O Estatuto é o primeiro documento oficial que descrevemos. Conta com 44
paginas e possui 07 divisbes denominadas Titulos, que sdo subdivididos em
capitulos e secdes. Para facilitar a compreenséo do leitor, ndo nos atentaremos as
secoes e paragrafos, mas privilegiamos as disposi¢cdes de cada Titulo do Estatuto.
O Titulo | dispde sobre a constituicdo, fundacéo e finalidades do Escotismo como
organizacdo. O Titulo Il delega, organiza, administra e representa o Movimento
Escoteiro em territério nacional, em areas geogréficas e distritos. Delegam-se o0s
orgdos nos ambitos nacional e regional, em comissdes fiscais, de ética e
disciplina. O Titulo Il descreve o Quadro Social, o ingresso e direitos do
associado, bem como, a exclusdo e condutas inapropriadas dentro da associacao.
O Titulo IV dispbe sobre o Patriménio, as Financas e Administracédo, redigindo
sobre as receitas, contribui¢cdes, imoveis e contabilidade da organizacédo. O Titulo
V dispde sobre o Servico Escoteiro Profissional aos escotistas designados como
funcionarios da Unido Dos Escoteiros do Brasil. O Titulo VI determina as
Disposi¢cdes Gerais sobre mandatos e dirigentes, bem como, as suas ag¢des. Por
fim, o Titulo VIII descreve as Disposi¢cdes Transitérias, do Estatuto, das
Assembleias e Comissdes e dos Conselheiros (UNIAO DOS ESCOTEIROS DO
BRASIL, 2011).
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4.1.2. O P.O.R. — Principios, Organizacfes & Regras

O P.O.R., assim denominado como sigla no documento, consiste num
material descritivo editado em conformidade com os propdsitos educacionais do
Movimento Escoteiro. Ele tem 73 paginas e € dividido em 15 capitulos e 02
anexos. Cada capitulo divide-se em orientagcbes gerais organizacionais e de

fundamentos, que também podem ser chamadas de regras.

O capitulo I, intitulado Dos Fundamentos, divide-se em dez regras e define
o Escotismo, divulga seus principios, propoésitos, promessas, leis e o método. O
capitulo 1l, Da Orientacdo Geral, tem 10 regras que define os ramos, as
modalidades, os conflitos, as falsas interpretacdes, os servi¢os, dentre outros. O
capitulo Ill, Da Orientacdo Espiritual, possui 02 regras apenas, que homeiam a
pratica religiosa e a orientacdo espiritual. O capitulo 1V, Orientacdo Patrimonial e
Financeira, em 02 regras, descreve o patrimbnio escoteiro e como agir com as
financas. O CapituloV divide-se em 19 regras e discute a Organizacdo Local de
uma Unidade Escoteira, onde sdo descritos os registros, as medidas disciplinares,
acOes de dirigentes e conselhos de pais, admissdes e desligamentos, registros e
contribuicdes anuais, e organizacfes coeducativas. O capitulo VI, intitulado Do
Traje e do Uniforme Escoteiro, tem 05 regras e descreve 0s trajes sociais e
informais utilizados em diversas atividades. Os capitulos VII, VIII, IX e X, cada um
com 19 regras, descrevem as promessas, leis, lemas, as transi¢coes entre ramos,
admissdes, escrituracfes, atividades e desenvolvimento, mudancas e saidas
respectivamente dos ramos: Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro. O capitulo Xl
que descreve as acdes dos adultos possui 07 regras extintas por meio da
resolucao de 2009, mas que foram reformuladas em 15 regras, onde séo descritas
as orientacdes gerais dos dirigentes, as nomeacgdes, exoneracbes de cargos
organizacionais, a forma das gestdes, dos cursos e manuais, dos distintivos
(anéis, insignias e lencos) e os planos pessoais de formacgéo. O capitulo XII tem
03 regras sobre as atividades internacionais, onde séo tratadas as participacoes,
convites e contatos com outras associacdes escoteiras pelo mundo. O capitulo

XIlll, em sua uUnica regra, resume as orientacbes gerais sobre seguranca de



72

atividades. O Capitulo XIV, em 15 regras, descreve os simbolos escoteiros, tais
como os emblemas, as bandeiras e bandeirolas das patrulhas, os hinos, simbolos,
sinais, saudacdes, aperto de maos e gritos. O ultimo capitulo, em 21 regras,
discute sobre os distintivos nos diversos ramos escoteiros, dos feitos de eficiéncia
para as atividades escoteiras em geral, das insignias e das condecoracdes de
reconhecimento. Ao final, sdo encontrados dois anexos. O primeiro sugere cores,
representacbes de animais, estrelas e animais para as patrulhas do ramo
escoteiro. O segundo anexo sugere cores e representacdes indigenas brasileiras
para o ramo sénior (UNIAO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL, 2008).

4.1.3. O Projeto Educativo

O Projeto Educativo do Movimento Escoteiro consiste num documento
oficial em formato de livro digital de 20 paginas. Nele constam as principais

definicbes, propaositos, principios e métodos.

Segundo esse documento, 0 Movimento Escoteiro € uma atividade livre e
voluntaria de educac¢do nado formal, que se preocupa em desenvolver integral e
permanente os jovens, complementando a educacéo familiar e escolar. Privilegia a
educacado pela vida ao ar livre, o respeito, orienta politica e participativamente
seus membros. Seu propésito, enfim, é contribuir para que os jovens assumam
seu desenvolvimento de carater, realizando suas plenas potencialidades fisicas,

intelectuais, sociais e afetivas.

O autodesenvolvimento é contemplado, além dos principios de fé, de bom
relacionamento com o proximo e com a valorizagcdo de seu pais. Ha também a
valoracao do trabalho, de um projeto de vida, da aprendizagem pelas acoes e pelo
servico. O Método Escoteiro é feito por meio de progressdo de objetivos e
atividades, em que o jovem envolvido é fiel a Lei e Promessa Escoteira. A
aprendizagem pelos jogos merece destaque, pois oferece oportunidades de
experimentar realidades, criar e recriar. Pelos jogos, o envolvido € protagonista e

desempenha papeis diversificados, descobrindo regras, se associando a outras
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pessoas, assumindo responsabilidades, medindo forcas, desfrutando triunfos,
aprendendo a perder e avaliando erros e acertos. A vida ao ar livre e seus
desafios permitem equilibrar e desenvolver o corpo, além das capacidades fisicas
e psiquicas. Os simbolos utilizados no Movimento Escoteiro estimulam a
imaginacédo, oferecem modelos a serem imitados e promovem o0 senso de
igualdade. Destacam-se a tradi¢cdo, a imitacdo dos bem-sucedidos, do cerimonial
e a presenca do adulto, que demonstra controle, poder e autoridade aqueles a
guem se deve educar, dirigir ou governar. Ao final, o documento revela que se
quer oferecer a sociedade pessoas adultas de caréter, dignas, leais, harménicas,
empreendedoras, capazes de encontrar seus caminhos na sociedade e acatar as
leis da sociedade (UNIAO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL, s.d.).

4.2 Explorando os manuais de jogos...

Os manuais de jogos do Escotismo, ou como podemos chama-los de
livretos ou ainda nomeados em inglés, handbooks (em portugués, livros de bolso)
anunciam um grande repertério de atividades. No material que encontramos em
lingua portuguesa, basicamente nos sites brasileiros ndo h4 uma evidéncia clara
de que os livros ou arquivos digitais sao divididos por categorias, como no caso

dos manuais escritos em lingua inglesa.

Assim, um manual encontrado no idioma portugués, basicamente pode ser
encontrado com o titulo de apostila de jogos, jogos escoteiros, ou simplesmente
jogos. No caso dos manuais identificados em lingua inglesa, ha maior clareza para
designar se o repertério de atividades pertence a espacos fechados, a locais

abertos, a acampamentos, ou a outros espacos especificos.

Devido ao volume e densidade do material encontrado, graduamos o0s
documentos, categorizando 0s jogos que pudessem contribuir para um melhor
fechamento a este estudo. Dessa forma, apresentamos os contetdos analisados a
partir de dois manuais em lingua portuguesa e dois manuais em lingua inglesa.

Divvidimos a partir desse formato para uma melhor compreensao do leitor.
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Outro ponto abordado refere-se a forma pela qual os jogos sdo descritos.
Como ndo h& um formato especifico ou um padrdo consolidado para descrever
cada jogo, ha variacfes na forma de descricdo de cada um deles. Optamos por
deixa-los descritos como na forma original dos manuais, com o intuito de obter

maior fidedignidade com as fontes analisadas.

Para a descricdo dos jogos nos manuais a seguir, optamos em manté-los
na forma como estavam caracterizados nos documentos com a finalidade de

analisarmos posteriormente ao final deste capitulo.

4.2.1. Apostila de jogos

Este primeiro manual de jogos, ou como o titulo sugere apostila de jogos
consiste nhum dos mais completos manuais que encontramos, por isso,
justificamos sua escolha. Nele, além das descricbes, ha informacdes importantes,
gue mostram a forma pela qual os jogos escoteiros sédo divididos, categorizados e

fundamentados segundo as concepc¢des dos préprios escoteiros (SANTOS, s.d.).

Este documento reforca que o Escotismo € um grande jogo que ensina
brincando. Desenvolve a crianca e o jovem do ponto de vista fisico, social,
intelectual, espiritual e afetivamente. Segundo esta apostila, tudo no Escotismo é
um imenso jogo, onde as regras devem ser preestabelecidas e obedecidas. A
disciplina escoteira deve existir. Se ndo houver disciplina no jogo, o mesmo deve
ser interrompido. Em alguns jogos, a interpretacao das regras faz parte do proprio
jogo. Nos jogos escoteiros devem ser observados alguns aspectos: o clima
(evocacao da aventura para vivéncia do jogo); o entendimento (sanar duvidas
antes do inicio do jogo); o material (disponivel e completo antes do jogo); o
controle (disciplina, emocéo e atitudes reprovaveis); o incentivo (apoio moral e
disciplinador); a diversificacdo (ndo repetir o jogo com frequéncia); o local
(adequado e ordeiro); o tempo (sem exageros e interrompido no climax do jogo

para que nao termine em esgotamento de animos); o resultado (deve ser dado ao
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final, em siléncio — o comportamento pode ser transformado em vitoria e

recompensa) e a segurancga (prevencao de danos e, ou acidentes) (Ibid.).

Sempre apos a finalizacdo de um jogo, 0 mesmo deve ser anotado,
avaliado e colocado em um fichario, com outras fichas de jogos avaliados. Esse
fichario consiste num local onde h&4 documentos de avaliacdo que devam constar
o nome do jogo, as regras, a data de aplicacdo do jogo e a avaliagdo naquela
data. **. Além do fichario, outros materiais podem ser guardados nesta caixa de
jogos, tais como bolas, cabos, bandeiras, dentre outros materiais, para serem

utilizados posteriormente.

Ainda segundo este manual analisado, 0s jogos escoteiros podem ser
classificados primeiramente em quatro grandes categorias: jogos de ar livre; jogos
de interior; jogos técnicos e grandes jogos. Além desta classificacdo, podem ser
divididos também em outros tipos, a saber: jogos ativos gerais (onde todos os
participantes desprendem muita energia, realizados antes de cerimonias de rotina
escoteira); jogos de revezamento (disputados por equipe onde cada um deve
completar sua tarefa); jogos de circulo (a disposi¢cédo dos jogos é circular, em roda
— utilizado também nos fogos de conselho); jogos intelectuais (jogos de deducéo,
memo©ria, atencao, inteligéncia e educacdo dos sentidos); jogos ativos (onde nem
todos podem desprender energia ao mesmo tempo); cartas de prego (jogos onde
as regras sdo colocadas em uma pequena mensagem ou instrugbes — sao
compostos por regras simples, mas de complicadas execucbes); as ATLs
(atividades de tempo livre, tarefas extras que devem ser executadas e cumpridas
fora de outras atividades) e os jogos noturnos (realizados no periodo da noite ou
com os olhos vendados ou ainda fechados — neste combinam-se o adestramento

dos sentidos e os jogos ativos) (Ibid.).

Ligando também estes jogos as areas de crescimento do escoteiro, estes

podem ser classificados em outra ordem, tais como: jogos de crescimento fisico

14 Conforme Anexo XVI.
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(desenvolvem o corpo e a saude ™, geralmente compdem o0s jogos ao ar livre e
outros jogos ativos gerais, de revezamento, jogos ativos, etc.); jogos de
crescimento intelectual (desenvolvem o intelecto e das capacidades mentais —
estdo ai 0s jogos noturnos, jogos técnicos, educacdo dos sentidos, observacao e
memodrias, etc.); jogos de crescimento afetivo (mais complexo, onde predominam
o controle das emocbes e de forma de conducdo dos jogos e jogadores,
destacando-se 0s jogos ativos gerais, jogos de circulo, onde todos se veem
mutuamente) e, 0s jogos de crescimento espiritual (fantasia direcionada a uma

mensagem, como a maioria dos jogos aqui citados) (Ibid.).

Este manual totaliza 100 jogos. Embora ele categorize muito bem as
divisbes dos jogos, enquanto conteudo e descricdo, ndo os divide
sistematicamente, colocando-os sequencialmente como uma lista geral. O modelo
de descricao de seus jogos é feito conforme o modelo de fichario de jogos, que se
encontra no Anexo XVI.

4.2.2. Jogo do boto velho

Este outro manual de jogos foi escolhido por ter sido a primeira edi¢cdo de
um livro de jogos publicado no Brasil, segundo Nascimento (2008). Quem assinou
a autoria foi Carlos Proenca Gomes, sob o pseuddénimo de Boto Velho. Com um
prefacio de Benjamin Sodré'®, o seu contetdo se divide em 17 capitulos,
contemplando jogos de educacdo dos sentidos; de observacdo e memoria; de
memoria; atencdo e inteligéncia; de energia e equilibrio; de agilidade e forca; de
corridas; de orientacdo e leitura de cartas topograficas e cartograficas; de
tratamento de primeiros socorros; de pista e observacdo; noturnos; nauticos;

grandes jogos; dentre outros.

1> ver Anexo XI.

16 Escoteiro e futebolista brasileiro, conhecido como “Mimi Sodré”. Em contato com o
Movimento Escoteiro, seu pseudbnimo passaria a ser Velho Lobo. De notavel
representagcdo no Escotismo, teve influéncia na idealizagéo, criacdo e organizagdo da
Unido dos Escoteiros do Brasil (Dados retirados da pagina eletrébnica do Movimento
Escoteiro).
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Seu livro teve destaque entre o cenério educacional da época por valer-se
de uma alternativa a uma crise que a sociedade e o pais atravessavam durante 0s
anos 1920. Assim, uma educacdo no formato do método de Baden-Powell
provocava nas criancas um sentimento ideal de convivéncia, huma preparacao

para uma sociedade bem orientada (lbid.).

Com um total de 200 jogos, estes se dividem em jogos de educagao dos
sentidos, jogos de observacdo e memoria, jogos de atencéo e inteligéncia, jogos
de energia e equilibrio, jogos de habilidade e jogos de forca, jogos de orientacdo e
leitura de mapas, jogos de primeiros socorros, jogos de estudo da natureza, jogos
de pista e orientacdo, jogos noturnos, jogos nauticos, jogos diversos e grandes

jogos.

4.2.3.Scouting games

Este manual, intitulado apenas como Jogos Escoteiros, foi escrito por
Baden-Powell. Sem uma data especifica de sua publicacdo, a informacao que
encontramos é que se trata de uma sexta edicdo do primeiro livro publicado. A
versao descrita aqui € inteiramente em inglés. Em seu prefacio, Baden-Powell
revitaliza o discurso de que o Escotismo é um grande jogo, e que, se jogado bem,
prepara um cidaddo pleno para a vida adulta. Novamente s&o enaltecidos os
valores da moral, do controle, da autodisciplina por meio dos jogos.

O livro é dividido em 13 capitulos. O primeiro capitulo trata de jogos
escoteiros de maneira geral, com 24 jogos. O destaque sdo 0s jogos de captura
de bandeira do acampamento, expedicao na floresta, jogos de sinais com as maos

e com o corpo, fugitivos (uma espécie de policia e ladrao) etc.

O capitulo 1l compreende os jogos de perseguicdo com 6 jogos no total,
com destaque para a perseguicao de veados e a cacada ao escoteiro fugitivo.O
capitulo lll descreve os jogos de rastreamento com 6 jogos em sua totalidade,
com os jogos de caca ao tesouro, ou procurando o chefe escoteiro, como

exemplos. O capitulo IV descreve os jogos para lugares fechados, ou jogos de
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saldo, com um total de 20 jogos, com destaque para o jogo de soprar o baldo sem
deixa-lo cair, jogo de memoria em cartdes e dados e o xadrez escoteiro. O
capitulo V relata os jogos para acampamento ou parques, totalizando 24 jogos,
com destague para o basquetebol, a simulacdo de briga de galos e captura de
chapéu etc. No capitulo VI, encontramos os jogos de circuito, com 5 jogos. S&o
exemplos 0s jogos de emboscadas e caca aos espides'’. O capitulo VI
exemplifica os jogos para cidade ou jogos urbanos, com 9 unidades, tal como a
coleta de assinaturas para uma determinada finalidade ou orientacdo urbana
(realizada por meio de mapas e orientacdo dos pontos cardeais e de prédios
publicos ou de referéncia na cidade). O capitulo VIII representa os jogos noturnos,
com 6 jogos, exemplificamos o jogo de orientagdo por cheiros e 0 jogo de fuga da
fumaca (em que os escoteiros realizam simulacdo de salvamentos em locais ou
espacos fechados, com simulacdo de fumaca). O capitulo IX representa 0s jogos
de inverno, com 8 jogos, tais como esqui ou patinacdo. O capitulo X descreve os
jogos nauticos, com jogos voltados a natacédo, técnicas de nado ou as atividades
aguaticas em geral. O capitulo XI descreve 9 jogos de primeiros socorros, com
destaque para simulacdo de resgate, curativos e imobilizacbes). O capitulo XIi
descreve o0s jogos de forca, totalizando 8 jogos. Destacamos o ja conhecido braco
de ferro e uma versdo para 0s pés, conhecido como guerra dos pés. O ultimo
capitulo finaliza com os jogos de exibicdo ou teatralizacdo, com 12 exemplos.
Destacamos 0 jogo teatralizado de recitacdo de poemas e a representacao teatral
de Pocahontas.

" Sa0 jogos mais conhecidos e praticados no Escotismo norte-americano e canadense.
Consistem em jogos do tipo circuito, com varias estacdes de tarefas. Destacamos 0 jogo
de emboscadas e a caca aos espides.

O jogo de emboscadas é uma simulacdo de tocaia entre dois grupos, com o objetivo de
um grupo se deslocar de um caminho para outro, atravessando obstaculos naturais, sem
ser capturado pelo outro grupo. Para isso, um grupo sera o atravessador do caminho e o
outro ird ficar de tocaia. Ganha 0 jogo 0 grupo que conseguir realizar a tocaia com
precisdo. Posteriormente, invertem-se 0s papeis no jogo.

J& o jogo de caga aos espifes acontece com dez jogadores, que serdo divididos em dois
grupos. Da mesma forma que o anterior, a variante consiste em determinar um espaco
grande para 0 jogo e em se colocar pistas (com um namero ja pré estabelecido de pistas)
a cada cem ou duzentos metros de distancia, para que o outro grupo possa encontrar as
pistas e, por fim, os espides. Os perseguidores devem encontrar as pistas, com a
finalidade de capturar os espibes.
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4.2.4.0utdoor games for Scouts

Editados por John Thurman e Bob Herbert, provavelmente no ano de 1952,
essa versdo eletronica do manual original revela jogos que sao utlizados em
cursos de treinamento de escoteiros ao ar livre, sendo esta a justificativa de sua

escolha.

Este manual pode ser traduzido como Jogos ao ar livre ou jogos de
acampamento. E dividido em 06 capitulos, com um total de 183 jogos. O primeiro
capitulo descreve os jogos de equipe, com um total de 25 jogos. O segundo
capitulo, com um total de 17 jogos, focaliza os jogos de observacao. O capitulo Il
€ chamado de grandes jogos, compreendendo 16 grandes jogos. O capitulo IV é
chamado de jogos de rua, com um total de 24 jogos. O capitulo V engloba os
jogos noturnos, com 18 jogos. O ultimo capitulo € intitulado de Todos os tipos e

condicBes de jogos, com 78 jogos.

Notamos, por fim, que 0s manuais de jogos que encontramos, quase todos
encontram-se no meio eletrébnico, em forma digital, de maneira que os
consideramos atualizados. Outra observacgéo consiste em que a maioria dos jogos
encontrados, tanto nos manuais em portugués, quanto no idioma inglés, possuem

a mesma similaridade de divisao.

4.3. Encontrando os pontos...

A partir de agora faremos uma analise sobre os documentos apresentados
gue se referem aos documentos descritos. Nosso objetivo aqui é coloca-los em
confronto com a teoria apresentada e acrescentar novo enriquecimento a

discussédo que ja fizemos no capitulo anterior.

Reiteramos que o procedimento de analise foi referenciado
metodologicamente por Bardin (1977), em que, primeiramente, fizemos uma pré-
analise organizacional dos documentos pesquisados. Exploramos os documentos

decodificando e enumerando pontos que deveriam ser analisados, interpretando-
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os e ordenando-os categoricamente, com a finalidade de analisarmos
qualitativamente e com um referencial tedrico concernente ao que ja foi

apresentado.

Os documentos apresentados neste capitulo podem ser divididos
basicamente em trés tipos: os Organizacionais (Estatuto e o P.O.R.), o de Projeto
Educativo e Manuais de Jogos (Apostila de jogos, Jogos do Boto Velho, Scouting
Games e Outdoor Games for Scouts). Todos eles sdo descritivos, apresentando-
se em formato de topicos ou de textos legislativos. A excecéo é feita ao repertério

de jogos, cuja apresentacao é somente descritiva.

Os documentos apresentam trechos que reforcam o que ja discutimos
anteriormente na primeira parte desse trabalho. Assim, nos documentos
organizacionais, por exemplo, sdo enfatizadas as regras e promessas escoteiras,
a obediéncia institucional, os sistemas de progressdo e representacdes que

simbolizam o Movimento Escoteiro.

As regras, promessas e leis escoteiras descritas no documento P.O.R. -
Principios, Organizacdes & Regras, reafirmam o Escotismo como uma pratica
sistematizada e que, mesmo sendo voluntario, o sistema que a rege € a
progressdo, passando os escoteiros do ramo lobinho, por exemplo, a escoteiro,
sénior e, por fim, pioneiro. Seus principios sdo produzidos e reproduzidos,
transmitidos por meio de uma tradicdo regida desde a época de seu fundador
Baden-Powell e que se mantém até hoje. Também nao deixam de ser préaticas
sociais, ritos que se repetem e que tém eficacia. Essas afirmac¢des ndo estdo
explicitas nas paginas dos documentos, mas conseguimos identifica-las ao

aproximarmos o0s escritos documentais as ideias de Marcel Mauss (2003).

As representacdes de patrulhas na forma de animais, desenhos, sinais e
sons, também caracterizam elementos presentes oficialmente nestes documentos.
Cada escoteiro faz parte de uma patrulha, que, por sinal, é parte de um ramo. Os
ramos juntos e unidos representam a Unido dos Escoteiros do Brasil. Essa
explicacdo sobre a organizagcdo escoteira como instituicdo materializa a fala de

Geertz (2012), que nos fala que o ser humano é um ser amarrado a teias que ele



81

mesmo teceu. Se cada patrulha tem um animal que a representa, entdo consta
que a prépria organizacdo do Movimento Escoteiro reafirma a concepc¢do de

Geertz.

Um documento fundamental de analise consiste no Projeto Educativo do
Movimento Escoteiro. Nele consta, principalmente, as orientacbes pedagogica e
educacional que s&o propostas pelo Escotismo. Trechos deste documento
valorizam principalmente a questdo do controle, de orientacbes politicas, da
valoracdo do trabalho, de um plano de vida e aprendizagem pelas acoes e pelo
servico. Também oferecem modelos a serem seguidos e imitados e que a
presenca do adulto (para com a crianca) se faz necessaria pela importancia da

figura de autoridade, do poder e do governo de acdes.

Neste ponto encaixam-se perfeitamente 0os manuais de jogos apresentados,
uma vez que 0s jogos complementam a ideia pedagdgica e educativa do
Escotismo. Os jogos e as suas representacdes nada mais sdo, do que a prética da
teoria fundamentada no Projeto Educativo. Todos 0s jogos, sejam aqueles jogados
em espacos fechados, ou ao ar livre, ou, ainda, subdivididos em circuito,
individuais etc., sdo preparativos para que a crianga ou 0 jovem que realize as

atividades, se torne bem preparada para a vida adulta.

Nesse ponto, consideramos a ideia de alguns autores. Reafirmamos
primeiramente a concepcdo de Marcellino (2011), em relacdo a crianca e ao seu
futuro preparatorio. Segundo o autor, impossibilitar a crianca de viver as situacdes
do presente em nome de prepara-la para um futuro que ndo lhe pertence seria,
primeiramente, a negacdo da manifestacdo do ludico, da cultura da crianca,
transmitindo a ela um tipo de heranca cultural em processos educativos, onde a
crianga seria proletaria (de um tipo de transformacdo cultural dominada pelo
adulto).

Outro ponto pode ser verificado aqui: a funcdo do chefe escoteiro, como
também representante da patrulha em que esta inserido e, portanto, caracterizado
como lider. Seu papel ndo esta sé definido como dirigente, mas também, como

alguém que tem o objetivo de dirigir os estatutos, as regras, as atividades
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escoteiras e, principalmente, os jogos. Marcellino (2010, p. 73) cita Gaelzer (1979)
ao falar sobre o papel do lider de recreagcdo, em seu livro Lazer e Educacgéo. Esta
citacdo pode aqui ser referéncia para entendermos que ha uma funcdo de
adestramento de personalidade no caso do chefe escoteiro, pois "[...] propde
avaliar o valor da lideranca exercida, medindo a extensdo da persisténcia, no
futuro, das atividades e atitudes aprendidas e dos interesses criados nos
liderados.". Continuando o raciocinio, este lider com caracteristicas desejaveis,
como coragem, idealismo, diretividade, dentre outras, deve ter uma vida
disciplinada, marcada pelo autodominio e serenidade, propfe uma
instrumentalizagdo dos interesses sociais por parte de suas acdes. Essa
concepcao traz certo entendimento de manutencédo de valores consagrados, tal
como a paz social, o status quo (GAELZER, 1979 apud MARCELLINO, 2010
REVER). Entendemos, aqui, uma valoracdo da sociedade e uma transformacao
cultural, na qual a crianca € controlada e preparada para a vida em sociedade.
Uma sociedade que é a sociedade do trabalho, do capitalismo, do poder, do

controle politico, social e da autoridade.

Trouxemos, aqui, algumas contribuicdes documentais que complementam o
propdsito deste trabalho. Inicialmente, descrevemos os documentos, sem uma
analise prévia e, posteriormente, realizamos uma aproximacdo do referencial
tedrico para reafirmar a proposta de investigar os conteudos. Passaremos, agora,
a analisar outras fontes: histérias em quadrinhos ou HQs, almanaques e manuais

ilustrados.
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5. DECIFRANDO ALGUNS ALMANAQUES, QUADRINHOS,
IMAGENS...

No capitulo anterior, realizamos uma descricdo dos principais documentos
encontrados nos manuais e fontes oficiais do Movimento Escoteiro. Os
documentos encontrados serviram de base para referenciarmos a fundamentacao

tedrica ja descrita anteriormente.

Neste capitulo, enriquecemos nossa pesquisa com outras fontes que
também tratam da tematica do Escotismo. Sédo fontes que foram publicadas
especificamente para criancas e estdo em forma de gibis e/ou historias em
quadrinhos, ou ainda, em formato de livretos, manuais ou almanaques.
Justificamos a analise desses tipos de documentos, pois percebemos que, por
meio deles, sdo encontrados os principais elementos do Movimento Escoteiro,
além de serem atribuidos valores e significados que estdo nos jogos escoteiros.
Notamos, principalmente, que, por meio dos almanaques, imagens e quadrinhos,
esses elementos podem ser produzidos e reproduzidos pelas criangas, seja por
meio da leitura das histérias e/ou, ainda, por meio da assimilacdo e apreciacao

das imagens contidas nesses documentos.

Inicialmente, esses materiais eram produzidos, editados e disponibilizados
em bancas de jornal, onde eram comercializados periodicamente em edi¢cdes
quinzenais, mensais e/ou em edi¢cdes especiais. Por muito tempo, a forma pela
qual a circulacdo desse material foi realizada aconteceu de maneira tradicional:
em que o leitor ia até a banca e adquiria 0os exemplares, ou 0s conseguia por
intermédio de intercambio de materiais com outros leitores, ou 0s conseguia em
lojas especializadas, como sebos ou revistarias. Hoje, dada a facilidade de se
encontrar diversos materiais, dos mais variados tipos e em formato digital nas
redes sociais, ou em sites especificos de compartilhamento de arquivos, ha uma
quantidade significativa dos mais diversos tipos. O material aqui apresentado e
analisado foi primeiramente encontrado em um site especifico de

compartilhamento de gibis digitalizados, denominado A Gibiteca, disponivel em
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<http://www.agibiteca.com.br>. Encontramos muito material diversificado, porém

poucos com a teméatica requerida.

Tomamos como procedimento de escolha das fontes denominadas gibis, os
gue tivessem inicialmente a tematica e o titulo referentes ao Movimento Escoteiro,
tais como o Manual do Escoteiro Mirim, Edicdo Extra dos Escoteiros Mirins e o
Manual do Verde. Também escolhemos materiais que pudessem compor melhor a
estruturacdo das ideias, por isso, selecionamos trés representacdes: a fabricacao
do brinquedo escoteiro, a partir do que discutimos sobre a técnica (neste caso a
técnica manual, conforme a Figura 5); outro ponto seria o controle escoteiro
representado na forma de organizagéo da patrulha (capa do Manual do Escoteiro
Mirim, conforme a Figura 4); a vivéncia das experiéncias ao ar livre (como por
exemplo, tomamos a observacdo do meio natural e dos animais da floresta,
conforme a Figura 6). Por fim, selecionamos uma histéria em quadrinhos
completa, cujas paginas oferecem basicamente todos esses elementos quase que
ao mesmo tempo (representadas pelas Figuras 7 e 8). Justificamos essa escolha
por ela nos permitir elencar os elementos naturais do Movimento Escoteiro, a vida

ao ar livre, os significados e as técnicas utilizadas ja descritas no capitulo anterior.

Aprofundamos este estudo, ao incorporarmos também as analises de
alguns manuais ilustrados de jogos. Os manuais de jogos ilustrados encontrados
também na internet enriguecem a discussao deste capitulo, pois auxiliam na
compreensao das mensagens transmitidas e nos significados relacionados ao
Movimento Escoteiro. Na busca pelos manuais com figuras e ilustragdes,
encontramos apenas trés que descreviam simultaneamente alguns jogos e
mostravam as figuras, todos em lingua inglesa. Para facilitar a compreenséao do
leitor, traduzimos a descricdo de cada jogo encontrado, deixando-o junto a

respectiva figura.

A principal pergunta que iremos responder neste capitulo é "Quais 0s
significados das imagens nas HQs e nos manuais ilustrados encontrados e com o

gue se relacionam ao Movimento Escoteiro?"
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Assim, ao realizamos uma busca por algumas fontes, escolhemos como
critério algumas imagens e conteudos que podem trazer pistas para nossa forma
de analise. Para compormos nossa analise de imagens, decifrando os conteudos,
utilizamos a correlacdo de significados de Joly (2009), que, baseado em Peirce e
Roland Barthes, descreve uma forma de significar os contetidos em trés formas: a

mensagem plastica, icbnica e linguistica de um determinado objeto.

A mensagem plastica consiste na maneira pela qual um objeto se encontra
em seu estado total, representando a forma, as cores, e a disposicdo das imagens
e, ou letras, revelando significados. J& a mensagem icOnica revela uma
determinada informacé@o a partir de um icone ou figura representativa, tal qual
guando olhamos a Torre Eiffel e a interpretamos como se fosse a cidade de Paris,
ou olhamos uma xicara e representamos o café. Ja a mensagem linguistica, se
houver, representa a forma de um texto ou letras para que compreendamos 0s
significados da mensagem, como forma de ancoragem para o restante da imagem
(JOLY, 2009, p. 108 — 110).

5.1. Analises de imagens nos Quadrinhos e Almanaques

Vejamos agora as analises das diversas imagens, conforme as proposi¢cdes

ja descritas no inicio deste capitulo.
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e
ESCOTEIRO

Figura 4 - Capa do Manual do Escoteiro Mirim

Esta imagem consiste na capa do Manual do Escoteiro Mirim*. E uma
imagem rica, com cores fortes e quentes (onde se destacam, principalmente, o
amarelo e o vermelho). Tenta-se também colocar certo equilibrio de cores, ao
incluir o azul como cor fria, balanceando o contraste da imagem. Como forma de
compreender a imagem, procuramos analisar, como descreve Joly (2009), os trés

tipos de mensagens e significados desta imagem.

A edicdo do Escoteiro Mirim apresentada previamente foi editada em 1970 e apresentava uma
forma diferenciada de mostrar seus conteddos. Em forma de livreto e tamanho de gibis, foi vendido
em bancas de jornal. Seus conteddos eram exibidos em textos curtos, sempre apresentando
ilustrac@es coloridas que envolviam o leitor.
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A mensagem plastica aqui encontrada pode ser entendida como uma forma
de chamar a atencdo do leitor, em cores fortes e tonalidade Unica, talvez, na
tentativa de reproduzir alguns elementos do Escotismo, tal como a impressao de
suas acdes. Os olhos abertos, o sinal de alerta e a posi¢cdo de sentido revelam
também a robustez e a seriedade do Movimento Escoteiro. Quanto & mensagem
icbnica, vemos a representacdo ao fundo do acampamento e dos chapéus e
lencos utilizados pelos escoteiros. A mensagem linguistica, nesse caso, hao esta
evidente, pela falta de didlogo entre os personagens da figura. No entanto, essa

mensagem se faz evidente pela forma do desenho e seriedade da figura.

Talvez, o que se queira falar € mesmo o chamado de Baden-Powell
“Sempre alerta!”, de maneira que o leitor esteja também atento, pronto, vigilante e
bem preparado, como na figura dos personagens impressos na capa. Esse
pressuposto se confirma, se considerarmos que Baden-Powell propunha um
conjunto de praticas ritualisticas e simbdlicas que disseminassem valores e
normas sociais, tal como desejavam os reformadores da Educacdo da época.
Nascimento (2008, p. 14) escreveu que “[...] a Pedagogia do Escotismo constituiu

um discurso que tinha propostas normatizadoras.”.

Outro trecho do mesmo manual consistia na fabricagédo de brinquedos pelos
préprios leitores e, posteriormente, a sugestdo de como usa-los, como vemos na
imagem a seguir. Na figura 2, ha um exemplo de como o manual sugere a
fabricacdo de um brinquedo, neste caso, um cocar indigena. Também sé&o
apresentados os materiais e uma sugestdo de jogo para o leitor executar apos a
confeccdo manual do objeto. A andlise desse material confirma o que ja
discutimos nos capitulos anteriores sobre técnica, representacdes, jogos e magia.

Mas, vejamos as mensagens como forma de andlise.



COMO SE FAZ UM COCAR
DE CHEFE PELE-VERMELHA

ue tal brincar de in-

dio, bancando o te-
mivel “Touro Sentado"?
Vai ser muito divertido se
vocé usar um cocar pare-
cido com o do cacique pe-
le-vermelha. Experimente

fazer um assim: com uma
tira de papelao ondulado,
faga um anel ao redor de
sua cabega e, com um la-
pis, marque o diametro.
Perto da marca faca dois
cortes, como mostra a ilus-

tracao. Eles servirao como
fivela: sempre que vocé
for usar o cocar, bastara
encaixar um corte no ou-
tro. Depois, arranje algu-
mas penas de um espana-
dor velho, e cole uma por
uma nos canudinhos da ti-
ra de papelao: maiores no
centro, menores nas pon-
tas. Se quiser, faca as pe-
nas de cartolina, dobran-
do um pedago grande em
forma de sanfona. Na pri-

meira parte desenhe duas
penas de modo que a meta-
de de cada uma fique exa-
tamente nas dobras da san-
fona. Veja a ilustragao. As-
sim, vocé podera recorta-
las em bloco para depois
colar cada uma na tira.
Pinte as penas em cores
vivas. E para enfeitar seu
cocar, aplique na tira um
pedago comprido de pluma
ou tecido peludo. Ugh pra
vocé!

O MAR E BELO,
MAS ...

ntre os perigos ligados

ao mar, os mais co-
nhecidos s@o, decerto, o de
aventurar-se nas daguas
quando o mar estd bravio
e “puxando” muito e o de
banhar-se logo depois de
uma refeigdo. Mas ha ou-
tros: queimaduras e inso-
lagdes por excessiva ex-
posig@o ao sol. No caso de
ja terem surgido as bolhas
caracteristicas de queima-
dura, trate-as com uma so-
lugdo de bicarbonato de
sédio. Atente também pa-
ra onde vocé pde os pés
ao caminhar pela praia ou
sobre recifes. Além do pe-
rigo de escorregar ou fe-
rir-se nas ostras e pedras
pontudas, vocé pode pisar
num ourigo-do-mar e so-
frer as terriveis conse-
quéncias. Os que sofrerem
um ataque de insolagdo
devem ser conduzidos pa-
ra a sombra e tratados com
compressas frias sobre a
fronte. Estas sdo as me-
didas a tomar, bem en-
tendido, no caso de néo ha-

ver nenhum médico proéxi-

mo a quem recorrer.
17
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Figura 5 - Brinquedo: Como se faz um cocar de chefe pele-vermelha

A mensagem plastica da imagem aqui encontrada pode ser entendida como
uma forma de instrumentalizar o leitor para reproduzir um modelo de brinquedo e
jogo. Quanto a mensagem icbnica, vemos a figura do brinquedo cocar como
representacdo de um jogo de representacao e teatralizacdo de um chefe indigena.
Por fim, a mensagem linguistica, nesse caso, se evidencia pelo modo de fazer,
como também acontece pelas instrugdes dos manuais escoteiros. Consideramos,
portanto, a imagem como forma de instrumentalizar e normatizar a crianca, de

maneira que ela possa preparar seu brinquedo e seu jogo.

Além do exemplo do Manual do Escoteiro Mirim, outro exemplar que

podemos analisar consiste no Manual do Verde.



como
OBSERVAR
OS ANIMAIS
NA FLORESTA

e vocé quiser fazer

uma  excursdo  ao
campo ou a floresta para
observar alguns animais,
deve tomar algumas pre-
caugdes. Os Escoteiros-
Mirins conhecem alguns
truques que véo ajudar vo-
cé a observar os animais,
sem assusta-los. Olhe sé!

89

Como caminhar: € claro
que, se vocé caminhar fa-
zendo barulho, quebrando
galhos, do folhas

deve caminhar sobre a rel-
va, com passos leves. E
vocé nao deve esquecer,

bé que 0s animais

secas, vai fazer com que
todos os animais fujam em
disparada. Por isso, vocé

estao sempre atentos. Eles
podem perceber que vocé
esta por perto.

Onde ficar: o melhor lu-
gar para ficar é na frente
de uma arvore, encostado
nela. Voceé deve ficar abai-
xado e, de preferéncia,

sem se mexer. Assim,
mesmo que vocé esteja vi-
sivel, o fato de vocé estar
imovel vai tranqiilizar os
animais.

15

Como se vestir: € indtil se
fantasiar com folhas, pen-
sando que assim vocé nao
vai espantar 0s animais.
Pelo contrério, vocé vai fa-
zer um barulhdo enquanto
caminhar. O ideal é usar

roupas de cores discretas.,
botas de couro com solas
de borracha e, principal-
mente, nao levar com vo-
cé nenhum objeto metalico
que possa refletir o sol!

Como se disfargar: se vo-
cé for bem branquinho,
como Huguinho, Zezinho e
Luisinho, seu rosto e suas
maos serao visiveis no
bosque. Por isso, queime
uma rolha na chama de um

16

Figura 6 - Como observar animais na floresta

fosforo, espere esfriar, e
passe a parte queimada
no pescogo, no rosto e nas
méos. Mas, se vocé for
moreninho, ndo é preciso
tomar esse cuidado.

Como observar: ficar com-
pletamente imével é a me-
Ilhor maneira de nido as-
sustar os animais. Por is-

so, lha uma

car cansado. Se vocé tiver
um bindculo, trate de ajus-
té-lo da melhor maneira e
fazer poucos movimentos,

bem confortével, para ter
certeza de que nao vai fi-

Cemo identificar o que se
osta observando: antes de
partir para a floresta, pe-
gue um bom livro e pro-
oure se informar sobre os
#nimais que existem na re-
gldo. que vocé pretende
percorrer.

q quiser usé-lo. E fi-
que atento, esperando os
animais chegarem perto.
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Esta figura consiste no mesmo modelo e formato editado que o anterior,
com a diferenca que se utiliza da temética da educagcdo ao ar livre e do meio
natural para expor alguns significados. A mensagem plastica desta imagem aqui
analisada revela a cor verde como principal tom utilizado, o que mostra a vida ao
ar livre e o meio natural. Outra mensagem plastica sédo as expressoes faciais dos
personagens, que remetem a certo controle sobre os utensilios e sobre o préprio
meio natural. Quanto a mensagem iconica, vemos a figura do verde e das arvores,
assim como, dos instrumentos utilizados. A mensagem linguistica das imagens e
do texto revela as técnicas do corpo (onde ficar), técnicas de observacao (como
olhar, verificar), a teatralizacdo (representacdo, disfarce, camuflagem) e a
preparacdo antecipada da crianca para se observar o meio natural (verificacdo de
material sobre o local a ser explorado).

Para enriquecermos nossa analise, passaremos agora a verificar alguns

quadrinhos com o intuito de alaraar nossas consideracoes.

OUTROS TALHAM MADEIRA PARA

PASSAR O TEMPO

ESSE SUSPENSGE y 3
E TERRIVEL!

VAMOS PROCURAR O
GRANDE CHEFE E .
OBRIGA-LO... ISTO E,
PEDIR QUE ELE
VOTE JA!

UM DESMORONA-
MENTO SOBRE O 15
GRANDE CHEFE! -

= Pt DAL

Figura 7 - Edicao Especial dos Escoteiros Mirins
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A imagem anterior consiste na edigdo extra dos Escoteiros Mirins, em
formas de HQs, ou como podem também ser denominadas como “quadrinhos” ou
“gibis”, editados em 1978, onde varias historias cotidianas do Escotismo eram

apresentadas.

Ao analisarmos os trés tipos de mensagens desta imagem, encontramos
um equilibrio e controle entre cores frias e quentes dentro da mensagem plastica.
Os personagens também se encontram em determinada acdo em cada quadrinho:
ora estdo pescando, ou correndo, ou manuseando nos, ou seja, sempre estao
realizando alguma atividade ou se preparando para ela. Encontramos objetos e
instrumentos na mensagem icOnica que sao representativos das acdes do
Escotismo ou revelam um tipo de tarefa ou jogo que devem realizar em cada
quadrinho. A mensagem linguistica expressa novamente as técnicas manuais
(nés), técnicas de salvamento (resgate no desmoronamento de rochas), técnicas
de observacdo (pegadas) as atividades ao ar livre (descanso), tarefas e

preparacdo para a vida no acampamento.

AGOR ST 1STO PODE

| DELETY | BIGNIFICAR A

- AMARKIONA A
Wm««m MOHW"A S g

como E Q\gb&usemmno DURANTE A HORA

! AGORA ESTOU PRONTO PRA VE'\X:ER A VENHAM,
ESCOTEIROS!
LA
DOR LE ROUPA « ”
= W = Hp A

fk"

AAls SUMIU.. PRECISO | VEJAM' (o] UGEIRINHO ESTA ) MAS TEM UM BRI- COMO
ACHAR OU/7#R0, E ANDO PRA TR, LHO VlfmIOSO EM| CHEGAR NA FRENTE
PRESSA! ¥ ; SELS OLHOS SO NO VALE




92

d % JA VAMOS
~ SOLTA-LO,

VEJAM! O LIGEIRINHO LIGEIRINHO!

FICOLI COM A CALCA

PRESA NUMA RAIZ!

SE1 D550, ) [ASS/ML. | VAMOS DAR OUTRA &
R 0 SINTO MUITO] y CHANCE A VOCE. UGEI-
g | | 7o00s os escoteiras, voc
v | | DEVE CompensAR EL
Py AMANHA

X

VOCE VAl SERVIR CAFE MA CAMA PRA TROPA
il INTEIRINHA!

Figura 8 - Escoteiros Mirins

As imagens anteriores sdo da Edicao de 04 de abril de 1988 dos Escoteiros
Mirins, atualizada e disponibilizada no compartiihamento de arquivos encontrado
no meio virtual revela uma histéria curta, porém completa. De uma maneira geral,
encontramos nessa histéria, por meio de imagens e dialogos algumas

caracterizagoes.

A mensagem plastica se funde a linguistica nessa historia e revela controle
e irregularidades de imagens e dos tracos desenhados. Ha, portanto uma
diferenciacdo notavel, pois nos quadrinhos onde ha organizagéo (seja por meio da
saida da corrida, ou na volta ao acampamento — quadrinho final) verificamos o0s
tracos mais firmes e o desenho ordenado. No entanto, onde ha tensédo, seja por
meio do rio ou das condutas duvidosas do escoteiro Ligeirinho, os tragos sdo mais

curvos e nao regulares. Os dialogos dos quadrinhos confirmam essa observacao.
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Quanto a andlise iconica, verificamos novamente o0 acampamento, 0 meio natural,

o chefe escoteiro, o controle e a preparacao para a corrida, etc.

5.2. Analise de imagens em manuais de jogos ilustrados

Vamos agora ao Ultimo ponto de nossa andlise: as imagens de alguns
jogos. Poucos manuais de jogos sao representados com imagens. No entanto,
encontramos alguns exemplos com 0s quais podemos prosseguir nossa
verificacdo. O primeiro livro de jogo analisado é de autoria de Collyns®® (s.d.) e
intitula-se: 60 Indoor Games for Scouts (60 Jogos de Escoteiros para Espacos
Fechados). Dentre os mais variados jogos, destacamos um em particular, por ser

um dos favoritos dos escoteiros, como o proprio livro menciona:

Jogo: Lacando a cadeira — Pode facilmente ser praticado dentro de espacos

fechados. O material utilizado sera um lagco, uma cadeira e uma mesa. Em um
espaco fechado, uma cadeira devera ser posicionada sobre uma mesa e 0s
meninos participantes competem a partir da marcacdo de uma linha de giz no
chdo. A uma distancia adequada, demarcada no chéo, os participantes deverdo
lacar a cadeira. Sera vencedor aquele ou a equipe de participantes que conseguir
lacar mais vezes a cadeira. Este jogo é sempre um grande favorito dentre os

jogos desta coletanea

Figura 9 - Jogo: Lacando a cadeira

1 Os livros de jogos apresentam-se em contelidos eletrdnicos, supostamente escritos por

escoteiros chefes, e, portanto, considerados autores. Alguns se apresentam originalmente em
lingua inglesa e poder&o ser consultados em enderecos eletrdnicos especificados nas Referéncias
ou notas de rodapé, facilitando a compreensao do leitor.

COLLYNS, J. B. 60 Indoor Games for Scouts. Glasgow: Brown, Son & Ferguson Ltd., s/d., p. 15.
Disponivel em: <http://www.thedump.scoutscan.com/60indoor.pdf>


http://www.thedump.scoutscan.com/60indoor.pdf
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Outro jogo ilustrado é denominado: The Book of Cub Scout Games (O livro
de jogos dos Lobinhos), de autoria de Barclay (1968) ?°. Neste volume destaca-se

um jogo de habilidades fisicas:

Agarrando o objeto — Em circulo, jogadores voltados para dentro. Uma pessoa fica

no centro apoiando um cabo de vassoura no chao no chdo com as palmas de sua
mao em cima dela. Ele, entéo, solta o cabo, chamando o nome de um jogador.
Este jogador devera tentar pega-lo antes que caia no chéo. Se ele conseguir, ele
vai para o centro da roda e o jogo recomeca. Se ele falhar, novamente solta-se o
cabo, chamando outra pessoa. (A vara ndo deve ser presa, mas apenas apoiada
na posigao vertical entre a palma da méo e o chao).

Figura 10 - Jogo: Agarrando o objeto

Por fim, um jogo dindmico denominado Cacgador € encontrado e ilustrado
no livro Games for Cubs (Jogos para Novatos) %, coletado por Pearson (1959),

como é descrito a seguir:

2 BARCLAY, V. C. The Book of Cub Scout Games. Glasgow: Brown, Son & Ferguson Ltd., 1968,
p. 08. Disponivel em: <http://www.thedump.scoutscan.com/cubscoutgames.pdf>

* PEARSON, C. A. Games for Cubs. The new Gilcraft series: number four. London: C. Arthur
Pearson Ltd., 1959, p. 55. Disponivel em: <http://www.thedump.scoutscan.com/games4cubs.pdf>


http://www.thedump.scoutscan.com/cubscoutgames.pdf
http://www.thedump.scoutscan.com/games4cubs.pdf
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Cacador - Um jogador é o cacador e estd armado com uma bola de ténis. O
restante da equipe deve usar um lengo ou algum sinal indicativo na cintura para
mostrar que eles sdo animais cacados e estdo espalhadas sobre um campo. O
cacador devera atingir com a bola de ténis nas pernas dos cacados. Quando
alguém for atingido, ele se torna um cacador, coloca o lenco no pescoco e ajuda o

primeiro cacador a jogar. O ultimo que restar sem ser queimado ou atingido sera

:! ¥ %
-~ J
Ao -~

Figura 3 - Jogo: Cacador

0 vencedor.

Neste dltimo ponto de analise verificamos semelhancas entre as imagens
que incluem a descricdo dos jogos. Em todos eles, verificamos caracteristicas
semelhantes quanto aos tipos de mensagens: plastica, icbnica e a linguistica.
Quanto a mensagem plastica, todos eles representam a¢des de movimento, como
se fossem imagens capturadas na forma de que eram jogados em um
determinado momento. Quanto a mensagem iconica, vemos geralmente um objeto
utilizado para o jogo, seja um bastdo, uma bola, uma corda ou laco e também o(s)
jogador(es) em posicao que de alerta. Quanto a mensagem linguistica, verificamos
que embora ndo esteja escrita de forma explicita, existe uma instrumentalizacéo

didatica dos jogos, uma preparagdo com normas especificas para cada jogo.
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5.3. Decodificando os significados

Finalizamos aqui nossa analise referente as imagens das fontes
apresentadas. A principal pergunta que fizemos no inicio deste capitulo consistia
em quais seriam os significados das imagens nas HQs e nos manuais ilustrados
encontrados e com 0 que se relacionariam ao Movimento Escoteiro. Nossa
verificacdo mostrou que existem semelhancas entre todas as imagens e

conteudos estudados.

Basicamente, todos os elementos analisados foram fundamentados em Joly
(2009), cuja referéncia analitica é realizada a partir de mensagens do tipo plastica,
icbnica e linguistica, como ja descrevemos anteriormente. Notamos que, em todos

os elementos, encontramos sempre um equilibrio entre as caracterizacoes.

Nas mensagens plasticas analisadas, sempre encontramos um equilibrio
entre os elementos. Numa mesma histéria em quadrinhos, por exemplo,
encontramos equilibrio entre tracos desenhados firmes e outros tracos mais livres
ou cores frias e quentes. Também encontramos uma diferenca entre os
quadrinhos, onde 0s escoteiros estdo em seu acampamento ou fora dele. Nos
quadrinhos que representam o acampamento, 0s elementos estdo geralmente em
ordem, seja por meio da disposicédo das barracas, das arvores, da fogueira ou dos
préprios escoteiros, em fila ou sob o comando de outra pessoa. Ja nos quadrinhos
que representam 0 meio natural, estes estdo mais livres, porém ndo menos

alertas.

Nas mensagens iconicas, encontramos sempre objetos ou elementos que
representam o Movimento Escoteiro de alguma forma: boinas ou chapéu
escoteiro, bastdo escoteiro, lengo escoteiro, patrulhas, cabanas, acampamentos,
técnica de noés, dentre outros. Esses elementos encontrados nas nossas analises

representam icones do Escotismo e em todas as figuras eles estédo presentes.

As mensagens linguisticas ndo estao totalmente explicitas. A maioria delas

esta na forma de representacdes ocultas, onde se destaca, por exemplo, a
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seriedade em algumas atividades, as técnicas, a normatizacdo de algumas acdes

e da proépria criancga, as técnicas do corpo e as técnicas ao ar livre, dentre outros.

Nos manuais ilustrados, também encontramos mensagens semelhantes as
ja apresentadas nessas consideracoes. Verificamos que, plasticamente, todas as
mensagens se assemelham a a¢cdes de movimento de jogos, como se a ilustracéo
representasse uma acédo do jogo descrita na forma de jogar. Seria como uma
fotografia tirada no momento de uma acdo do jogo. Como icones, verificamos
elementos préprios do jogo escoteiro: cordas, nés, bolas e bastdo escoteiro.
Verificamos, também, as posicbes do(s) jogador(es) que estdo dispostos de
maneira sempre alerta. Essa posicdo de atencédo e vigilante representa uma
instrumentalizacdo do jogo e do jogador, preparando-o para 0 jogo, ou para uma

situacdo ulterior a outra acao.

Portanto, ao respondermos ao questionamento inicial deste capitulo,
podemos, de maneira geral, afirmar que todos os elementos analisados e
apresentados nas HQs, manuais e ilustracbes se assemelham e reproduzem
significados de controle e equilibrio, de poder de acdo sobre outras acdes, de
simbolos escoteiros e de uma preparacao para uma acao posterior, que, no caso,
pode ser considerado uma preparacao da crianga para a vida adulta.

Finalizamos, aqui, este capitulo sobre a analise dos almanaques,
qguadrinhos e manuais ilustrados e como eles representam e reproduzem acoes,
significados e ideais do Movimento Escoteiro. No proximo capitulo, passaremos a
verificar o que se tem discutido, no ambito académico, sobre o Movimento
Escoteiro nos ultimos cinco anos e como essa discussédo tem se mantido durante

esse tempo.
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6. VASCULHANDO A CIENCIA: ANALISE DAS PRODUCOES
ACADEMICAS

No capitulo anterior, analisamos as imagens nas HQs e manuais ilustrados
disponibilizados em sites de compartilhamento de arquivos digitais. Procuramos
responder quais eram os significados presentes nessas fontes. Neste capitulo,
pesquisamos os trabalhos que possibilitem uma verificagdo do tema nos bancos
de dados de producao cientifica. Nossa pergunta inicial consiste em: o que tem

sido discutido sobre o Movimento Escoteiro nos ultimos cinco anos (2008 - 2012)?

Para respondermos a esse questionamento, inicialmente, estabelecemos
como local de pesquisa os Bancos de Teses da Coordenagéo de Aperfeicoamento
de Pessoal de  Nivel Superior (CAPES)  <disponibilizado  em
http://www.capes.gov.br> e da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacbes (BDTD) do Instituto Brasileiro de Informagdo em Ciéncia e
Tecnologia (IBICT) <disponivel em http://www.ibict.br/ e http://bdtd.ibict.br/>.

Verificamos, no decorrer do periodo estabelecido para esta parte da
pesquisa, que o Banco de Teses da CAPES esteve fora do ar por motivos de
seguranca e sigilo de informacdes e, também, em funcéo da reformulacéo do site
e do seu sistema digital de busca. Por diversas vezes, o Banco de Teses da
CAPES ficou indisponivel, ou apresentou falhas no seu acesso, ndo permitindo
informacdes acerca dos trabalhos em seu sistema. Como alternativa, utilizamos a
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢gfes, do Instituto de Informacao
em Ciéncia e Tecnologia, que nos forneceu informacdes das quais também

fizemos uso, para expor neste capitulo.

6.1.Analise Quantitativa

No BDTD, verificou-se a existéncia de poucos trabalhos, com cerca de 11

estudos entre dissertacbes e teses, abordado o Escotismo ou Movimento
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Escoteiro. Verificamos que 01 deles foi publicado em 2007, sendo, portanto, fora
do tempo almejado. Ja outros 02 deles, continham teméaticas diferenciadas,
abordando questbes como controle de pragas agricolas (vespas ou formigas), por
meio de intervencgdes de grupos escoteiros. Restaram, portanto, 08 trabalhos com
a temética almejada. Verificamos que 02 trabalhos ndo estavam disponiveis para
consulta, ou por motivo de nao disponibilidade, ou sendo arquivo retido por motivo
de patente requerida pelo autor. Dessa forma, 06 trabalhos foram consultados.

Todas as producdes selecionadas foram lidas e identificadas por letras.

O gréafico a seguir apresenta o ano de publicacdo das obras, relacionadas
ao Escotismo ou Movimento Escoteiro, na tentativa de entendermos se houve
aumento ou ndo no numero de trabalhos referentes ao tema. Com relacdo ao
namero de estudos, verificamos um pequeno numero de estudos consolidados.
Em relacdo as Teses, verificamos apenas uma defendida em 2008. Quanto ao
namero de Dissertacdes, verificamos dois estudos em 2008 e uma diminuigdo em
2009, sem estudos realizados neste ano. Em 2010, novamente, verificamos
apenas um estudo, ndo havendo pesquisas em 2010. Verificamos um aumento

novamente para o ano de 2012, com duas Dissertacdes (Grafico 1).
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Gréfico 1 - Dissertacoes e teses defendidas no Brasil nos Ultimos cinco anos sobre Escotismo e
Movimento Escoteiro
Com relacéo a incidéncia de estudos nas regifes do Brasil, verificamos que,
na regido Sul, ocorreu a maior parte das pesquisas, com um total de trés

trabalhos, seguida pelas regides sudeste, com dois trabalhos e pela regido centro-
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oeste, com um trabalho somente. Nas regibes nordeste e norte ndo verificamos

incidéncia de estudos (Grafico 2).
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Gréfico 2 - Distribuigdo dos Estudos pelas Regifes do Brasil

Quanto as instituicdbes de origem de defesa de dissertacbes e teses,
destacam-se somente as universidades publicas com o0s seis trabalhos
pesquisados, sendo quatro ocorridas em universidades publicas federais e duas
em universidades publicas estaduais. As instituicbes privadas ndo apresentaram

nenhum trabalho (Gréfico 3).
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Gréfico 3 - Instituicdo de origem dos pesquisadores de teses e dissertacbes verificadas
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Quanto ao programa de pos-graduacdo e area dos estudos, verificamos
que os trabalhos representam uma Tese defendida em Psicologia, duas
Dissertacoes defendidas em Educacéo, duas Dissertacdes defendidas em Historia

e uma Dissertacao defendida em Sociologia (Grafico 4).
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Gréfico 4 - Dissertacdes e teses verificadas quanto ao programa de pés graduagéo

Quanto ao tipo, verificamos apenas um tipo de pesquisa de observacao e
entrevistas, utilizando as técnicas de observacao e entrevistas, sendo as restantes

de pesquisas bibliogréafica e documental (Gréfico 5).
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Gréfico 5 - Dissertacoes e teses verificadas quanto ao programa de pés graduagao
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Quanto a trajetéria de raciocinio, verificamos que a tese defendida é
baseada na Psicologia do Desenvolvimento e Ambiental. Duas dissertagbes sao
baseadas a partir da Historiografia, uma no Empirismo e as duas restantes no

Materialismo Historico (Grafico 6).
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Gréfico 6 - Dissertacoes e teses verificadas quanto a trajetoria de raciocinio

Exposto os dados quantitativos, passamos a verificacdo do material
verificado.

6.2.Universo da pesquisa

Para melhor compreenséo do leitor, voltamos a pergunta que propusemos
no inicio deste capitulo: O que tem sido discutido sobre o Movimento Escoteiro

nos ultimos cinco anos (2008 - 2012)? Com esse questionamento, propomos uma
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investigacdo sobre o que tem sido produzido, pesquisado e discutido no ambito
académico no tempo proposto. Apresentamos, a seguir, as pesquisas e estudos
analisados, identificados por letras, com o intuito de melhor organiza-los e serem

decodificadas pelo leitor.

Pesquisa A

Tese de Doutorado em Psicologia, intitulada “Nada do que foi é ou sera: a
inter-relagdo de jovens com seu ambiente”, de autoria de Larissa Medeiros
Marinho dos Santos, publicada no ano de 2008, defendida na Universidade de

Brasilia - UnB.

O objetivo do estudo foi analisar as inter-relagcdes dos pesquisados e o0 seu
ambiente fisico, além de descrever a partir da observacdo o comportamento de
adolescentes em interagcdo com o ambiente. Para tanto, a autora analisou 180
jovens, sendo metade do Movimento Escoteiro do Distrito Federal e o restante,
adolescentes do Programa Segundo Tempo nos Esportes. Seu referencial teérico
baseou-se na Psicologia do Desenvolvimento ( a partir de Piaget) e na Psicologia
Ambiental (Gifford, Ritterfield e Rivlin). Também utilizou o Modelo Bioecolégico

para compor suas ideias (Bronfenbrenner & Morris).

A pesquisa foi realizada em trés fases e a metodologia utilizada constituiu-
se no método de observacdo do comportamento dos adolescentes, conceituacdes

ambientais e entrevistas semiestruturadas.

Como resultado, a autora concluiu que as inter-relacbes dos jovens
analisados com o0 ambiente sao firmadas por interesses pessoais e pela
caracterizacdo do que o ambiente pode oferecer aos jovens. Assim, o discurso
dos jovens analisados nesses ambientes equivale ao mesmo da midia, nas
manifestacdes publicas, com a diferenca de que os contetdos dos discursos séo

relacionados a expectativa dos comportamentos dos outros jovens.

Pesquisa B
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Dissertacao de Mestrado em Educacao, intitulada “Escotismo e Educacgao
Integral em Juiz de Fora: o Grupo Cayuds do Instituto Metodista Granbery (1927-
1932)" de autoria de Bruno Martins Raposo, publicada no ano de 2008, defendida

na Universidade Federal de Juiz de Fora - UFJF.

O objetivo do estudo foi investigar a presenca do Escotismo dentro de um
Departamento Educacional protestante, denominado Departamento Primario do

Instituto Metodista de Juiz de Fora, entre os anos de 1927 e 1932.

A pesquisa foi realizada a partir de um referencial tedrico da Historiografia,
com Marlos Bessa Mendes da Rocha como principal autor. A metodologia utilizada
constituiu-se em revisao bibliografica e pesquisa documental em fontes escritas e

iconogréficas.

Como resultado, o autor concluiu que a insercédo do Escotismo dentro dessa
instituicdo escolar permitiu beneficios na metodologia geral de ensino. A facilidade
da inser¢cdo do Escotismo numa Unidade Escolar protestante, aliados aos
principios da Escola Nova vigente na época, reafirmaram uma pedagogia

metodista e os principios pedagdgicos da instituicao investigada.

Pesquisa C

Dissertacdo de Mestrado em Histéria, intitulada “Orientar e disciplinar a
liberdade: um estudo sobre a educacdo nas milicias juvenis integralistas - 1934 /
1937", de autoria de Giovanny Noceti Viana, publicada no ano de 2008, defendida
na Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC.

O objetivo do autor foi analisar as formas com que os politicos integralistas
influenciavam os jovens a partir de certas influéncias educacionais tais como o
Movimento Escoteiro, formando uma sociedade com pressupostos ideoldgicos
baseados na doutrina politica vigente nesta época no Brasil. Por meio de veiculos
de informacao integralistas (revistas e jornais), os métodos e ideias educacionais

eram formulados e divulgados
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A pesquisa foi realizada a partir de um referencial te6rico do Materialismo
Historico, com Ricardo Benzaquen de Aradjo como principal autor. A metodologia
utilizada constituiu-se em reviséo bibliografica e pesquisa documental em revistas
de doutrinacao integralistas, denominadas Anaué e Brasil Feminino, editadas no
periodo investigado e de circulagdo nacional, além de jornais e revistas da AlIB
(Acao Integralistas Brasileira).

Como resultado, o autor constatou que apds a consolidacdo do Estado
Novo no Brasil, os politicos integralistas tiveram influéncia e contato direto com o
movimento pedagdgico da Escola Nova, cujo suporte pedagdgico adotou varios
principios para a sua pratica educacional e que perdurou por um periodo de

vigéncia na organizacao educacional do Brasil.

Pesquisa D

Dissertacdo de Mestrado em Sociologia, intitulada “Pensamento social
conservador na modernidade brasileira contemporanea: estudo de caso sobre o
Movimento Escoteiro”, de autoria de Max Eduardo Brunner Souza, publicada no
ano de 2010, defendida na Universidade de Séao Paulo — USP.

O objetivo principal da pesquisa foi realizar uma andlise bibliografica sobre
o conservadorismo, modernidade contemporanea e brasileira e dialogar com uma
analise empirica do pensamento social de sujeitos conservadores que fazem parte

do movimento escoteiro.

O autor realizou uma metodologia de pesquisa com documentos, que foram
insuficientes no decorrer da pesquisa e também teve um referencial teérico
pautado em autores como Macleod, Mannheim, Foucault e Lipovestsky. Para
prosseguir com a metodologia escolhida, o autor realizou entrevistas a grupos
escoteiros e também efetuou observacbes de atividades dos grupos, apos

mapeamento e busca desses grupos.

Souza (2010) conclui que o fenbmeno do pensamento conservador

brasileiro segue uma linha de conservadorismo progressista, diferente dos
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encontrados nos paises europeus e anglo-saxdnicos, onde o Movimento Escoteiro

também existe.

Pesquisa E

Dissertacdo de Mestrado em Histéria, intitulada “Propaganda e coergéao na
politica educacional do Estado Novo (1937-1945) em Pelotas — RS”, de autoria de
Vanessa dos Santos Lemos, publicada no ano de 2012, defendida na

Universidade Federal de Pelotas — UFPel.

O objetivo principal da pesquisa foi realizar uma andlise de elementos
documentais de propaganda do regime governamental em questdo, além dos
instrumentos de coercdo que eram propagados pela politica educacional do
Estado Novo na cidade de Pelotas. Segundo a autora, Getulio Vargas propunha
instrumentos de propaganda e coercdao sobre o0s que resistam a uma

nacionalizacdo compulséria do ensino.

A autora empregou o Materialismo Histérico em sua pesquisa, a fim de
buscar o que ndo era aparente ou explicito. Ela também utilizou analise de
documentacdo para compor suas ideias. Seu referencial teérico baseou-se em

autores como Ghiraldelli Junior, Hobsbawn, dentre outros.

Lemos (2012) conclui que a forma com que 0 ensino, bem como o0 ensino
de Histéria na rede escolar de Pelotas foi realizada, culminou num nacionalismo
ufanista, que refletiu sobre a promog¢édo de um ensino fisico e civico, por meio de
Caravanas, Colbnias de Férias e em Grupos Escoteiros, e da mesma forma que

os militares, propunham o disciplinamento de uma juventude brasileira.

Pesquisa F

Dissertacdo de Mestrado em Educacéo, intitulada “A Educacdo em tempos
de Nacionalismo: as representagbes do Escotismo em Laguna — SC (1917 —
1960)", de autoria de Luiz de Souza R. Sanson, publicada no ano de 2012,
defendida na Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC.
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O objetivo da pesquisa foi identificar as relagbes entre as atividades e os
mecanismos locais de circulacdo cultural de construcbes simbolicas e
nacionalistas nas atividades escoteiras ocorridas na cidade de Laguna. Para tanto,
o autor utilizou um referencial tedrico baseado em autores da historiografia
cultural, em que se destaca Rosa Féatima de Souza. Utilizou também diversos
registros tais como documentos jornalisticos, além de fotografias e discursos.

Sanson (2012) conclui que o periodo educacional brasileiro ocorrido em
Laguna, no sul do Brasil neste periodo por ele estudado (1917-1960) apresentou
consideracdes e influéncias tipicas do periodo historico do Estado Novo. No
entanto, esse panorama mostrou-se presente apenas no cenario civil e privado

local, sem vinculos e influéncias do governo.

6.3.Analise gualitativa das pesquisas

Alguns contrapontos merecem destaque nessa analise. O primeiro deles
reflete a questdo do meio natural. Ao investigar as inter-relacbes do ambiente
fisico com o comportamento de adolescentes escoteiros, Santos (2008) encontrou
observacdes que contradizem o que alguns autores por ela pesquisados, tal como
Lavoura et al (2008) revelam sobre o ser humano e a natureza no ambiente

escoteiro:

[...] os itens relacionados ao banho e a jogar lixo no chéo
confirmaram que o significado do cuidado com a natureza implica
em um comodismo social e o fato de tomar um banho demorado é

Y

justificado pela sujeira, 0 que novamente nos remete a questao
pessoal (PESQUISA A, p. 136).

A autora concluiu, ao final da pesquisa A, como a citacéo revela, que as
inter-relacbes dos jovens analisados com o ambiente s&o firmadas pelos
interesses pessoais e pela caracterizacdo do que o ambiente pode oferecer aos

jovens escoteiros. Assim, sdo deixadas de lado certas concepc¢Oes tradicionais
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dos escoteiros de harmonia com o meio natural como predizem Lavoura et al
(2008), onde é necessario a aproximacdo entre o ser humano e a natureza,
harmonizando-os e contribuindo para uma nova vivéncia no ambiente natural, em
gue a educacdo ambiental € entendida e assumida pelos individuos. Na Pesquisa
A, a autora revela que o discurso dos jovens analisados nesses ambientes é o
mesmo promovido pela midia ou do senso comum, onde a consciéncia ecologica

nem sempre € a prioridade.

Um ponto de aproximacdo de outra pesquisa € revelada, no sentido dos
Métodos de Ensino, com o intuito de desenvolver na crian¢a e no jovem beneficios

e bem preparéa-la para a vida adulta, como se segue:

A urbanizagcdo da educacdo trazia os prazeres da juventude da
cidade como o alcool, o fumo e o jogo Powell preconizava o
contrério, a vida campestre representava o que havia de mais puro
e saudavel para se viver [...] Esse espaco, a propoésito garantiria o
desenvolvimento integral da juventude. Ele acreditava que a vida
rustica poderia dar aos jovens 0s meios necessarios para encarar
a modernidade [...] Seu projeto educativo também buscava uma
reformulacdo dos métodos pedagogicos em geral (PESQUISA F,
p. 11).

Essa proximidade de Métodos sistematicos pode ser confirmada com a
justaposicéo do préprio Método Escoteiro, como ja discutimos anteriormente, com
o Sistema Metodista de Ensino, conforme descreve outra Pesquisa, como

denominamos a sequir:

Com a finalidade de promover o progresso e o aperfeicoamento do
individuo, temas como liberdade, individualidade, ordem, moral,
patriotismo e superacdo do dualismo pensamento e acdo estavam nha
agenda do dia das escolas protestantes dos Estados Unidos e das
primeiras escolas protestantes [..] que no Brasil se instalaram
(PESQUISA B, p. 36).

Quanto a isso, podemos verificar que os principios do Projeto Educativo do

Movimento Escoteiro (s.d., p. 16) cuja proposta consiste nos processos de
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Progresséo, assemelha-se ao Método analisado pela Pesquisa B. Dessa forma,
segundo também o P.O.R. — Principios, Organiza¢cbes e Regras (2008, p. 53 —
54), esse sistema consiste num guia de especialidades, em que, a partir de provas
e do desenvolvimento de atividades avaliadas, h4 uma progresséao individual do
escoteiro, ramo ou patrulha. Essa progressao € assinalada por meio de distintivos
e certificados, os quais sao conferidos por uma Diretoria de Grupo, por proposta
de um Chefe de Secéo, num determinado sistema de cerimoénia.

Nascimento (2008) no entanto, entende o0 Escotismo como uma associagao
de militarizagcdo infantil, patridtica, civico-militar, assim como a ginastica e os
exercicios militares. Nascimento (2008, p.07) revela que o Movimento Escoteiro
articulava “[...] uma proposta de autoformacdo que produzia forte impacto nas
emoc0des, nas paixdes, nos processos de aprendizagem da vida, nas experiéncias
de contato com a natureza e na produgdao de uma identidade cidada.” Quanto a
esse aspecto, podemos compreender a Pesquisa C como facilitadora de um
entendimento militarista também sobre o processo educacional brasileiro, uma vez
que, por meio do Movimento Escoteiro, certos processos educativos foram
doutrinados com base em influéncias conservadoras (PESQUISA D).

Rosa Fatima de Souza (2000) relata que as praticas escoteiras
promoveram certo tipo de militarizacédo infantil. Portanto, os meios educacionais e
politicos influenciavam a educacao do carater, defesa da patria e ampliavam o
Movimento Escoteiro na educacao.

Mesmo com poucos dados e pesquisas que revelam basicamente estudos
gue se basearam na investigacdo histérica, no comportamento e na vivéncia do
meio natural, procuramos trazer aproximacgoes das pesquisas investigadas com o

gue realizamos em nosso referencial teérico, no primeiro capitulo.

6.4 Lapidando o material...

Verificamos, ao consultar os referidos trabalhos de pesquisa, que a

tematica do Escotismo ou Movimento Escoteiro no campo académico existe.
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Consistem em poucos trabalhos, tratando-se de um tema relativamente novo e
ainda pouco explorado.

Neste capitulo pesquisamos os trabalhos verificados nos bancos de dados
de producao cientifica disponiveis. Nossa pergunta inicial consistia em: o0 que tem
sido discutido sobre o Movimento Escoteiro nos ultimos cinco anos (2008 - 2012)?
Todas as pesquisas tratam de assuntos envolvidos com a tematica escoteira.
Podemos considerar que basicamente as pesquisas dissertam sobre diversos
temas recorrentes.

A pesquisa A, por exemplo, Unica tese encontrada, analisa as inter-relacdes
de comportamento de certa faixa etaria de escoteiros com 0 meio ambiente, a
partir da observacdo e de entrevistas semiestruturadas, utilizando o Método
Bioecoldgico de Bronfenbrenner & Morris (1997). Para a autora (SANTOS, 2008),
0s resultados mostraram que 0s jovens escoteiros reproduzem discursos que
veem na midia em relagdo ao comportamento e a interagdo com o meio ambiente,
nao sendo mais influenciados apenas pelo aprendizado escoteiro. Essa pesquisa
foi de grande valia, pois foram verificadas mudancas comportamentais dos
escoteiros avaliados, havendo uma possivel mudanca nas concepcdes de
educacao e interacdo com a natureza e, por conseguinte, com a educacao ao ar
livre.

O que discutimos sobre bem preparar alguém para o futuro parece traduzir-
se em outras pesquisas encontradas. As Pesquisas B e C, por exemplo, analisam
respectivamente, um Método de Ensino que se aproxima do Método Escoteiro e
as influéncias educacionais de politicos integralistas. Na Pesquisa B, o autor
(RAPOSO, 2008) encontrou evidéncias que o Método de Ensino Metodista e a
insercdo do Movimento Escoteiro dentro de uma unidade escolar protestante de
Juiz de Fora eram bem proximos quanto a ementa de ensino e a rigorosidade
pedagogica. Os principios politicos da época analisada (1927 a 1932 - Escola
Nova) também auxiliaram na facilidade da insercdo e manutencdo dessa
metodologia. A Pesquisa C, embora realizada em outra regido brasileira,
complementa a Pesquisa B, onde trata da influéncia educacional e politica que

certos politicos integralistas sulistas (regido de Santa Catarina) procuraram
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realizar ideologicamente. Essas duas pesquisas, embora com objetivos e
resultados diferentes, parecem convergir a questdo do bem preparar para a vida
adulta, seja educacionalmente, politicamente ou ideologicamente.

A Pesquisa E, por meio de documentos, também identificou a maneira de
se ensinar na cidade de Pelotas, principalmente por meio do tipo de ensino fisico,
civico e moral, onde era presente os Grupos Escoteiros. A autora (LEMOS, 2012)
ao concluir que esse tipo de ensino se destacava na cidade estudada, também
identificou que uma politica educacional era voltada aos propdésitos politicos do
Estado Novo, existindo relacdes entre o tipo de educacao proposta formadora e
um ideal politico.

Outro estudo que reflete a questdo educacional envolvida com o Movimento
Escoteiro € a Pesquisa F. Essa pesquisa estudou o periodo educacional de
Laguna, de 1917 a 1960, com maior destaque para o Estado Novo e a Ditadura
Militar. O autor (SANSON, 2012) verificou e identificou influéncias e consolidagdes
histéricas locais com o tipo de politica educacional, que se aproximava com 0
Método Escoteiro. Por meio de sua pesquisa, o autor identificou influéncias no
cenario civil daquela populacéo.

A Pesquisa D, por sua vez, analisou sobre o pensamento social politico e
conservador que existe na realidade brasileira. Por meio de pesquisa bibliogréfica
e entrevistas, o autor (SOUZA, 2010) identificou que o Movimento Escoteiro no
Brasil representa um pensamento conservador e progressista, diferente dos
identificados em paises de lingua anglo-saxdnica, com pensamentos mais
revolucionarios.

Assim, para respondermos a questdo das producgdes académicas nos
altimos cinco anos tomamos por base a discussao dos estudos. Consideramos,
entdo que nos ultimos cinco anos, em suas diversas formas, as pesquisas
consolidaram e mostraram a questao educacional e politica bem evidentes. O bem
preparar, seja por meio de metodologias de ensino, ou por meio de pensamentos
politicos implicitos na forma de se educar parecem estar evidenciados na grande
parte das pesquisas analisadas. Dessa forma, o comportamento de escoteiros no

meio natural, o conservadorismo patriético e suas influéncias por parte de praticas
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escoteiras e de processos educacionais metodistas que se aproximam do Método
Escoteiro pontuam as pesquisas verificadas e convergem para responder a
pergunta inicial.

Notamos ainda, que as pesquisas se encontram em sua maioria nos
Programas de pés-graduacdo em Educacdo ou Historia e que todas as pesquisas
foram desenvolvidas em Universidades Publicas. Esse mapeamento por meio do
da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD) do Instituto
Brasileiro de Informacdo em Ciéncia e Tecnologia (IBICT) possibilitou agregar
contribuicbes a este trabalho. Outra contribuicdo é firmar sua importancia e
relevancia no Programa de pés-graduacdo em Educacéo Fisica, uma vez que nédo
encontramos pesquisa similar que trate dessa tematica sobre o0s jogos e

significados no Movimento Escoteiro.
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7. 0 QUEBRA-CABECA MONTADO: CONSIDERACOES FINAIS

Notamos, durante a pesquisa, que ha uma producéo cultural relacionada ao
Movimento Escoteiro que estd em forma de histérias em quadrinhos, desenhos
animados, filmes, contos literarios etc. Isso € visivel nos desenhos do Pato Donald
e seus sobrinhos, quando estdo acampando, ou nos capitulos e paginas do conto
literario Historias de Mowgli, ou, ainda, nas inumeras versdes dos Guias dos
Escoteiros Mirins, publicados em formas de almanaques. Essas producdes
objetivam ensinar e educar as criangas nao formalmente, relacionando elementos
culturais do Movimento Escoteiro.

Alguns autores consideram essa produc¢éo cultural um meio utilitarista para
o bem preparar a crianca para a idade adulta, formando uma sociedade
capitalista, baseada na forca de mercado de trabalho, de consumo e de
consumidores. Por meio desse pressuposto, procuramos analisar as producdes
cientificas relacionadas ao Movimento Escoteiro, na tentativa de identificar
elementos que pudessem nos auxiliar nessa questao.

Para tentar solucionar esse problema, retomamos as consideracdes iniciais,
realizando trés perguntas que pudessem nos auxiliar e mostramos os resultados
das perguntas que fizemos em cada capitulo, na tentativa de responder nossos
questionamentos. A primeira consiste em responder: como se da a construcdo
cultural do jogo escoteiro e suas relacdbes com a educacdo das criangcas?
Respondemos que a construcdo do jogo escoteiro se da a partir de concepc¢des do
proprio Movimento Escoteiro, designados a partir do jogo, da crianga, dos
simbolos, da tradicdo, dos ritos e técnicas e que a transmissdo do conhecimento e
a educacéo de criangas acontece por intermédio desses elementos.

A segunda, consiste em encontrar os significados das imagens nas HQs e
nos manuais ilustrados encontrados e com o que se relacionariam ao Movimento
Escoteiro. Respondemos que, de maneira geral, todos os elementos de imagens
ou que representam imagens e ilustracbes HQs, manuais e ilustracdes se

assemelham e reproduzem significados de controle e simbolos escoteiros e de
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uma preparacao para uma agao posterior, que, no caso, pode ser considerada
uma preparacao da crianga para a vida adulta.

A terceira pergunta consiste em o que tem se discutido no ambito
académico sobre o Movimento Escoteiro nos ultimos cinco anos. Verificamos, nos
bancos de dados de producdo cientifica disponiveis, que as pesquisas se
aproximam da discusséo principal do Movimento Escoteiro e dissertam sobre
temas, tais como: o comportamento de escoteiros em certos aspectos e lugares, 0
conservadorismo patriético politico e suas influéncias pedagogicas educacionais.
Concluimos que, para alguns autores, a forma de educacéo verificada da a ideia
de que os elementos culturais verificados afirmam o conceito preparatério e
utilitario da crianga na sociedade.

Para atender ao nosso objetivo de compreender o Movimento Escoteiro
como uma forma de construcédo cultural, voltamos a ideia inicial sobre o Escotismo
como um jogo, um quebra-cabeca, onde cada peca é representada pelos
elementos do Movimento Escoteiro, tais como os ritos, a crianca, 0 meio natural, a
magia, 0s simbolos, as técnicas do corpo e 0s jogos. Esses elementos se
encaixam uns nos outros e produzem uma forma total de jogo, a maneira como 0s
escoteiros promulgam. O Escotismo pode ser, entdo, considerado um processo
cultural & maneira de um jogo em toda sua plenitude e também uma instituicao
educacional ndo formal, com um Método proprio, estabelecido por meio de
progressao de seus envolvidos e com principios e regras organizacionais distintas.

A crianca é parte do Movimento Escoteiro, pois € por meio dela que estédo
associadas as principais acdes do Movimento Escoteiro e, também, a sua
preparacdo de carater moral e fisico, com a finalidade de formar uma sociedade
composta de adultos cidaddos bem preparados para o futuro. O meio natural
integra experiéncias, recupera energias e auxilia no autocontrole individual, além
do alivio de tensdes. Os ritos, a magia e os simbolos também sdo pecas do
Escotismo e consistem na propria forma de organizacdo do Movimento Escoteiro,
na forma aproximada de atos que se assemelham aos juridicos e de teatralizacao,
por exemplo. A tradicdo também esta presente na forma de transmissao de

valores e ensinamentos, na producao e reproducéo de significados.
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As técnicas do corpo, tais como a forma de dormir, de correr, de se
agachar, de se posicionar com o corpo, de exercitar-se, além de técnicas gerais
de infancia, adolescéncia e de adultos também, sdo parte do Escotismo e auxiliam
nos jogos, sendo que tais técnicas consistem na peca chave que fecha o quebra-
cabeca, onde consideramos o0 meio mais completo do Movimento Escoteiro
produzir e reproduzir explicita e implicitamente seus significados. Assim, a
formacdo da crianca, além da educacédo pelo meio natural e dos simbolos, ritos
etc., € transmitida e reproduzida nos jogos, como forma de prepara-la para a vida

adulta.

Para chegarmos a uma concluséo, consideramos, portanto, o Escotismo ou
Movimento Escoteiro como um grande quebra-cabeca, onde a partir de certas
pecas, podemos compor os pedacos. Iniciamos a montagem do nosso jogo a
partir dos pressupostos organizacionais e historicos da origem do Escotismo, de
suas origens europeias e sua chegada ao Brasil pelos militares. A influéncia militar
€ notavel pela sua origem e pelo histérico de vida de Baden-Powell. No Brasil, o
Movimento Escoteiro preservou suas caracteristicas militares e do meio natural,
por conta da extensao territorial e do tipo de meio ambiente que aqui se encontra,

o que influenciou profundamente a maneira como foi aqui vivenciado.

Escoteiro ou bandeirante, o principal personagem do Escotismo ainda
continua sendo a crianca e € nela que se debrucam as maiores atencfes. Dessa
forma, uma crianca bem preparada, como o préprio Baden-Powell falava, seria um
adulto preparado para um tipo de civilidade idealizada. No entanto, ndo sabemos,
obviamente, se essa crianca bem preparada seria um adulto racional, tao racional
a ponto de se deixar representar como no jogo teatralizado escoteiro, sendo ainda
uma peca do xadrez escoteiro, ou em outras palavras mais atuais, como um
personagem desses Novissimos jogos sensitivos de videogames, onde se realiza
a acao, dizendo que se tem um controle e onde, obviamente, a pessoa realiza o

controle que o jogo quer.

As técnicas, a magia, os ritos, os simbolos, todas sdo pecas fundamentais

do Movimento Escoteiro que auxiliam a montar esse jogo do Escotismo. Os nos,
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as técnicas do corpo e dos meios de exploragdo, os rituais de iniciacdo e
progresséo sdo verdadeiras partes de um todo, que constitui a formagao do jogo e

do jogador; de um jogo social e capital.

Ao trazermos esse debate a Educacdo Fisica, consideramos como
contribuicdo principal para esta area a questdo do corpo e do controle, das
técnicas do corpo e dos jogos. Entendemos que a partir do que foi discutido,
principalmente da relacdo do Movimento Escoteiro com o controle do corpo e da
apreciacdo da técnica, ndo ha apenas que se preparar um corpo fisico, mas
também, um corpo social. Um corpo que reproduz ndo s6 movimentos mas
conduz atos e acontecimentos. Com 0s jogos, ndo se prepara apenas forca e
atencdo. Prepara-se para algo muito maior, prepara-se para um tipo de
conformidade de sociedade. A pedagogia que Baden-Powell reproduziu no inicio
da fundacao de seu grande jogo, ainda se mantém de formas diferenciadas, talvez
menos do que no inicio de sua propagacao, afinal os jogos vdo mudando, se
modificando. Contudo, ainda se joga com o corpo, numa tentativa de manter um

tipo de preparacao social para o que se quer.

A classificacdo dos jogos que tentamos realizar a partir das concepg¢oes de
Caillois e de Norbert Elias, traz enriquecimentos e diferenciacdes quanto ao tipo
de modalidades de jogos que os proprios chefes escoteiros dividiram. Assim, ndo
podemos sO aceitar que 0s jogos se dividem em grandes &reas, ou por espacos,

ou por isso, ou aquilo.

S&o jogos de controle, de poder, de regras, de autocontrole, que séo
desvelados, ndo sO6 no Movimento Escoteiro, como também, em outras
dimensdes. Assim, 0 Escotismo revela ser um tipo de jogo oligarquico, onde as
relacdes de poder sdo sempre jogadas e bem preparadas. A critica desse trabalho
revela-se no tipo de jogo que cada sujeito joga, sendo escoteiro ou nao; no tipo de
jogo que cada crianca vai sendo preparada; no tipo de jogo que o Movimento
Escoteiro, no inicio do século passado, caracterizou como sendo realizavel, sem,
no entanto, revelar o manual de instrucdes desse jogo a quem e a quais objetivos

jogavam-se.
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N&o queremos, aqui, de maneira alguma, desabonar o Escotismo como
pratica social. No entanto, ao tentarmos investigar e encontrar as evidéncias de
um jogo (seja ele qual for, Escotismo ou Capitalismo, ou ...ismo) que se revela no
corpo, nos jogos, nas atitudes, na sociedade, basta que saibamos que jogo € esse
e como devemos jogar... Basta que figuemos atentos ao tipo de jogo que estamos
jogando ou estamos inseridos. Basta que figuemos Alerta ao Jogo! Ao Jogo da

Vida! Ao jogo da sociedade! Sempre Alerta!
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ANEXO | - PROMESSA E LEI DO ESCOTEIRO

PROMESSA ESCOTEIRA

Texto oficial da Uni&o dos Escoteiros do Brasil

PROMETO PELA MINHA HONRA FAZER
O MELHOR POSSIVEL:

PARA CUMPRIR MEU DEVER PARA COM DEUS E A MINHA PATRIA,
AJUDAR C PROXIMO EM TODA E QUALQUER OCASIKO,
OBEDECER A LEI DO ESCOTEIRO.

LEI DO ESCOTEIRO

Texto oficial da UniGo dos Escoteiros do Brasil

I — O ESCOTEIRO TEM UMA SO PALAVRA; SUA HON-
RA VALE MAIS DO QUE A PROPRIA VIDA.

2 — O ESCOTEIRO E LEAL.

3 — O ESCOTEIRO ESTA SEMPRE ALERTA PARA AJUDAR

O PROXIMO E PRATICA DIARIAMENTE UMA BOA
ACXO.

4 — O ESCOTEIRO E AMIGO DE TODOS E IRMAO DOS
DEMAIS ESCOTEIROS.
5 — O ESCOTEIRO E CORTES.

6 — O ESCOTEIRO E BOM PARA COM OS ANIMAIS E
AS PLANTAS.

7 — O ESCOTEIRO E OBEDIENTE E DISCIPLINADO.

8 — O ESCOTEIRO E ALEGRE E SORRI NAS DIFICULDA-
DES.

9 — O ESCOTEIRO E ECONOMICO E RESPEITA O BEM
ALHEIO.

10 — O ESCOTEIRO E LIMPO DE CORPO E ALMA.
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PROMESSA ESCOTEIRA

Tradugdo do texto original de Baden-Powell.

POR MINHA HONRA, PROMETO QUE FAREI O
MELHOR POSSVEL:
1 — PARA CUMPRIR O MEU DEVER PARA COM DEUS E O REL

2 — PARA AJUDAR O PROXIMO EM TODAS AS OCASIOES.
3 — PARA OBEDECER A LEI DO ESCOTEIRO

LEI DO ESCOTEIRO

Tradugdo do texto original de Baden-Powell.

1 — A HONRA, PARA O ESCOTEIRO, E SER DIGNO DE

CONFIANCA.
Quando um Escoteiro diz: — "Palavra de honra, isto € as-
sim”. — significa que isto é assim mesmo, tal como se hou-

vesse feito o mais solene dos juramentos.

Da mesma forma, quando um Escotista diz a um Escoteiro:
— "Confio & sua honra a execugdo disto”. — a obrigacdo do
Escoteiro é executar a ordem com a melhor habilidade possi-
vel, e ndo deixando que nada interfira com a sua execugdo.

Se um Escoteiro destruir sua honra, dizendo uma mentirq,
ou ndo cumprindo exatamente uma ordem cuja execugdo foi
confiada a sua honra, pode lhe ser ordenado que devolva o
Distintivo Escoteiro e que nunca mais volte a usé&-lo. Pode tam-
bém lhe ser ordenado que deixe de ser Escoteiro.

2 — O ESCOTEIRO E LEAL AO REI, A SUA PATRIA, AOS
SEUS ESCOTISTAS, AOS SEUS PAIS, AOS SEUS EM-
PREGADORES E AOS SEUS SUBORDINADOS.

Ele deve ficar do lado dos acima citados, em qualquer si-
tuagdo ou dificuldade, contra todos os seus inimigos ou seus
maldizentes.

3 — O DEVER, PARA O ESCOTEIRO, E SER UTIL E AJUDAR
O PROXIMO.

E deve cumprir o seu dever antes de qualquer outra coisct,
mesmo que, para fazé-lo, tenha que renunciar ao seu prdprio
prazer, conférto e seguranga.
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Quando estiver em dificuldade para escolher entre duas coi-
sas a fazer, o Escoteiro deve perguntar a si mesmo: — "“"Qual
€ o meu dever?” — isto é — "O que é melhor para o préximo?”
— e fazer esta.

Deve estar bem preparado, a qualquer momento, para sal-
var uma vida ou para socorrer pessoas feridas.

E deve esforcar-se o mais que puder para fazer didriamente
uma boa agdo para alguérm.

4 — O ESCOTEIRO E AMIGO DE TODOS E IRMAO DOS
DEMAIS ESCOTEIROS, NAO IMPORTANDO A QUE
PAfS, CLASSE OU CREDO O OUTRO POSSA PERTEN-
CER.

Assim, se um Escoteiro se enconirar com outro, mesmo que
seja um desconhecido, deve lhe dirigir a palavra, e ajudé&-lo
no que for possivel, seja no cumprimento do dever em que es-
teja empenhado no momento, seja lhe dando alimento, seja
tanto quanto f6r possivel, em qualquer outra coisa que éle
necessite.

Um Escoteiro nGo deve ser nunca um sobetbo, um ESNOBE.
O esnobe é o que olha de cima para baixo, com desprézo,
para outro, porque é mais pobre, ou que, sendo pobre, se
mostra ressentido ou irritado pelo fato do outro ser rico.

O Escoteiro aceita as outras pessoas tais como séo e faz de-
las o melhor juizo.

Kim era chamado de "o amiguinho de todos”, e éste é o
apelido que cada Escoteiro deve conquistar para si.

5 — O ESCOTEIRO E CORTES.

Isto é, éle é amdével e educado para com todos -— mas es-
pecialmente para com as mulheres e criongas, e para com as
pessoas idosas, invdlidas, aleijadas, etc.

E n&o deve aceitar nenhuma recompensa per ter sido pres-
tativo ou cortés.

6 — O ESCOTEIRO E AMIGO DOS ANIMAIS.

Deve, tanto quanto possivel, livrd-los do sofrimento, e n&o
deve matar nenhum animal sem necessidade, pois sdo cria-
turas de Deus.

S6 é permitido matar um animal, ou para obter o alimento
necessdrio, ou porque seja um canimal daninho.
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7 — O ESCOTEIRO OBEDECE SEM VACILAR AS ORDENS
DOS SEUS PAIS, DO SEU MONITOR, OU DO SEU CHE-
FE ESCOTEIRO.

Mesmo que receba uma ordem que ndo lhe agrade, deve
fazer como fazem os soldados e marinheiros, ou como éle
préprio faria cumprindo as ordens do capitdo da equipe de
futebol: deve cumpri-la da mesma forma porque é o seu dever.

Depois de cumprida a ordem, éle pode voltar e apresentar
as razdes que tinha contra a ordem dada.

Mas a ordem deve ser cumprida imediatamente. Isto é dis-
ciplina.

8 — O ESCOTEIRO SORRI E ASSOBIA SOB TODAS AS DI-
FICULDADES.

Quando recebe uma ordem deve cumpri-la alegre e pron-
tamente e ndo de uma maneira vagarosa e abjeta.

Os Escoteiros nunca resmungam nos trabalhos ou na adver-
sidade, nunca se queixam uns dos outros, nunca se lastimam
quando postos fora de jdégo, mas, ao contrdario, continuam sor-
rindo e assobiando.

Quando vocéd perde um trem em cima da hora, ou alguém
pisa no seu calo favorito — se bem que um Escoteiro ndo
deva ter calos ou coisas semelhantes — ou em qualquer outra
situacd@o desagraddvel vocé deve fazer fér¢a para sorrir ime-
diatamente, e logo em seguida assobiar uma cangéo.

Com isso vocé se sentird perfeitamente bem.

9 — O ESCOTEIRO E ECONOMICO.

Isto é, economiza, sempre que puder, cada centavo que pos-
sua, e deposita-o num banco, para que possa se manter com
ésse dinheiro quando desempregado, evitando assim se tor-
nar uma carga para os outros; ou para que possa ter dinheiro
para dar a outros que estejam necessitados.

10 — O ESCOTEIRO E LIMPO NO PENSAMENTO, NA PA-
LAVRA E NA ACAO.

Isto é, éle despreza essa juventude tdla que usa um pala-
vreado sujo, e ndo se deixa levar pela tentagdo de falar, pen-
sar ou fazer coisas indecentes.

O Escoteiro tem o espirito limpido e puro, mas é mdsculo e
viril.

26
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ANEXO Il - ELEMENTOS PESSOAIS DO METODO ESCOTEIRO

1. ACEITACAO DA LEI E DA PROMESSA ESCOTEIRA

Todos aqueles que querem fazer parte do Movimento Escoteiro devem aceitar a Lei e a Promessa
Escoteira, e o fazem voluntariamente, pois ninguém é obrigado a ser Escoteiro. Aceitar a Lei e a
Promessa significa prometer vivencia-las, assumir um compromisso de vida, um cédigo de ética e
de comportamento. Ninguém é obrigado a aceitar a Lei e a Promessa, mas a partir do momento
gue o faz espera-se um esforgo para observa-las.

2. APRENDER FAZENDO

O Escotismo prega o aprendizado pela pratica, pela agdo, valorizando o treinamento para a
autonomia baseado na autoconfianca e iniciativa, desenvolvendo os habitos da observacéo e
deducéo.

N&ao usamos aulas para transmitir informacdes ou impingimos aos jovens exercicios tedricos com o
objetivo de adquirir conhecimento. Nés preferimos fazer com que todos aprendam com a pratica e
que o0 erro seja visto como um passo em busca do acerto. Os jovens devem ser incentivados a
desenvolverem suas habilidades e gostos pessoais, cabendo ao Escotista criar oportunidade para
tal.

3. VIDA EM EQUIPE

A vida em equipe significa a integracéo a pequenos grupos, que sao as unidades de trabalho nas
Secbes. O pequeno grupo possibilita a descoberta progressiva de responsabilidade e prepara o
autocontrole, por meio da disciplina consciente assumida voluntariamente além de desenvolver a
capacidade tanto para liderar quanto para cooperar. Nos Ramos Escoteiro e Sénior este ponto é
aplicado sob 0 nome de Sistema de Patrulhas.

4. ATIVIDADES PROGRESSIVAS, ATRAENTES E VARIADAS

As atividades sdo os elementos que dispomos para atrair 0s jovens no Movimento Escoteiro. Para
tal, € necessario que se atendam aos anseios, as caracteristicas e necessidades de cada faixa
etaria. As atividades definidas, programadas com a participacao dos jovens de acordo com cada
Ramo, asseguram seu interesse e seu envolvimento. Eles vao ao Grupo para se divertir e nés
utilizamos as atividades para ajuda-los na sua autoeducacao.

As atividades devem ser programadas de maneira progressiva ndo somente em duragdo, mas em
termos de exigéncias de técnicas, habilidades e amadurecimento e de oferecer aos jovens desafios
e aventuras de acordo com a sua evolug¢do no Grupo, ou vivéncia dos diferentes Ramos.

As atividades devem ser atraentes e variadas. Elas serdo atraentes quando afinadas com os
desejos e necessidades dos jovens. As atividades escoteiras compreendem jogos, capacitacdo em
técnicas Uteis estimuladas por um sistema de distintivos, a vida ao ar livre e em contato com a
natureza, a interacdo com a comunidade, a Mistica Escoteira e o Ambiente Fraterno.

5. DESENVOLVIMENTO PESSOAL COM ORIENTACAO INDIVIDUAL
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O chefe escoteiro deve acompanhar o desenvolvimento de cada jovem individualmente. Deve
identificar suas qualidades e deficiéncias para melhor orienta-lo e criar oportunidades para que ele
se supere. Manifestar interesse pelas coisas que ele faz, gosta, oferecer ajuda e orientacdo séo
alguns passos para conquistar a amizade do jovem.

Portanto, o chefe deve considerar a realidade e o ponto de vista de cada jovem, identificar as

potencialidades de cada um e dar o exemplo.



ANEXO Il — ANIMAIS DE PATRULHA

ANIMAIS DE PATRULHA

JACARE ANTILOPE TEXUGO MORCEGO
Berro dspero: Rugido agudo: Grito agudo: Assobio muito
“U-a-ar” “"Miau-oc” “Tchit-tt" agudo
Verde e cdqui. Azul escuro Malva e branco. "Piss-Piss"
e branco. Azul claro e préto.

URSO CASTOR ABETOURO ou MELRO
Grunhido: Bater palmas: ALCARAVAO Grito:
“Buunrri - “Pla-pla” Grito: "For-for-for-ii”

Castanho e préto.  Azul e amarelo. "Carr-carr” Préto e caqui.

Cinzento escuro
e verde escuro.

™ .,

BUFALO TOURO BULDOGUE ou TETRAZ ou
Mugido profundo: Mugido: CAO DE GUARDA GALINHA BRAVA
"Am-mmaouu” “ Am-muuuu” Grunhido: Grito:
Vermelho e branco. Vermelho. "Grrrrr-au” "Péta-péta-péta”
Azul claro Castanho e
e castanho. cinzento escuro.

63
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ANIMAIS DE PATRULHA

»EeP

GATO GRALHA NAJA ou GALO
Miado: Grito: COBRA-CAPELO Grito:
"Miau” “Crié&-crid” Silvo: “Co-co-ré-co”
Cinzento claro Préto e vermelho. “Pssst"” Vermelho e
e castanho, Cér de laranja castanho.
e préto,

CORVO MARINHO CODORNIZ Cuco MACARICO
Grito: Grito: Chamado: Assobio:
“Cruuaar” "Creique” "Cu-cu” “Carli”
Préto e cinzento. Plrpura e Cinzento. Verde.
cinzento.

POMBO AGUIA ELEFANTE FALCAO

Chamado: Grito estridente Som de Trombeta: Grito:

“"Cu-u-u” “Criii" “Tra-aoom-pa” “Hic-hic-hic”
Cinzento e branco. Verde e préto. Purpura e branco. Castanho avermelha-

do e cér de laranja.

64
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ANIMAIS DE PATRULHA

¥ %

CANGURU FRANCELHO MARTIM LEAO
Chamado: Grito: PESCADOR Chamado:
"Cu-ii" "Qui-qui” Grito: "lu-ag”
Vermelho e Azul escuro "Tchip-tchip-tchip” Amarelo e
cinzento. e verde. Azul rei. vermelho.

ESMERILHAO MANGUSTO BACURAU LONTRA
Grito: “Tchiip” Grito: Grito:
"Quic-quic-quic” Castanho e “Tchurrrrr’ "Qi-oi-oc”
Azul escuro e Cér de laranja. Préto e Castanho
castanho amarelo camurga. e branco.
avermelhado. .

CORUJA PANTERA PAVAO PAVONCINO
Pio: Lingua no canto Grito: Assobio:
"Cuu-cuu-cuu” da béca: “Biii-oic” "Tivit”
Azul. "Quiunuua” Verde e azul. Verde e branco.
Amarelo.
66
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ANIMAIS DE PATRULHA

5

PELICANO PINGUIM FAISAO TARRANTANA ou
Grito: Assobio: “Coc-querr” PATO DO MAR
coaxa como uma ra "Sii-sit” Castanho e Grito:
Cinzento e roxo. Branco e Amarelo ouro. “Err-err”
cér de laranja. Castanho escuro
e cinzento.

PAPAGAIO- COATI CARNEIRO CASCAVEL
DO-MAR Latido: Balido: Sacudir uma pedra
Grito: “Tcharr” "B&-a-a-a” dentro de uma lata

"ah-ah” Préto e Castanho. Cér-de-rosa

Cinzento Castanho claro. e branco.

e amarelo.

CORVO RINOCERONTE GAIVOTA FOCA
Grito: Ronco: Miado: Chamado:
"Car-coo” "Uar-uar” "Ui-ui-ui” "Harc"
Préto. Azul escuro e Azul claro e Vermelho e préto,
cér de laranja. vermelho vivo.
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ANIMAIS DE PATRULHA

£n

GAIVOTA NARCEJA GAZELA CAXINGUELE
RAPINEIRA Grito: Grito: ou ESQUILO
Grito: "Tjic-tjic” "lug-iug” Grito:
“Mii-auc” Azul escuro e Vermelho vivo “Nat-nat-nat”
Azul escuro vermelho vivo. e amarelo. Cinzento e

vermelho escuro.

e céqui.

VEADO ESTORNINHO ARAPONGA CEGONHA
Ronco: Grito: Grito: Grito:
"Baaau” Assobio subindo e Batida do malho “Coorr”
Roxo e préto. descendo a escala na bigorna Azul e branco.
Préto e Castanho escuro
amarelo claroc. e préto.

PROCELARIA CISNE ANDORINHA TIGRE
Chamado: Grito: Guincho: Ronronado:
Quiquiriqui” ”S-s-s" “Quiii” "Grrao”
Azul escuro Cinzento e Azul escuro. Roxo.
e cinzento. vermelho vivo.
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ANIMAIS DE PATRULHA

B

A
ol

A

/| MORSA CURIANGO MARRECO JAVALI
Ed f- Yo profundo: TESOURA Grito: Grunhido:
J '\ ” Auft” Chamado: "Ui-auu” "“Bruf-bruf”
Br«"‘ 'co e cdqui. “Meu-filho-foi" Caqui. Cinzento e
Amarelo claro cér-de-rosa.
e castanho.

A 16BO GALINHOLA PICAPAU POMBO
,‘.“\’\ Uivo Grito: assobio Grito gargalhante: TORCAZ
"{’ \\ uuu-uuu” agudo e sibilante “lartf-aria” Chamado:
4 ‘arelo ouro Castanho escuro Verde e roxo. "Buuc-huruu”
8 préto. e malva, Azul e cinzento.
69
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ANEXO IV — CANCOES DE GUERRA DOS ESCOTEIROS

As Cangoes de Guerra dos Escoteiros

Coro dos Escoteiros — Este canto os Zulus africanos costu-
mavam cantar para o seu Chefe. Pode ser cantado com vigor
em marcha, ou usado como aplauso em fogos de conselho.
Deve ser cantado no ritmo exato.

! A " A
D} | o |
3 :{) 3 [ A :Idl _JI | j i |
\S P 5 I |
In - go-nia-ma Go-niacma In- vo- bu
52 A Tl A
I f
f=—F"= :
-
g 4 =
S
Ia - bo! ia - bo! in - vo - bul
Guia — Ingoniamd& — goniamd.
Céro — Invubt! [&4-bb! I&bo! Invubil
Isto quer dizer:
Guia — "Ele é um ledo".
Coéro — “Sim! melhor que isto: éle é um hipopdtamo!”

Grito de Guerra de Uma Concentragéo Escoteira — Para ser
gritado como uma saudagdo, ou num jdgo ou em outra ocasido
apropriada.

- 3 R

e :

{4 53 77 1 T )

) o = —
A - ler - ta Zing - a - zingl Bom! Bom!

Guia — Sempre Alertal

Coéro — Zing-a-zing! Bom! Bom!

(Batax com os pés no chdo ou bata alguma coisa que faca
barulho no "Bom! Bom!").

Chamado do Escoteiro — Para um Escoteiro atrair a atengdo
de outro Escoteiro assobia:

0 %) ° | | N
L £ T T 3
(4N 5 i
= £ ¥
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NO DIREITO — para
emendar ataduras e
emendar cabos.

VOLTA DO FIEL —

para amarrar o cabo

a vara de madeira

nos trabalhos de pio-
neiria.

;

LAJS DE GUIA — for-

mar uma lagada que

néao corre. E usado pa-
ra salvamento.

Sor

ANEXO V — NOS

NOS UTEIS

N

NO DE ESCOTA — pa-

ra emendar cabos de

didmetro igual ou de-
siqual.

>

VOLTA REDONDA

COM DOIS COTES —

para amarrar um cabo
a uma estaca.

!

LACADA CORREDICA
— pode ser aumeniada
ou diminuida conforme
seja necessaria. Usa-
se como esticador pa-
ra armar toldos ou
barracas.

130

S

NO DE PESCADOR —

para emendar duas li-

nhas molhadas ou es-
corregadias.

VOLTA DA RIBEIRA
— para amarrar o chi-
cote de um cabo a
uma vara de madeira
ou a um tronco,

i

VOLTA DO FIEL DU-

. PLA — é usada em

Iugar da simples Volia

de Fiel e para amar-

rar cabos de refengGo
e espias.
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CATAU — para en-
curtar ou esticar um
cabo frouxo.

NO DE ARNEZ — faz

uma alga de puxar

num cabec de reboque
ou sirga.

NO DE CADEIRA DE
BOMBEIRO — tem
duas algas para des-

cer uma pessod.

AMARRA QUADRADA
— Comega com a
Volta do Fiel. Fazer
as voltas de ajuste
perpendicularmente d&s
voltas principais. Ter-
minar a amarra com
a Volta do Fiel.

AMARRAS

AMARRA DIAGONAL
— Comega com a Vol-
ta da Ribeira em torno
das duas varas. Fazer
as voltas em redor das
forquilhas. Dar as vol-
tas de ajuste. Termi-
nar com a Volta do
Fiel.

AMARRA PARALELA
— Volta do Fiel em
torno de uma vara.
Depois as voltas em
torno das duas varas.
Voltas de ajuste. Ter-
mine com a Volta do
Fiel em torno de uma
vara.

COSTURAS

ﬁ/ oSt

FALCAGA INGLESA — para evitar que os cabos se desacochem. Destor¢a o

cabo e entrelace os cordées numa coroa. Passe depois cada corddo por cima

do cordGo contiguo e por baixo do cordGo seguinte, sempre em dire¢@o
contrdria aquela em que o cabo estd acochado. Repita isto irés vézes.

131
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ANEXO VI — EXERCICIOS COM BASTAO ESCQ:I'EIRO

EXERCICIOS COM BASTAO ESCOTEIRO

Sentido ou Alerta (ateng&o) Descansar

Sobragar bastdo (na ordem unida Sentar

Guarda-funeral
ou funeral)

Bastdo horizontal Bastdo no ombro Basi&o suspenso Bastdo inclinado

298
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ANEXO VII — CRITICA DE CINEMA - REVISTA VEJA

Cinema

Da wda das

marione

Em Moonrise Kingdom, o diretor Wes Anderson
radicaliza seu formalismo e seus maneirismos para,
inesperadamente, libertar a si e a0s seus personaﬁens -

ISABELA BOSCOV

sando aqueles seus planos pre-

€iosos, que correm em perfeitas

paralelas ou perpendiculares em

relacdo a cena, o diretor Wes
Anderson mostra no inicio de Moonrise
Kingdom (Estados Unidos, 2012), des-
de sexta-feira em cartaz no-pais, outro
dos meticulosos dioramas em que cos-
tuma confinar seus personagens: a casa
dos Bishop na ilha de New Penzance,
t3o grande que a mae (Frances McDor-
mand) toma de um megafone quando
tem de chamar o marido (Bill Murray)
ou os filnos — e tdo cheia de detalhes

vaidos da vitfolinha dos oarotos ao te-
cido encorpado do Vesudo da menina
Suzy (Kara Hayw;a:d), que desde o pri-

meiro instante o espectador Se sente co-

mo se também ele fosse acrora uma pega
dessa casa de bonecas. - ‘,_

Suzy, de 12 anos, € o detalhe que
destoa' com um par de bméculos cola-
doaos olhos ela aparece nas portas, nas -
janelas, no tethado, sempre olhando pa-
ra fora — para o mundo. Suzy se sente
1nc0mpreend1da pela familia e apartada
dela, e € infeliz. E logo se vai saber que
€ com ela que estd Sam (Jared Gilman),
escoteiro fug1d0 do acampamento regi-
do pelo comandante Ward (Edward
Norton). Sam tem ‘também ele 12
anos e €, como Suzy, UM COrpo es-
tranho em seu pequeno uni-
verso: € 6rfao e os colegas
0 hostilizam. Um ano an-

tes desse fatidico setembro
de 1965, Suzy ¢ Sam se co-
nheceram em um evento es-

son em um flashback de
estupenda forca narrativa,
reconheceram-se = como

jaram escapar. Antes

mesmo que Ward € 0
ial Sharp (Bruce

D
~ Willis) se deem conta
= de que ocorreu uma
fuga, Suzy e Sam ja se

JOVENS ALMAS GEMEAS
Suzy e Sam (Kara Hayward
¢ Jared Gilman): corpos
estranhos em seus
Tespectivos universos, mas
conforidveis um com o outro

colar e; como mostra Ander- -

‘almas- gémeas e plane-

estao encontrando. Ele comparece com
sacos de dormir, viveres e seu conheci-
mento da vida selvagem. Ela traz a vi-
trolinha, wm compacto de Francoise
Hardy, um gato numa cesta e virios li-
vros. No percurso até uma pequena bafa
onde pretendem se refugiar (e que bati-

- zam de Moonrise Kingdom, ou “reino

do nascer da Lua”), as duas criancas en-
saiam uma singela iniciacdo amorosa e

estabelecem uma tocante rotina em co-
~mum. Sua fuga s6 pode ser breve e sim-

bélica, porque eles estdo numa ilha.
Mas sua determinacdo de constituir-se
em uma familia que faca jus 4 promessa

dessa palavra € genuina, absoluta e fer-

renha. Os adultos de Moonrise King-
dom sdo tristes, insatisfeitos, infantis,
$6s mesmo quando tém companhia e

ignorantes de si proprios. Sdo as crian-
cas, sofridas mas ainda nfo entorpeci- ©

das, que tém os olhos abertos.

Desde que Anderson se lancou, no
fim dos anos 90, sua combinacao de pre-
ciosismo e sinceridade foi primeiro enal-
tecida (com toda a razdo) em filmes co-
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AS CEGAS 0 chefe de escoteiros (Norton,
acima) busca os fugitivos, assim como a mae
de Suzy (Frances) e seu amante (Willis):
adulios wistes, insatisfeitos e-infantis ——

mo Tvés E Demais e Os Excéntricos Te-
nenbaums, ¢ depois demolida (também
com razdo) em A Vida Marinha com
Steve Zissou. H4 trés anos, porém, An-
derson ressurgiu com um experimento
radical: uma animagfo em stop-mo-
tion, para adultos, adaptada do conto
infantil O Fanudstico Sr. Raposo, de
Roald Dahl. Aprofundou nessa iniciati-
va tanto seu formalismo visual e seus
- Thaneirismos narrativos quanto a sinceri-
dade de sentimentos que 0 move — em
um recurso de impacto extraordindrio,
 ele tratava os bonecos como atores, foca-
& lizando-os em close-ups de expressivi-
: dade alarmantemente humana.
Moonrise Kingdom herda esse atri-
- buto, mas com sinal invertido: os atores,

nho. E, 10 entanto, o resultado € liberta-
) dor, para o criador e para 0s personagens.

aqui, agem como marionetes num teatri- .

A emogo que j4 palpitava em Trés E
Demais ou Tenenbaums. € transbordava
em 81 Raposo, aqui reverbera e ressoa, e

¢ levada com forca crescente de uma ce- -

na para outra. O triste policial que, usado
como amante eveniual pela mae de Suzy,
encontra a realizagdo onde menos espe-
rava; o chefe dos escoteiros que, de arre-
medo de crianca, se metamorfoseia no
adulto que ndo sabia ser; os dois enamo-
1ados que, no momento decisivo, encon-
tram a coragem de que precisam: todos
0s entrechos de Moonrise Kingdom con-
vergem e culminam durante uma tem-
pestade que pde a todos em perigo mor-
tal ao fustigar a ilba de New Penzance
(uma das muitas referéncias afetivas do
diretor, esta 4 Opera comica Os Piratas
de Penzance, de Gilbert & Sullivan), mas
20 cabo da qual 0 amor, em todas as suas
formas, vai triunfar. A comegar pelo
amor pleno e cada vez mais repleto de
autoconhecimento ‘de Wes Anderson pe-
la arte que ele cunhou, na qual a certa
altura se perdeu e em que agora se reen-
contra de forma arrebatadora. =

Vela | 17 DE OUTUBRO, 2012 | 127
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ANEXO VIl - PATRULHAS, NOMES, BANDEIRAS E EMBLEMAS(BOY SCOUT
HANDBOOK 2009)
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ANEXO IX — SISTEMA DE PROGRESSAO - OBJETIVOS

(BOY SCOUT HANDBOOK 2009)
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ANEXO X — LIDERANCA DE PATRULHAS — PROGRESSAO
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ANEXO XI — EXERCICIOS PARA SAUDE (BOY SCOUT HANDBOOK 2009)
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ANEXO XII — TECNICAS DE NADO (BOY SCOUT HANDBOOK 2009)
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NAO DEIXE VESTIGIOS
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ANEXO XIV — ETICA DA NATUREZA
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ANEXO XV — APLICACAO DE NOS (BOY SCOUT HANDBOOK 2009)

~Zo] a1 wouy 0w put wIsoo] 03 AST3 1 Yy J9quin i 2dos g Sursn
Juop 2z nod uagap -2doa ap uo Burnd ase nod se Suof st wndes Axs um gPINY Ay

Boj aup asuree ypay 3quin p uaEn 01 330 34 0 300 PrYs g —¢ dals

"SHUT O IO I JPSI
PUNOJE Pua I I5T3 UILp ‘9daa aup jo wed Burpues ap punoar pua ap dooT— deys

“Zo © punose 2dos 2tp Jo pua 1p sseg—3 days

PNy QD €30 03 Moy 52394 Buryse] eucdmp € sums 1Ty 100 A osTE
513] ‘puncud ap ssooe 3oj v SuiESeap s0j 95 03 3010 0 I 51 Y PQUID AT

@ YoNH Jaquir]

71 ¥E1dVHD

g8§

: T} AP UIS00Y

10 uayEn 03 Yy 1 Iprs—s days
I0wy{ AP jo o prjs Aue popn — days
*ared Surpuras 3 dn Jaquseg Ium sup nq dooj € ySnonn
PUE 240 13pun pua 3d0s 2 Suuq uredy —¢ days
doo] 2t yBnauy 013w ‘doo] € w0 03 T P jo
wed Surpums 2y J40 pue sapun pud ap Suug—g days
"AEIS IV T PUNOIT U] X ssE—F da)s

A Bururp 30
Ju3 snod jo saur 4n3 aip 3no Suppeas 30§ 251 03 0] AP S
INEL 30 3430 UT] ¥ PP €3 PIST ST LAY AUT]-I0E Y]

@ Yoy aury-ynef



150

ANEXO XVI — FICHARIO DE JOGOS

Nome do Jogo: Area de Crescimento:
Tipo do Jogo: Classificacio:
Materiais Necessarios:

Niimero minimo de Assistentes: Tipo de local:

Observacoes:

Data Responsavel Avaliacio QObservacdes




ANEXO XVII — FICHA GERAL DE ANALISE QUALITATIVA

151

Titulo do trabalho / Ano
de Publicacéo

Tipo de trabalho

( ) Dissertacéo

( ) Tese
Termos Utilizados
(palavras-chave):
Referencial Tedrico
Utilizado
Pl]_blica( )
Instituicdo de origem do E;'c‘j’:rda"’l‘é ))
pesquisador Estadual ( )
Municipal ( )
Outro ()
. o Sul ()
Regido da instituicéo Sudeste( )
Centro-oeste ( )
Norte ()

Nordeste( )

Area de atuacédo do curso de
pos-graduacao

Outros ltens Relevantes




ANEXO XVIII — FICHA ESPECIFICA — ANALISE TEMATICA
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Ficha de Andlise Temaética

Titulo do
trabalho
Autor (a)

Palavras- - _

SIM () NAO () Quais?
chave
Paginas
Tipo de . N
P . Dissertacao ( ) Tese ( )
material
Conceitual ( );

D- a N -
seussdo Relato de experiéncia ( );
principal o i«
do texto Formulag&o de politicas ( );

Experiéncias de gestao ( )

Metodologia
utilizada

Quanto ao tipo de pesquisa — Esta explicito?

Nao ( )Sim( )
Pesquisa bibliogréfica ( );  Pesquisa documental ( ); Entrevistas ( );

Pesquisa Empirica ( ); Combinagéo ( );

Quanto ao método como trajetéria de raciocinio — Esté explicito?

Nao( )Sim( )
Processo discursivo ( ); Fenomenologia ( );

Materialismo histérico-dialético ( ); Positivismo ( )

Culturalista ( ); Comportamental ();
Hipotético-dedutivo ( )
Quanto ao método como modo de investigacdo — Esté explicito?
Nao( )Sim( )
Estudo de caso ( ); Estudos comparativos ( );
Experimentacgéo ( ), Quase experimentacdo ( )

Resumo do

trabalho
Referencial

tedrico




